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Nous sommes heureux

de célébrer nos 30 ans
avec un nouveau logo,
reflet de notre évolution

et de notre engagement
constant & vos cotés.

Merci a toutes et a tous
pour ces 30 années

de confiance et de passion.
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Nouveau logo!

Le logo principal de notre maison

se décline désormais en trois
branches complémentaires.
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Acceés école
La pédagogie clés en main
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Des livres ludiques
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Du matériel pédagogique
pour apprendre en s'amusant
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L'EDITEUR INDEPENDANT QUI DONNE DU SENS AUX APPRENTISSAGES

2025

Anniversaires

2025 est une année de féte pour Acces éditions puisqu'il s'agit d'une année
anniversaire. Créée en 1995, la maison est fiere du chemin parcouru et regarde
avec enthousiasme celui a venir.

Depuis 30 ans, ce sont les mémes convictions qui nous guident: I'envie
de donner aux enseignants des supports clés en main, de qualité,
bien construits et concrets, dans un souci de simplicité d'utilisation
et d'exigence pédagogique.

30 ans d'indépendance
30 ans d'aventures & vos cotés
30 ans d'innovation pédagogique

C'est dans cette optique que nous avons congu les dernieres nouveautés Accés école.
Avec la publication de nouveaux programmes, Nnous Nous sommes concentrés
cette année sur de nouvelles versions de nos collections phares: VERS LES MATHS
et MATHS AU... deviennent ainsi MATHS EN... avec la publication de MATHS EN MS,
mais aussi de MATHS EN CP, MATHS EN CE1 et MATHS EN CE2.

Vous proposer pour la rentrée des outils & jour dans ces quatre niveaux était
un énorme défi, un travail colossal pour nos auteurs et pour notre équipe, une mission
quasiment impossible dans des délais aussi contraints, mais nous I'avons fait. Car vous
étes notre moteur et nous savons que vous avez besoin d'outils de qualité conformes
aux programmes dés la rentrée.

Dans un souci de qualité, il nous faudra une année supplémentaire pour vous proposer
MATHS EN PS, MATHS EN CM1 et MATHS EN CM2.

Le guide pédagogique TRACES A SUIVRE fait également peau neuve, remplacé
par VERS L'ECRITURE PS, un outil complet pour établir le lien entre gribouillage,
graphisme et écriture. Il est accompagné d'un outil novateur grand format,
MON CAHIER DE GRIBOUILLAGE, visant a structurer progressivement le geste
tout au long de I'année et de 4 coffrets d'activités ludiques pour développer
la discrimination visuelle, DISCRIMINO.

Nous avons également veillé d mettre a jour une grande partie de nos ouvrages
de fond pour qu'ils soient conformes aux nouveaux programmes.

Depuis 5 ans et la création de la branche , hous avons également
la volonté de proposer des livres de jeunesse parfaitement adaptés aux besoins
des enfants et aux attentes des enseignants, mais aussi des parents. Nous vous
invitons & découvrir nos derniéres nouveautés dans notre catalogue jeunesse.

2025 est aussi I'année de la création d'Acceés ludique, une nouvelle branche
qui vient compléter notre offre avec la création de matériel pédagogique autonome
et complémentaire de nos ouvrages pédagogiques, d utiliser en classe ou & la maison.

Pour marquer cette année particuliére, nous sommes fiers de vous présenter
nos nouveaux logos, congus avec une volonté de continuité et de modernité:
construits autour du A de notre nom, mais aussi du A de I'apprentissage,
du A de l'exclamation, du A premiére lettre de 'alphabet. Des anciens logos,
il reprend les quatre couleurs historiques et les trois barres représentant des livres qui,
mis en mouvement, symbolisent aussi I'idée, I'innovation, le dynamisme et le savoir.

Tout au long de I'année, nous viendrons vers vous pour partager différents
évenements. Nous espérons que vous serez nombreux & nous suivre dans cette année
de féte et d'innovation.

Léa SCHNEIDER
Directrice générale

Jean-Bernard SCHNEIDER
Président fondateur
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NOS convictions

Engagés pour une société meilleure

Chez Acces éditions, nous veillons a intégrer le développement durable

dans nos choix quotidiens.

Une fabrication raisonnée

intégrant systématiquement
des principes de durabilité
et d'écoconception

Une fabrication locale,
en France ou en Europe,
& proximité de nos locaux
alsaciens

Une innovation
pédagogique
constante

®

ECOLOGIE

DURABLE

SOCIETALE

Un objectif principal:
améliorer I'éducation
de tous les enfants
sur tous les territoires

@@
)

Des partenariats

pour soutenir des causes
qui nous tiennent a coeur
et partagent nos valeurs

Un papier issu de foréts
gérées durablement

Q

Une distribution
en circuit court

4

Acceés éditions a été créée en 1995 par des enseignants alsaciens désireux de proposer
une alternative de qualité a |'offre éditoriale scolaire existante.

Un éditeur pédagogique indépendant, passionné et reconnu

Depuis 1995, Acces éditions trace sereinement son
sillon d'éditeur indépendant, libre et différent au
service des enseignants et de leurs éleves.

C'est la passion de créer et de partager qui
nous pousse et nous motive. Aujourd’hui, Acces
éditions est un éditeur pédagogique connu
et reconnu qui propose plus de 140 ouvrages
pédagogiques performants essentiellement a
destination des professeurs des écoles maternelles
et élémentaires.

Tous nos outils et manuels privilégient une péda-
gogie active et ludique favorisant la construction
du sens, I'esprit de recherche et I'autonomie de
I'éleve.

Pour nous, étre éditeur est une responsabilité, un
défi permanent, une passion toujours intacte mais
surtout un engagement moral: celui de proposer
aux enseignants des outils concrets, directement
utilisables, solidement appuyés sur les cultures dis-
ciplinaires de référence, leur facilitant la mise en
ceuvre des programmes officiels.

Nous appartenons & la grande famille des pas-
seurs et nous avons su imposer notre patte a
force d'innovation, de persévérance, de convic-
tion et d'esprit d’entreprise. Située & Schiltigheim
depuis 2005, au nord de Strasbourg, Acces éditions
diffuse et distribue ses publications en France et
plus largement dans toute la Francophonie.

SOLIDARITE ET PROXIMITE

Afin de privilégier I'économie frangaise, de soute-
nir les libraires de proximité et de favoriser les cir-
cuits courts, Acces éditions et Acces jeunesse ont
décidé de ne pas diffuser leurs livres sur AMAZON.

Pour commander nos outils pédagogiques et
nos livres de jeunesse, vous avez le choix de vous
adresser directement & nous, & votre libraire ha-
bituel ou & votre distributeur attitré.



Notre catalogue

Guide d'utilisation

La présentation
de la collection ) .
dans son ensemble La présentation
des outils
dans le détail

La matiere Les auteurs

v

Le titre et les niveaux
de classe de l'outil ™
ou de la collection

Les points forts /

S~

La présentation
de la démarche

Le sommaire —»

Ce que vous
trouverez dans
les compléments
numériques

T~

Les infos clés

Le tableau _y
des prix

Un accés rapide aux extraits sur notre site

Tous les prix en détail

Sil'outil comporte Le prix de Le prix de Le prix du lot
des compléments la version la version papier
Le nom de l'outil numériques papier numeérique +numérique

\ \ l / Le prix d'un utilisateur

<—— supplémentaire
ou de la version
numérique si vous
possédez déja
la version papier

\ t

Les nouveautés La référence article L'ISBN Le contenu de l'outil
et les nouvelles & indiquer sur le bon
versions de commande




Les complements
numerigues PR

ojeter des documents ou des jeux interactifs

CODE D'ACTIVATION

En accompagnement de ses outils papier, PREMIERE INSTALLATION

Acces éditions propose des compléments s
numérigues téléchargeables en ligne o o6 o o
depuis votre compte client sur le site 2

www.acces-editions.com.

\ CODE D'ACTIVATION
DEJA UTILISE

Une fois votre code activé,
bénéficiez d'une remise sur la version numérique de 'ouvrage

depuis 'onglet mes Livees NumErIauEs de votre compte client.

COMMENT TELECHARGER

LES COMPLEMENTS NUMERIQUES ?

En page 2 de votre ouvrage, vous trouverez
un code unique permettant de rattacher
votre livre papier a votre compte client.

Une fois le code activé, vous pouvez installer
les compléments numériques sur différents
ordinateurs & partir de l'onglet

MES COMPLEMENTS NUMERIQUES

de votre compte client.

Les jeux interactifs

Congus en lien avec les séances, ils permettent aux éléves

Le matériel et les documents a télécharger de se questionner ou de s'entrainer sur une notion
Il est possible de les imprimer & partir d'un ordinateur lors d'une utilisation individuelle sur ordinateur

ou de les transférer sur une clé USB pour les imprimer ou de structurer les apprentissages
A partir de la photocopieuse de I'école. lors d'une utilisation en classe entiére avec vidéoprojecteur.

Les documents a visionner

Des photographies, des reproductions
d'ceuvres d'art ou des vidéos peuvent
étre projetées avec un vidéoprojecteur,
un TNl ou un TBI.




Les livres numerigues

Allégez vos cartables!

Vos outils préférés sont disponibles

en version numérique'!

Ne tardez pas a les déecouvrir en vous
rendant sur 'application Accés éditions.

Disponible
&= sur Ordinateur

& Disponible
sur App Store

& Disponible
"' sur Google Play

Pour acheter un livre numérique,

rien de plus simple!

Rendez-vous sur l'outil dont vous
souhaitez acquérir la version numerique.

ACHETER UN LIVRE NUMERIQUE
Ajoutez au panier 'outil numérique

de votre choix. Connectez-vous & votre
compte Acces éditions ou créez-en un.
Renseignez les champs de facturation
et payez votre commande.

Les reglements par carte bancaire
permettent de débloquer votre accés
a votre livre numérique immédiatement.
Pour les reglements par cheque

ou mandat administratif, les outils
seront débloqués une fois le réglement
réceptionné. Les livres numériques
peuvent uniquement étre achetés

via notre site.

EXTRAITS GRATUITS UTILISATEUR SUPPLEMENTAIRE
Consultez les extraits gratuits Lors de votre achat, spécifiez
de nos livres numériques. jusqu'da 5 utilisateurs supplémentaires

pouvant bénéficier d'une réduction
de 50% sur la version numérique.

Une consultation rapide d'un simple clic!

Pour consulter votre outil numeérique sur votre ordinateur

ou sur votre tablette, rendez-vous sur lapplication Acces editions.
Il ne vous reste plus qu'a vous connecter
avec vos identifiants Accés editions.
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Mon carnet de suivi

DES APPRENTISSAGES A L'ECOLE MATERNELLE
PS MS GS

% Un outil d'évaluation positive et bienveillante montrant clairement les réussites
et les progrés de I'éléve tout en répondant aux exigences institutionnelles en vigueur.

% Un outil personnalisable, progressif, explicite, simple, ludique et attractif.
% Un outil qui s'adresse a la fois aux éléves, aux enseignants et aux parents.

Développement
et structuration
du langage oral et écrit

Acquérir le langage oral
Enrichir son vocabulaire

Acquérir les habiletés
phonologiques et le
principe alphabétique
S'éveiller & la diversité
linguistique

Acquisition des premiers
outils mathématiques

Découvrir les nombres

Exprimer une quantité
par un nombre

Agir, s'exprimer,
comprendre a travers
les activités physiques
Se déplacer

Construire des équilibres

Développer sa syntaxe
Articuler distinctement
Produire des discours

Ecouter et comprendre
différentes formes d'écrits
Passer de I'oral & I'écrit:
se préparer a apprendre

Exprimer unrang ou une
position par un nombre

Utiliser les nombres pour

S'exprimer avec son corps

S'opposer ¢ un adversaire
ou & une équipe

NOUVERWX oo

Christina Dorner

Conseillere pédagogique maternelle

Léa Schneider
Professeure des écoles
et directrice éditoriale

Se repérer dans le temps
etl'espace

Acquérir les premiers
reperes temporels
S'approprier la notion
de chronologie
Construire la notion
dedurée

NOUVELLE VERSiON
DiSPONIBLE EN JUiN 2025

Découvrirle monde
du vivant, de la matiére
etdes objets

Les animaux

etles végétaux

Le corps humain
etlasanté

Les états de la matiere
etles mélanges

résoudre des problémes Faire I'expérience

varies & écrir . : b i Ari
. e aecrire Explorer les solides Agir, s'exprimer, del'espace Les objets et les matériaux
Passer de I'oral & I'écrit: Apprendre le geste et les formes planes comprendre a travers Représenter 'espace
§el'perepurerq apprendre  d'écriture Exol d q les activités artistiques Décourit Fenvironnement
alire : . A ~pi Xplorer des grandeurs: . uvrir VI
Produire de premiers écrits la longueur, Ia masse Dessiner proche
Se familiariser avec Sexercer au graphisme
les motifs organisés plastique

Réaliser des compositions
planes ou en volume

Chaque page se compléte de haut en bas en suivant
LE CHEMiN DES PROGRES DE L'ELEVE SUR 3 ANS.

2 a 3indicateurs de progres par page sont renseignés
chaque année.

Le domaine
et le sous-domaine
d'apprentissage

N~

Les illustrations —— o

Elles peuvent

étre remplacées

par des photos

de l'enfant

en situation.
L'emplacement

pour la date

Le chemin /

des progres
de l'éleve

~

Les commentaires Les indicateurs

des progrés de l'éleve

Les traces des progres
de I'éleve et ses productions

, T
pRODUCTION DE L ENFAN

Les compléments numériques

« Des feuilles de route modifiables
disponibles au format Word, Excel et PDF
pour suivre les acquis des éleves.

« Les illustrations du carnet.

Le saviez-vous ?
Pour renforcer les liens
entre les apprentissages,
certains exercices sont similaires
aux activités proposées
dans les autres ouvrages
des éditions ACCES.

CsA 978-2-38321-170-9

¢ Mon carnet de suivi

“Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour cing utilisateurs supplémentaires.

48 pages + 1rabat M




Vers l'autonomie

TPS PS MS GS

* Plus de 500 activités autonomes de manipulation pour permettre aux éléves
de développer leurs compétences de maniére ludique et motivante
dans tous les domaines.

* 7 parties subdivisées en verbes d'actions suivant une progression rigoureuse
allant de la TPS a la GS.

Le niveau
et I'objectif
de l'activité

Le matériel

est soit a preparer
soi-méme & partir de
matériel de récupération

Motricité fine

Ouvrir et fermer

Visser et dévisser
Saisir

Pincer

Pécher

Enfiler

Langage

oral et écrit
Dénombrer les syllabes
Identifier une syllabe
Entendre une rime
Localiser et coder
Identifier un phonéme
Observer et discriminer

Reconnaitre
son prénom

Le guide de I'enseign

ou de jeux trés répandus ———®

dans les classes,

soit a imprimer & partir
des compléments
numeriques

Les compléments numériques

* Des tableaux de bord
permettant aux éleves
de s'inscrire aux activités.

« Des grilles d'observation
permettant & I'enseignant

de suivre facilement

les progres de ses éléves.

« Des planches de jeu,

des cartons-réponses
et des modéles de construction

& imprimer.

* Des jeux interactifs.

Reconnaitre
des lettres et des mots

Connaitre l'alphabet

Associer des éléments
identiques

Associer des éléments
ayant des similitudes

Associer des lettres
et des mots identiques

Associer des lettres
et des mots dans
différentes écritures

Reconstituer
Feuilleter

Ecouter une histoire
Copier

Activités
mathématiques
Estimer une quantité

Dénombrer et
constituer des
collections

Ajouter et retirer

Composer
et décomposer

Symboliser
Ecrire les chiffres
Ordonner

Distribuer
et partager

Classer
Encastrer
Assembler
Reproduire
Paver

Le domaine d'apprentissage

Le verbe d'action

Cartons

Dessiner des formes
Ranger
Alterner

Activités physiques
Se déplacer

Se déplacer
sur une ligne

Pousser et tirer
S'équilibrer

Activités artistiques
Dessiner

Représenter

Tracer des graphismes
Colorier

Graver

Tamponner et frotter

Christina Dorner

Conseillere pédagogique maternelle

De nombreuses activités sont inspirées
dela PEDA6OGIE MONTESSORI
et adaptées a la réalité de la classe.

Décoller et coller
des gommettes

Coller

Découper

Froisser et plier
Modeler

Observer

Ecouter

Repérage dans

le temps et I'espace

Se repérer
dans le temps

Se repérer
dans I'espace

Tenir un alignement

Se repérer dans
un quadrillage

Positionner

Activités scientifiques
Toucher

Entendre

Voir

Gouter et sentir

Prendre conscience
du schéma corporel

Connaitre les animaux

Connaitre
les végétaux

Transvaser
Expérimenter
Manipuler les jouets
Empiler

Emboiter
Construire
Aimanter

/ La consigne,
la variante
et le prolongement

\ Le lien

Déplacement
des animaux

Planche de jeu A4 et jetons

Le paquebot des rimes

Carton-réponse

avec les autres
ouvrages
Acces éditions

e La validation

Planches A5
Modeéles de construction

SEMI-INTERACTIF

-

B o9

Guide de I'enseignant
Vers I'autonomie

VAUM

978-2-916662-20-6

260 pages

v | 60¢€

45¢

22’5%,

“Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour cing utilisateurs supplémentaires
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Christina Dorner

Conseillere pédagogique maternelle
Léa Schneider

Professeure des écoles

et directrice éditoriale

Autour des livres

TPS PS MS GS

* Trois guides de I'enseignant plagant les livres jeunesse au centre de la vie de la classe
et des apprentissages des éléves.

% Des projets pluridisciplinaires partant d'un livre source et donnant du sens
aux apprentissages.

* Des thématiques suivant le fil de I'année scolaire et correspondant
aux centres d'intérét des enfants et aux attentes des enseignants.

% Des activités pour développer activement la compréhension et le vocabulaire des éléves
en suivant les derniéres recommandations des chercheurs dans ce domaine.

AUTOUR DES LIVRES TPS-PS
Les 18 thématiques

L'OBJET LIVRE - Se familiariser
avec l'objet livre et mettre

en place I'espace bibliothéque
delaclasse

L'ECOLE - Réaliser un panneau
de présence et des étiquettes
pour les crochets

LES DOUDOUS - Réalliser

un cadre de son doudou

LA POMME - Fabriquer

un livre autour de la réalisation
de la compote de pommes

LA COLERE - Mettre en place
une boite & colére

LES COULEURS - Créer

des tableaux des couleurs
NOEL - Fabriquer une botte
de Noél avec un message
pour les parents

LA GALETTE - Préparer la féte
des rois

L'HIVER - Fabriguer un nichoir

LE SCHEMA CORPOREL -
Fabriquer un jeu de dé individuel
ety jouer

LES VETEMENTS - Ecrire un livre
collectif sur le modele

d'un album

CARNAVAL - Fabriquer

des chapeaux pour Carnaval
LES IMAGIERS - Créer unimagier
collectif des objets de la classe
LES ANIMAUX DE LA FERME -
Fabriquer des masques

pour raconter et théatraliser
une histoire

LES TROIS PETITS COCHONS -
Réaliser un tapis a raconter

du conte

LE RADIS - Semer des radis

pour réaliser une salade

AUTOUR DES LIVRES MS

Les 16 thématiques

L'OBJET LIVRE - Mettre

en place et organiser I'espace
bibliothéque de la classe

LA RENTREE  Réaliser

un trombinoscope de la classe
et apprendre & mieux

se connaitre

LES REGLES DE VIE - Mettre

en place les régles de vie
delaclasse

LA SOUPE - Réaliser et déguster
une soupe de légumes

LES EMOTIONS - Réaliser

un loto des émotions

LES FORMES ET LES COULEURS -
Réaliser des livres collectifs
sur le principe d'un album
NOEL - Confectionner

des bonshommes de pain
d'épice

LA GALETTE - Réaliser

un tapis & raconter du conte
L'HIVER - Réaliser une fresque
de I'hiver

LE VISAGE - Fabriquer

des masques pour Carnaval
LA COLLABORATION -+ Organiser
un spectacle d'acrosport

LES IMAGIERS - Créer

un imagier collectif de I'école
LA MER - Réalliser un livre

& compter individuel

LE LOUP - Réaliser les cartes
d'identité littéraire

et scientifique du loup

LES GRAINES - Réaliser

des semis de graines

LES ANIMAUX DE LA SAVANE -

Créer un spectacle théatral
et musical

AUTOUR DES LIVRES GS

Les 16 thématiques

L'OBJET LIVRE - Mettre en place
un systéeme de classification
des livres de la classe

LES REGLES DE VIE - Mettre
enplace les régles de vie
del'école

LA RECETTE - Réaliser

un livre de recettes collectif

LA PEUR - Organiser

une exposition sur la peur

LE KAMISHIBAI - Réaliser

le kamishibai d'un conte

NOEL - Participer

& un spectacle chanté

LA PRINCESSE - Fabriquer

le sac & raconter d'un conte
L'HIVER - Imaginer, écrire
etillustrer la suite d'une histoire
LES RIMES - Ecrire et illustrer

un livre collectif sur le modeéle
d'un album

CARNAVAL - Confectionner
des déguisements et défiler

en musique pour Carnaval

LES CINQ SENS - Développer
ses aptitudes sensorielles

et réaliser des affiches

sur les cing sens

LES ABECEDAIRES

Créer un abécédaire collectif
LES CONTES - Fabriquer

un jeu littéraire grandeur nature
ety jouer

LES CONTES CODES -

Coder collectivement un conte
LES GRAINES - Semer

des graines de haricot

et élaborer un carnet
d'observation de leur croissance
LE CIRQUE - Elaborer

et participer a un spectacle

DES VERSIONS SONORES
de chaque histoire
peuvent étre téléchargées
ou écoutées en ligne
depuis les guides
ou les livres de jeunesse
pour une utilisation
en classe entiere
ou en petit groupe.

Les exploitations des guides

de I'enseignant s'appuient

sur des livres de jeunesse de qualité,
adaptés d I'dge des enfants

et en parfaite adéquation

avec les attentes des enseignants.

!

o V7

Retrouvez le détail des LOTS
en lien avec la collection
AUTOUR DES LiVRES page 60.

LE PAIN - Réaliser du pain circassien
BOUCLE D'ORET LES TROIS
OURS - Créer un diaporama
du conte
SEMI-INTERACTIF
& O @0 e
Guide de ['enseignant ADLT | 978-2-916662-29-9 244 pages v | BOE | 3750¢ | 48,75¢ | 18,75¢
Autour des livres TPS-PS ' ‘ '
Lot AJPACK Guide de l'enseignant € _ _ _
Autour des livres TPS-PS |  ADLI AJPACKADLT +20 livres +1CD v 315
Versions sglpposris’gvec signal ADLICD1 ADLICDI 1¢cD _ 6€ _ _ _
Guide de l'enseignant PR o1 € s0e 5 75€
Autour des livres MS ADL2 978-2-916662-91-6 268 pages v 50 37,50€ | 4875€ | 18,75¢
Lot AJPACK Guide de l'enseignant € _ _ _
Autour des livres MS ADL2 AJPACKADL2 + 24 livres + 2 CD v 1352
LoT . _ € _ _ _
Versions sonores MS ADLRCD LOTADL2CD 2CD (avec et sans signal) 10
Guide de I'enseignant <
Autour des Iivregs GS ADL3 978-2-38321-034-4 284 pages v 50€ 37,50€ | 68,75¢ | 18,75¢€
Lot AJPACK Guide de I'enseignant € _ _ _
Autour des livres GS 25ADL3 AJPACK25ADLS +25livres +2CD v 373
LoT : _ € _ _ _
Versions sonores GS ADLICD LOTADL3CD 2 CD (avec et sans signal) 10

“Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour cing utilisateurs supplémentaires.
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Les guides de I'enseignant

La présentation
de la thématique -

La présentation —»
du livre source

Une double page introductive

L'organigramme
permettant de visualiser
les objectifs du projet
répartis selon

les différents domaines
d'apprentissage

<—— | o production finale

Autour des livres GS

Le vocabulaire

L'exploitation du livre source

Le projet pluridisciplinaire
L'objectif
de |'Octivit\

L'organisation, la
durée
et le matériel

/ Les pictogrammes

Autour des livres TPS-PS

Les compléments numériques
* Une répartition
des apprentissages
pour chaque thématique.
* L'ensemble du matériel
permettant de mener a bien
les exploitations du guide:
mots illustrés, marottes des
personnages, éléments et décors
de l'album, images séquentielles,
jeux de loto ou de Memory..
* Les versions sonores
des histoires exploitées.

Autour des livres TPS-PS

permettant de visualiser \
dans quel domaine

d'apprentissage
s'inscrit I'activité

Les liens
avec les outres\

outils Acces éditions

Autour des livres MS

Les activités
complémentaires

Les comptines

et chansons Le réseau

seau

PAGICRS T 0OCUMENTAIRE FUR LS GRAINES €T LT PLANTES
v v

Autour des livres MS Autour des livres GS

n
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Vers la phono?

MS GS

@

o

o

a

* Un outil complet pour développer la conscience phonologique des éleves.

* Des activités ludiques parfaitement adaptées au développement de I'enfant.

* Une progression rigoureuse et réfléchie répartie sur les 5 périodes de I'année.

* Une démarche accompagnée de différenciation permettant & tous les enfants
de progresser quel que soit leur niveau.

* Une méthode accompagnée de personnages attachants issus de livres de jeunesse
riches et innovants.

VERS LA PHONO MS
GUIDE DE LENSEIGNANT
PERIODE 1

Apprendre a écouter
PERIODE 2

Apprendre & articuler
PERIODE 3

Découvrir et manipuler
PERIODE 4

Repérer les syllabes d'attaque
PERIODE 5

Repérer les syllabes finales
etlesrimes

JEUX MS

2 PLANCHES A3 recto/ verso
Tjeu pour articuler

1jeu pour scander les syllabes
Tjeu sur les syllabes finales
Tjeu sur les rimes

18 PLANCHES A4 recto/ verso
Tjeu pour scander les syllabes
1jeu pour dénombrer

les syllabes

2 jeux sur les syllabes d'attaque
Tjeu surles syllabes finales

3 jeux surles rimes

4 PLANCHES AS recto/ verso
2 lotos sonores

24 PLANCHES A6 recto / verso
3 jeux sur les rimes

4 PLANCHES 297x105 mm
recto/verso

Tjeu pour articuler

Tjeu pour dénombrer

les syllabes

VERS LA PHONO GS
GUIDE DE LENSEIGNANT
PERIODE 1

Appréhender la notion de mot
Scander et dénombrer
les syllabes

PERIODE 2

Etudier les syllabes

au sein d'un mot
Manipuler et jouer

avec les syllabes
PERIODE 3

Etudier les rimes

Etudier les attaques
PERIODE 4

Etudier les phonemes-voyelles
Etudier les phonémes-
consonnes

PERIODE 5

Etudier les phonemes
au sein d'un mot
Manipuler et jouer

avec les phonémes

JEUX GS

5 PLANCHES A3 recto/ verso
Tjeu pour scander les syllabes
Tjeu sur les syllabes finales
Tjeu surlesrimes

2 jeux sur les attaques

3 jeux sur les phonémes

10 PLANCHES A4 recto / verso
2 jeux sur les syllabes

2 jeux sur les rimes

2 jeux sur les phonémes

18 PLANCHES A5 recto / verso
2 lotos sonores

Tjeu pour dénombrer

les syllabes

Tjeu sur les syllabes d'attaque
Tjeusurles syllabes

2 jeux sur les phonémes

12 PLANCHES 297x105 mm
recto/verso

Tjeu pour localiser les syllabes
Tjeu pour fusionner les syllabes
Tjeu sur les attaques

34 LETTRES DEGUISEES AS + Aé

En complément des deux guides pédagogiques ont été créés six albums autour de personnages
attachants, les loupines et les loupins, mi-loup mi-lapine/lapin. Ces albums constituent des supports
ludiques et attrayants pour mener des activités sur des syllabes, des rimes et des phonémes.

Ms

6S

Christina Dorner
Conseillére pédagogique maternelle

* CAat
lllustratrice

METHODE COMPLETE
ENRICHIE AVEC MATERIEL
PRET A L'EMPLOI!

MOTS-IMAGES MS-GS

324 MOTS-IMAGES
54 planches de 6 cartes
prédécoupées

IDENTIFIER LA SYLLABE MA
AU DEBUT D'UN MOT

Les copains de Marin
RELIE rerAJLM - 13€

ASSOCIER DES MOTS
QUIRIMENT

La limousine de Maryline
RELIE rerAJLMY - 13€

IDENTIFIER UNE SYLLABE
MANQUANTE DANS UN MOT
Delphine

et les objets perdus

IDENTIFIER

RELIE rekAJLD - 13€

DES MOTS-VALISES
Corentin et les rigopains
RELIE rerAJLC - 13€

IDENTIFIER LABSENCE DU SON
R AU DEBUT D'UN MOT

R comme Robin
RELIE rerAJLR - 13€

SEMI-INTERACTIF
& O @0 °8
Gu“‘,(ifsc:i Li’;iﬁi%gm VLPMS | 978-2-38321143-3 150 pages (jeux non inclus) v | 40€ | 30¢ | 55¢ | 15¢
Vers Iqulliino Ms JVLPMS | 978-2-383211144-0 | 52 planches de jeux R/V - 20 jeux - 1 30¢ - _ _
Vers la ;C;ltono Ms PACKVLPMSS|  PACKVLEMSS + Jeux Sgiijﬁlgtesl-lﬁgéegg:??olbums v 136¢€ B - -
Gu‘.‘,i?:i(: ‘P'eh:i'e;%gm VLPGS 978-2-38321-141-9 260 pages (jeux non inclus) v BO¢€ | 37,50¢ | 68,75¢ | 18,7°¢
Vers| :iﬁ; no GS JVLPGS | 978-2-38321142-6 “i%'i’;g?ﬁ;gg éfgg‘,xsg e( st752+4 A‘ZUX - 40 - - _
Versla Lpohtono GS PACKVLPGS3)  PACKVLPGS3 + Jeux ggigagfsyﬁégg??wolbums v 182€ B - -
Vers[\/llgt:ﬂmggw?ss-es MIVLP | 978-2-38321-140-2 324 mots-images - 40¢€ - - -
Album Lunité v 13¢€ - - -

“Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour cing utilisateurs supplémentaires.

REPERER DES MOTS
A CONSONANCE PROCHE

Géraldine
et ses droles de mots
RELIE rerAJLG - 13€

S

o V)

Retrouvez le détail des LOTS
en lien avec la collection
VERS LA PHONO page 61.
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Les guides de I'enseignant

Le titre et I'objectif \

Le matériel —»
utilisé lors des activités,
vendu en complément
des guides
pédagogiques

Une progression

L'organisation
et la durée

/ Une double page de séance

<— e déroulement

<— La différenciation

<«— Les procédures
observées

<— e prolongement

T Vers la phono GS
Les liens avec les autres
outils Accés éditions

e Il Les mots lerdll Les syllabes
la plus grande Les mots el Les syllabes el Les rimes [l Les phonémes

vers la plus petite

Les évaluations proposées
en fin de séquence
reprennent les principes
des jeux utilisés lors

de la phase d'appropriation

UNE DEMARCHE
PROGRESSIVE ET STRUCTUREE

Phase de découverte
Introduction d'une nouvelle notion

)

Phase de recherche
Manipulation
avec support visuel ou sonore

.

Phase de structuration
Verbalisation des procédures

Phase d'appropriation
et d'entrainement
Jeux

.

Phase d'évaluation
Vérification de I'acquisition
de la compétence

)

Phase de réinvestissement
Transposition & d'autres activités

Evaluation

Les compléments numériques
* Des marottes des loupines
et des loupins & imprimer.
* Des évaluations a télécharger.
* Des sons, des comptines
et des chansons G écouter.
* 2 lotos sonores pour chaque
niveau de classe.

* Des jeux interactifs
en lien avec les séances.

Trois niveaux de difficulté
pour favoriser la différenciation

Vers la phono GS

Des activités d'écoute Des comptines

et d'articulation et chansons

Vers la phono MS Vers la phono MS



FRANGCAIS

Planche de jeu A3 Planche de jeu A3
Le jeu des instruments L'anniversaire de Caroline
Jeux GS Jeux MS
Planche de jeu individuelle A5 Planche de jeu individuelle A4
Labyphonéme du son S Planche de jeu Jeu des ballons

5]

Localisons les phonémes
T . -
h ¢ Jeux GS
Or
Jeux GS Jeux MS
Planche de jeu individuelle A4
Planche a rimer
Lettres déguisées

Deux niveaux de difficulté
sont indiqués sur les planches
individuelles pour favoriser

la différenciation

Des lettres
déguisées
accompagnées
d'une phrase
donnant un moyen
mnémotechnique
pour aider

les éleves

& mémoriser

le son et le nom
des lettres

Jeux GS

\ Des numéros

facilitent le rangement

324 mots-images pour manipuler et jouer
en grand groupe ou individuellement

JeuxMS

Des mots facilement

identifiables grace

& des illustrations

Des mots variés sélectionnés réalistes et épurées
pour leurs caractéristiques
lexicales et phonologiques

54 planches de 6 cartes
prédécoupées

Format de chaque carte: 9 x 9 cm

14




Les six albums de jeunesse

1ALBUM POUR
identifier une syllabe d'attaque commune

Les copains de Marin

reFAJLM - 13€

1ALBUM POUR
associer des mots qui riment

La limousine de Maryline
reFAJLMY - 13€

1ALBUM POUR
identifier une syllabe manquante dans un mot

Delphine et les objets perdus

rerAJLD - 13¢€

R comme Robin
reFAJLR - 13€

1ALBUM POUR
identifier une attaque manquante dans des mots

1ALBUM POUR
identifier des mots-valises

Corentin et les rigopains
reFAJLC - 13€

1ALBUM POUR
repérer des mots & consonance proche

Géraldine et ses dréles de mots
ReFAJLG - 13€

15
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Vers l'écriture

PS MS GS

* Une collection pour développer le geste graphique, les compétences transversales

et entrer efficacement dans I'écriture.

* Une progression rigoureuse et réfléchie répartie sur les cing périodes de I'année.

VERS L'ECRITURE PS

PERIODE 1

Laisser des traces avec

son corps et avec des objets
Identifier son étiquette prénom
& l'aide de sa photographie
Gribouiller librement

PERIODE 2

Découvrir et tracer des lignes
continues

Se familiariser avec son prénom
Gribouiller avec un geste

de va-et-vient vertical
Découvrir et tracer des lignes
verticales

Gribouiller avec un geste

de va-et-vient horizontal
Découvrir et tracer des lignes
horizontales

Dicter des mots

PERIODE 3

Former et tracer

des quadrillages

Dicter une phrase en respectant
une structure syntaxique
donnée

Se familiariser avec son initiale
Gribouiller en partant d'un point
donné

Découvrir et tracer des points
Gribouiller entre deux points
Découvrir et tracer des traits
Identifier son initiale

Découvrir la notion de lettre
PERIODE &4

Effectuer des gestes circulaires
Gribouiller avec un geste
circulaire

Découvrir et tracer des boucles
et des cercles fermés

Participer & une production
d'écrit collective

Identifier son prénom

en capitales d'imprimerie
Identifier des lettres identiques
en capitales

PERIODE 5

Gribouiller & l'intérieur

d'une surface

Former et tracer des échelles
Identifier les lettres

de son prénom

Reconstituer son prénom

en capitales d'imprimerie
Former et tracer des soleils
Reconstituer et dicter des mots
Tracer des graphismes simples
Dicter une phrase sur un theme
donné

Former et tracer des croix

MON CAHIER

DE GRIBOUILLAGE PS
PERIODE 1

Gribouiller librement
PERIODE 2

Gribouiller avec un geste
de va-et-vient vertical

Gribouiller avec un geste
de va-et-vient horizontal
PERIODE 3

Gribouiller en partant
d'un point donné
PERIODE &4

Gribouiller avec un geste
circulaire

PERIODE 5
Gribouiller & l'intérieur
d'une surface

NOUVEAUTE

VERS L'ECRITURE MS

PERIODE 1

Tracer des lignes verticales,
des lignes horizontales

et des cercles fermés

Donner du sens & I'écriture
Distinguer une lettre d'un
graphisme ou d'un dessin
Reconnaitre et reconstituer
son prénom

Ecrire les lettres droites

en capitales d'imprimerie
Dessiner avec des graphismes
connus

PERIODE 2

Découvrir et tracer des lignes
obliques et des cercles
concentriques

Prendre conscience

de l'importance de 'ordre

des lettres dans un mot

Créer et utiliser la boite & mots
Ecrire les lettres ovales

et opbliques ainsi que le mot
NOEL en capitales d'imprimerie
Dessiner & partir

de manipulation

PERIODE 3

Découvrir et tracer des lignes
brisées et des ponts

Ecrire les lettres obliques,

les lettres combinées
etlalettre S

en capitales d'imprimerie
Ecrire son prénom et des mots
en capitales d'imprimerie
Dessiner & partir de modéles
de dessin et d'une observation
PERIODE 4

Découvrir et tracer des spirales
et des lignes sinueuses
Réalliser un livre de devinettes
Copier des mots en capitales
d'imprimerie

Découvrir les lettres scriptes
Dessiner & partir de modéles
et d'explications

PERIODE 5

Découvrir et tracer des boucles
Contourner les obstacles

et suivre un contour

Copier plusieurs mots

en capitales d'imprimerie

et lesillustrer

Créer collectivement un album
Ecrire les chiffresde 0 & 5

VERS L'ECRITURE GS

PERIODE 1

Tracer des traits et des lignes
brisées

Prendre conscience du role
de I'écriture

Ecrire et copier des mots

en capitales d'imprimerie
entre deux lignes

Ecrire seul & 'aide d'outils
lllustrer une comptine

PERIODE 2

Tracer des cercles
concentriques, des lignes
sinueuses, des spirales

et des traits rayonnants
Reconnaitre et reconstituer

son prénom en script

Associer des lettres en script

et des lettres en capitales
Concevoir et rédiger

une invitation, une lettre,

une carte de voeux

Enrichir son dessin

avec un graphisme

PERIODE 3

Tracer des ponts et des boucles
ascendantes

Reconnaitre et nommer

les lettres en script

Associer des mots en capitales
et en script

Reconnaitre et reconstituer

son prénom en cursive

Ecrire des lettres rondes

et les lettres & pointe en cursive
Dessiner & partir

d'une observation

et a partir de formes

PERIODE 4

Tracer des boucles
descendantes et des doubles
gyclo‘l‘des

Ecrire des lettres & boucle
ascendante, & pont, & boucle
descendante et combinées
Associer des lettres cursives

et des lettres en capitales
Ecrire seul un mot de deux

ou trois syllabes

Dessiner & 'aide d'un graphisme
PERIODE 5

Tracer des graphismes

en respectant une organisation
spatiale

Associer des mots

dans les trois écritures

Ecrire avec d'autres alphabets
Produire collectivement un écrit
Copier des groupes de mots

| NOUVEAUTES

En complément du guide pédagogique
VERS L'ECRITURE PS ont été créés

Christina Dorner

Conseilléere pédagogique maternelle

4 coffrets pédagogiques comportant
chacun 12 jeux de difficulté progressive.
Ces coffrets constituent des supports
ludiques et attrayants pour développer
la discrimination visuelle.

DISCRIMINO .

LES CADEAUX DE NOEL
Loto des jouets identiques
Loto des jouets similaires
Loto rapido

Loto de Noél coloré
Memory des jouets
Memory des cadeaux

Memory des cadeaux
ouverts

Memory des jouets
identiques

Péche aux cadeaux
Memory graphique

de Noél

Cadeaux & la loupe
Attrape le bon cadeau

DISCRIMINO

LES BONNES GLACES
La bonne glace

La glace incolore

La glace intruse

La bonne couleur

La bonne forme

La glace graphique
Ecoute et recherche
Graphismes et silhouettes
Ma glace n'a pas...
La pile de glaces

La glace conforme
Loto Memory glacé

DISCRIMINO

LES ANIMAUX RIGOLOS
Ecoute et observe
Memory des silhouettes
La bonne silhouette
Les familles

Pas de la méme famille
Loto rapido

Memory des similitudes
Les petits animaux
Loto des détails

Les différences

Les silhouettes cousines
La chaine des
ressemblances

DISCRIMINO

LES MINI SOSIES

La péche aux sosies
Le sosie recherché
Erreur de famille
Tourner c'est gagné!
Memory des lettres
Par deux c'est mieux
Associer c'est gagné!
Mon personnage n'a pas...
Quelle ressemblance!
Loto pioché

Mistigri des lettres
Loto des mots

!
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Retrouvez le détail des LOTS
en lien avec la collection
VERS L'ECRITURE page 61.

1@0% CONFOQME gncgrsive
es_slrjer des personnages
AUX RECOMMANDATIONS MINISTERIELLES habilies SEMIZINTERACTIF
& | 6 e
¢ GU"I‘ifﬂ.eéifiﬁf;g;‘gm VEPS | 978-2-38321-166-2 198 pages + 16 posters Ak v | BOE | 3750¢ | 4875€ | 1875¢
¢ de ;'i‘:";:‘i’l:‘;;’e . CGPS | 978-2-38321-167-9 | 24 pages + 2 feuilles d'autocollants - 5¢ - - -
Q .05, | mowe | mmewmwn | WEpesosgaieseiopoge | [qge| - | | -
om e | Moo | ozsesnne | Wyeipedogogauedespoges | [qge | - | - | -
Loscmmannrigolos | Ao | mssarvor | Iljsptdioguedoopigs | 18 - - | -
Do | wows | ez | 1y pesosogaesetopases | qge| - | - | -
Gu‘il‘:‘fscl’.eégrel"‘iig&‘gm VEC | 978-2-909295-12-1 200 pages v | BBE€ | 41,%5¢ | 75 ¢0¢ | Q) 0€
Gu\ﬁfﬁ%:reicjigggm VEGS | 978-2-916662-10-7 244 pages v | 60¢ | 45¢ |82,50¢ 2 s0€
Ch.ﬁzgléelt:::: 5’:;:;:“ 30 dessins / chevalet v 15¢€ - - -

“Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour cing utilisateurs supplémentaires.
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L'ouverture culturelle

suggeére des supports visuels
Les guides de I'enseignant en lien avec la notion

\

L'objectif

de la séquence \

L'objectif —————*
de la séance

L'organisation

Létape dela
et la durée \ / demarche

Le matériel —

Le langage
«— développé au cours
de la séquence
Les compléments numériques Dans chaque période
ol 'ma,gf'\sc" Projéter‘ « Des préconisations pour faire évoluer les outils de la classe.
* Du matériel & imprimer.
« Des jeux interactifs en lien
avec les séances (uniquement

Vers l'écriture PS

- Des séquences complétes et progressives

pour développer le geste et donner du sens a I'écrit.
en MS-GS). En PS Gribouillage - graphisme - écriture
« Les polices Acceseditions En MS-GS Graphisme - écriture - dessin structuré
& télécharger.

+ Des activités de motricité fine.

Kk + Des activités de discrimination visuelle.
AOBbCCDdEeFngHh\‘JJ Des activités complémentaires.

AoBbCCDdEeFngH:\’i‘j\.’\i’\: Don comptines

HhliJ

- bCeDdEeFfGgHhiKK

ey T L

AOBbCCDdEeFf GgH\ DEVELOPPER LA DEXTERlTE, LA MAITRISE DU GESTE

gribovillage
ovE motricité :
onE METH o ALLER : graphisme
. omﬂtﬂ;mww_ fine
vees Y

Q discrimination écrnu re

production
visuelle

d‘écrits
UNE DEMARCHE RESPECTVEUSE
DU DEVELOPPEMENT MOTEUR DE L'ENFANT

S’IMPREGNER DONNER DU SENS
<@ JOBSERVE DE LA FORME DES LETTRES A L'ECRITURE
v JE VIS LE GESTE AVEC MON CORPS
N 5 Les principes de la méthode Vers I'écriture

Faire le lien entre les
activités graphiques
et les activités

Différencier

Respecter Proposer

Organiser les
des activites

le développement apprentissages selon

moteur de I'enfant

s~ DD OO E

Expliciter

les savoirs & chaque étape
qui ont du sens une progression et les procédures de l'apprentissage
d'écriture pour I'enfant réfléchie & acquérir
JETRACE

17



Le cahier de gribouillage

UN SUPPORT 6RAND FORMAT
POUR DEVELOPPER LE 6ESTE DE FACON
PROGRESSIVE ET STRUCTUREE
TOUT AU LONG DE L'ANNEE

Un format suffisamment grand pour favoriser le geste. DE PETITE SECTiON

La reliure agrafée permet une ouverture maximale.

La période préconisée

<ORM4,. ) . Les outils et les couleurs en lien avec la progression
! | r mman: Iqu

Le titre La consigne ecommandés raphique

GRANO

"%

Des gommettes & ajouter pour rendre / / Pourquoi un cahier de gribouillage en Petite section?

l'activité ludique et lui donner du sens /
o / - Pour garder une trace des progres de I'enfant.

» Pour développer le geste et aller vers des tracés de plus en plus précis.

+ Pour développer la coordination ceil / main et apprendre
a se repérer dans I'espace.

« Pour favoriser I'¢panouissement et la confiance en soi
en stimulant I'expression créative.

+ Pour aller progressivement vers le dessin représentatif
en mettant en valeur les gribouillages.

Les livres de jeunesse

Les livres de jeunesse exploités i
dans les guides de I'enseignant VERS LECRITURE

Découvrez le descriptif
) des livres de jeunesse
-CHAT -CHIEN dans le catalogue

c Acces jeunesse.
\
W M
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< i nt
Discrimino developpe\ \ch}g/sg;\ionts
iscrimination Visue
|a discrimination V -
dés la Petite section pour les emg?écriture.
progressivement vers la lecture

Dans chaque coffret
12 JEUX DE DISCRIMINATION VISUELLE
DE DIFFICULTE PROGRESSIVE

Chaque coffret

comporte

+ Un livret pédagogique
de 16 pages.

4 planches de jeu.
48 cartes.

Des dessins utilisant Le résultat final
Les chevalets les graphismes appris a I'école en couleur

Un chevalet de 30 modeles
de dessin robuste et pratique
pour une utilisation

seul en binébme

~N~—4ous étapes
\en fonction du niveau
Des textes explicites

permettant de verbaliser le tracé

Les tracés de chaque étape
mis en avant par une couleur bien visible
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Lire au CP avec Fil et Lulu
CP

* Une méthode conjuguant I'apprentissage du code et de la compréhension accompagnée
d'albums 100 % déchiffrables aux personnages attachants.

* Une démarche explicite pour amener les éléves de CP a lire, comprendre et écrire.

* De nombreux outils projetables ou imprimables pour faciliter sa mise en ceuvre au quotidien.

* 100 % conforme au guide Orange et aux nouveaux programmes 2025.

GUIDE DE L'ENSEIGNANT MANUEL DE L'ELEVE CAHIER DE L'ELEVE
PERIODE 1 PERIODE 2
E Toutelaméthode s'appuie alilofuleleeely[l|r frfl|vich|p|t
sur la programmation fljlouleu b|d[b/d|m|n
de |'étude des graphémes. Production orale Lire une poésie
PETIT PAPA BARBU

Téléchargez
la programmation détaillée
depuis le QR Code.

100% CONFORME

AUX RECOMMANDATIONS MINISTERIELLES

[ ouvenuté ]

Vas-y, Fil!
POCHE rerAJFILB-P - 6€

Fil et Lulu
RELIE rerAJFILT - 13€
POCHE rérAJFILT-P - 6¢

Lerépertoiie
de et Loy

-
Le répertoire de Fil et Lulu
RELIE rerAJFILG - 13€
POCHE rerAJFIL6-P - 6€

Bois joli
RELIE rerAJFILS - 13€
POCHE rerAJFILS-P - 6€

Retrouvez toutes nos premiéres lectures

Produire des phrases

Ecrire une poésie

Petit papa barbu L'abri
RELIE rerAJFIL2 - 13€

POCHE rékAJFIL2-P - 6€

RELIE rerAJFILZ - 13€
POCHE rerAJFIL3-P - 6¢

Sous la direction de
Coralie Charton
Conseillére pédagogique

Fabienne Chatin
Conseillére pédagogique
Valérie Digeon
Professeure des écoles
maitre formatrice

* Christian Voltz
lllustrateur

CAHIER D'ECRITURE
PERIODE 3 PERIODE &4
s|lesent|z|ckqgqu

Lire un portrait

gau

Lire un documentaire

LE CROCODILE
anamenem|onom

inim | oi| oin | au eau

L’Ire ur|1 conte de randonnée

ynym |ienu

Ecrire une étape

d'un conte de randonnée surles émot

En complément des textes quotidiens mettant en scéne

Fil le crocodile et Lulu la lapine, la méthode propose des albums
100% déchiffrables pour travailler la lecture et la production écrite.
Ainsi, les enfants retrouvent leurs personnages préférés

dans des histoires inédites illustrées par Christian Voltz.

Les histoires sont proposées en deux versions:
« Version reliée adaptée a |'enseignant pour une lecture collective

* Version poche adaptée a I'éleve de CP pour une lecture

autonome

sur notre site!

MATERIEL

un | elle esse enne erre ette
eleserecef|aiei|erezet
phlcc¢|gge|x|ainaimein

m | ti

Lire une recette

Lire une invitation
Ecrire une invitation
Lire un aloum

MAIS QUE FAIT FIL?
Produire des phrases

ions

PERIODE 5

gn |ill| ail ouil eil euil
Lire un conte

LE PETIT CHAPERON
ROUGE

aille ouille eille euille
Lire une nouvelle

LA CHEVRE

DE MONSIEUR SEGUIN
ayoyuyey|woceuoce
Lire un conte

PIERRE ET LE LOUP
Lire un album

BOIS JOLI

Ecrire en utilisant
des connecteurs
Lire un plan

Rédiger un itinéraire
Lire une chanson
PROMENONS-NOUS
DANS LES BOIS

PSSS(T!Nous sommes

Mais que fait Fil ? E e!
- A urope:
RELIE rerAJFILL - 13€ fobnquees en
POCHE rerAJFILL-P - 6¢
£
G
3

!

o V7

Retrouvez le détail du LOT en lien

avec la collection LiRE AU CP

AVEC FiL ET LULV page 63.
“onet!(,b/
38 g
2 &
SEMI-INTERACTIF q"*eu,apee“°
& O 82 °f
Guide de l'enseignant . e | 284 pages + matériel de I'enseignant € 75¢ 30€ 30€
Lire au CP avec Fil et Lulu LIRcP 778-2-38321-035-1 +manuel de I'éléve avec corrigés v 65¢ |48, 89, 24,
Matériel de I'enseignant o Ao 54 cartes repéres + alphabet € _ _ _
Lire au CP avec Fil et Luly | [RCPMAT | 978-2-38521-059-7 collectif + lignage collectif 20
Manuel de I'éléve o s € B _ _
Lire au CP avec Fil et Lulu | MURCP | 978-2-38321-036-8 12 pages 13
Cahier de [leve CALIRCP | 978-2-38321-037-5 120 pages 8¢ - - -
Lire au CP avec Fil et Lulu pag
Cahier d'écriture o Cza € _ _ _
Lire au CP avec Fil et Luly | CELIRCP | 978-2-38321-038-2 64 pages 6
Lot Guide + 3 outils éleve € _ _ _
Lireau CP PACKFL PACKFL + 5 albums + 2 marionnettes v 219
MOF?I?EEEQS ALMFILLULU|  ALMFILLULU 1 marionnette Fil + T marionnette Lulu 75¢€ - - -

“Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour cing utilisateurs supplémentaires.
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LES MARIONNETTES FIL & LULU

Lot de 2 marionnettes mettant en scéne
les personnages préférés de vos

éleves. déales pour créer des figures
d'attachement et renforcer

leur envie de lire et d'écrire!




Les visuels des supports éléves

"Ecu e
IF|
correspondant & la journée 1a Ns Mo FR‘ Bre

Le grapheme
étudié

Les séances
a répartir
sur la journée

La consigne
de chaque activité

Le guide de I'ense

SEANCE 1 = ominutes

Identifier et discriminer

e ACTUTE Ol
Pronem:
BB 2225t provenciton et ke varbalse

le graphéme [a Le nouveau graphéme est une voyelle,
el oppaie At el oo
® S8 Toovencas
MISE EN SITUATION Orol collectif b
@ Nous allons étudier un premier graphéme,
e v o

B e,

& graphéme que nous étudions se nomme A
Ledesty nepeti et quiressomble a un ond
avec une qusue on b

e e Matsonms. o e o mimotsaton

gy 7= oo

+Faredaciminer e pronéme 4 enevent e puco s
ot 1 v fentend pos, don 6 mots

RN TIGRE AN - LLEARD - ANAAS - ESCARGOT

Cordez

+Las cartes
dons 4 GOE.

MISE EN ACTIVITE O colcr
“Faio reperor o graphéme Asu [aiphabst collectt
nles entouant aved un feute eflagabis.
Chasse oux graphemes &
«PrjeterFactité de discrimination isust. A tour e dle,
s élaves antourent o tbiecu un graphama A

Des photos —»

pour illustrer
les activités
proposées

‘o es sylobes dans lesquslies s ntendent o rophéme.

@) ernnepsias

SEANCE 2 :zssminutes
S'approprier le tracé
du graphéme

/

Celgnage sprsente e gnes srlesqueies
0 ligne sera appolée o SOL,

SEANCE 3

Lire le graphéme

H? -~ Le picto
— permettant d'identifier

10 minutes

o omtins Kpneon Gesss o solsora cppelée
LA TERRE.

‘@ 4 présent nous allons e le graphéme A.

visuellement I'étape
de la démarche

MISE EN ACTIVITE Oral colecit

B e enon

enexplcanto sens de lecture

o dustlo
Prjetera idso poursxpliquer comment eni son stylo-
nauffemant des doigts

i e s exercices ovec es dogts.

sohem
et e s e d raphame

Lo rests toujours dons herbs.
et souslgnede e
o pors vers o gouche et forme unons
Sucucrelolne i coled Bz
2 e rond en mantant an

Tt o deconds o ot B ebenciat

+Dite & houte voixla chemin du racé du raphem
Lo fae trocerdans o, urla bl puisdons i n fermant
+Fareocerlegropheme fencurve minuscle
I feutre ardoise i sur e Ignage el
o e prancmcont 1o ol evoe s rcrvert
«Prsanter 0l n mojsce dimpimer on fecrvont
factt

iNSTITUTIONNALISATION

<— L'institutionnalisation

\ TI oUTil.r
® e o

[P ——— e "“"‘d"“"’pm pour savoir ce quiil faut
€9 lie A
@ Nour lonsdrelo Gphtme . ignage indivisuelen vallont & especter I3 ot desetts. Ele s upp‘ e omme retenir
ral collec etpr ot ANANAS.
’2‘5‘:"7‘"““‘“1‘?9’ i oo epsias gzmi-“i S S peles
oo neveiert
\E NS
VJ'-"'O“Q\) 1\““‘ Les pages projetables
\ des trois outils éleves

™~

Prononciation
du phoneme

Chemin du graphéme

Les compléments numériques
- Les pages projetables ou
imprimables des trois outils éléves.
+ Des cartes mots illustrées
& imprimer ou & projeter.
- Des vidéos sur les graphémes
et les phonémes.
- Des activités interactives
quotidiennes pour s'entrainer
en classe ou en autonomie.
+ Des activités de copie
et de dictées quotidiennes.

Compte la cible
Compte le nombre

de fois ot le graphéme
cible apparait

\

Cartes mots

/

Fabrique a syllabes

Talphabet collectif avec les 4 écritures

54 cartes
reperes

Tlignage collectif pelliculé

21




FRANGAIS

" Le graphéme dans ses 4 graphies
Le manuel de I'éléve *
Présentation épurée

| sans consignes

Révision 3 o balle superflues
b i bi b e be b | é blé i
© t ch v P VT T o . <«—— Travaildela
b o bo a b ab boroi b combinatoire
va vu vou  év av iv vro vor
pa  pu  pou ¢ép ap op  pro  por
o ta tu tou et at ut o tor ba bo bou bu bi bar bor bour bur bir

cha chu chou éch ach ich chor  chol Lecture de sy”(]bes
'
de pseudo-mots

puis de mots

2 ab ob oub bra bro brou blo bla blou bleu
fla flu flou  fleu fra fru frou  freu

bouti  tibou bépo pobé bravu  barcheba

vouta tavou poteu teupo apur touvache

lafleur . le vélo . lavache . le cheval . laruche
. N - la balle . I'arbre . la bou la botte
° la poule . la peur . le volatile . la téte . le livre

la tache . laville . levol . Fil . I'écharpe 3 lebut . il jubile . bouffi . fabuleu bleu L g’
ilfréle . illit . ilroule . il arrive . il joue labarbe . lelavabo . latable . oublié ec‘gure’ u.n texte
I'abri . il est troublé . il est bouffi 1OQ % dechiffrable
Y ou l'on retrouve les mots
O lireve.  Hrit.  lipleure.  llvole, & sepeslelevmbe g({i)r/?éenunt le graphéme

Le vélo est toujours plié.

Lulu lit le livre. Alors, Fil joue & la balle. Il tire... But!

° Le cheval approche la téte. Eﬁ - Fabuleux! Bravo Fil!
Fil arrive vite. Fil jubile. Il tire.
La vache tachetée est petite. Il rate le but. La balle tape I'arbre puis touche Lulu. -— Différenciation

Aie, Lulu a la joue bouffic. Fil a la patte toute bleuc! Les ph’05§5 en gras
peuvent étre lues seules

w ——— sans freiner
la compréhension.

Tout au long du manuel, différents types de textes sont proposés pour développer les stratégies de lecture.

Le documentaire Le portrait Le plan La recette de cuisine Des activités
de production écrite
sont associées
a chaque type de texte

Le cahier de I'éléve

Des exercices __—%

de discrimination
visuelle

Des pictogrammes /
pour faciliter
la compréhension
des consignes

Des exercices
Prim—— A )
de compréhension

< Des exercices

Des exercices /' de copie
de discrimination
auditive
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Le cahier d'écriture

Le chemin de la lettre

Deux modeéles d'écriture
& gauche pour les droitiers, & droite pour les gauchers

Un cache servant & cacher les mots
pour s'entrainer & la copie

La police Acceseditions

La police peut étre utilisée sur tous

Des exercices quotidiens
pour apprendre & copier
des mots puis des textes

les fichiers informatiques sans aucun paramétrage.

Les lettres n‘ont pas d'ceilleton
mais présentent un épaississement
du trait conformément aux recommandations.

WT"O&W . L od 2

Les lettres commencent
et finissent toutes au méme endroit
pour faciliter I'attache entre elles.

Période 1

Une frise pour s'entrainer
aux gestes graphiques

)

Un lignage évolutif

e ———
Périodes 2-3

h--'

Période 5

Le lignage
/intégré permet
g ’ E 4 de créer

ses propres

/ Les points

S d'attaque

m_° aident & créer
rapidement

‘\ des lignes

d'écriture.

Le ductus sert & indiquer
I'attaque de la lettre.

outils d'écriture.
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Francais au CE1
Il et Lulu

avec
CET

* Une méthode compléte d’'enseignement du Frangais accompagnée de livres jeunesse
sur mesure pour favoriser I'entrée dans la littérature.

* Une démarche explicite pour amener les éléves de CE1 d lire, comprendre et écrire.

* De nombreux outils projetables ou imprimables pour faciliter sa mise en ceuvre au quotidien.

* 100 % conforme au guide Corail et aux nouveaux programmes 2025.

GUIDE DE L'ENSEIGNANT

Un guide clés en main

pour mettre en ceuvre

la méthode dans sa classe.
Des supports projetables
ou imprimables.

Téléchargez
la programmation détaillée
depuis le QR Code.

MANUEL DE L'ELEVE

Un manuel avec les textes
étudiés, des exercices
d'étude de la langue,

des exercices pour
renforcer la fluidite
delalecture.

PERIODE 1

Lire un texte fonctionnel
LE REPERTOIRE DE FIL ET LULU
Imn

Lire un texte fonctionnel
Le plan

[bd

Lire un album

JESUIS UN LOUP 1/2
[¢ee

Lire un aloum

JE SUIS UN LOUP 2/2
lpa

Lire un texte fonctionnel
Le documentaire

[fv
Lire une poesie
LE LOUP VEXE

LES ALBUMS Des textes longs étudiés dans le manuel

Je suis un loup
RELIE rerAJJISL - 16€

Le voyage de I'origami
RELIE rerAJVDO -+ 16€

La poupée de Kadé
RELIE rerAJKAD - 16¢

CAHIER DE LITTERATURE

Un cahier pour travailler
la compréhension,

le vocabulaire,

et I'expression écrite
autour des textes longs
proposés dans le manuel.

PERIODE 2

|chj

Lire un texte fonctionnel

LA NOTICE DE FABRICATION
|dt

Lire un conte de randonnée
LE VOYAGE DE L'ORIGAMI 1/4
| frprerbrvrdrtrflplcl

Lire un conte de randonnée
LE VOYAGE DE L'ORIGAMI 2/4
[inim

Lire un conte de randonnée
LE VOYAGE DE L'ORIGAMI 3/4
|onomou

Lire un conte de randonnée
LE VOYAGE DE L'ORIGAMI 4/4

lanamenem
Lire des haikus

Le Chat botté

MES PREMIERES LECTURES Des histoires pleines d’humour pour lire seul

Ptitjuju
cuisinier

(=

P’tit Juju cuisinier
POCHE reFAJJU2-P - 6€

RELIE rekAJLCB -

CAHIER D'ECRITURE

Un cahier pour mémoriser

le geste graphique

des lettres en minuscule

et en majuscule, pour
apprendre & copier les mots
étudiés, pour renforcer

les stratégies de copie.

Sous la direction de
Coralie Charton
Conseillére pédagogique

Fabienne Chatin
Conseillére pédagogique
Valérie Digeon
Professeure des écoles
maitre formatrice

* Christian Voltz
lllustrateur

100% CONFORME

AUX RECOMMANDATIONS MINISTERIELLES

MATERIEL

Des cartes repéres pour chaque
graphéme étudié.

Un alphabet collectif

avec les 4 écritures.

1lignage collectif pelliculé.

1police cursive créée spécialement
pour faciliter I'attache des lettres

entre elles.
PERIODE 3 PERIODE 4 PERIODE 5
|aiei |lggugn [ xti
Lire un conte africain Lire un texte fonctionnel Lire un conte
LA POUPEE DE KADE 1/3 LA RECETTE LE CHAT BOTTE 1/3
| oioinion lgge le=e
Lire un conte africain Lire un album Lire un conte
LA POUPEE DE KADE 2/3 PTIT JUJU CUISINIER 1/3 LE CHAT BOTTE 2/3
|aueau Isss gﬂﬁéﬂﬁgle eil eille ouil ouille
tﬁg&ggﬁ%wéggz Lire un aloum Lire un conte

| ain einienunum aim
Lire une carte postale
| euceuce

Lire une fable

|sz

P'TIT JUJU CUISINIER 2/3

Lire un aloum
P'TIT JUJU CUISINIER 3/3

LA MANGOUSTE ET LE CAIMAN |ckquqg
|erezedet Lire un album
Lire une fable FILAFAIM

LE CORBEAU ET LE RENARD |cgsc

Lire une poésie
POUR UN ART POETIQUE

Le Chat crotté
16¢ RELIE rerAJLCC - 16¢

!

Fila faim

sl

Fil a faim
POCHE rerAJFIL7-P - 6¢

fe fpertore

ilet Lulu

o V7

Retrouvez le détail du LOT en lien
avec la collection FRANCAiS
AU CE1 AVEC Fil ET LULV page 63.

Le répertoire de Fil et Lulu

POCHE rerAJFILS6-P - 6

ps§ssTENOU
fabriquees

LE CHAT BOTTE 3/3

| yayoyuyymyn

Lire un détournement

de conte LE CHAT CROTTE 1/2
| whph

Lire un détournement

de conte LE CHAT CROTTE 2/2

| Les mots qui se
terminent par -ment

Lire une poésie
MON PETIT CHAT

s sommes |
en Europe:

30cm

SEMI-INTERACTIF m
c¥e)
Cb Q Q © LES MARIONNETTES FIL & LULU
Guide de I'enseignant 292 pages + matériel de I'enseignant € Sgmat, Lot de 2marionnettes mettant en scéne
1€ - -128- el gh 75€ 30€ 30€ g 2. les personnages préférés de vos
Frangais au CE1 avecFiletLulu Fee 778-2-38321-128-0 +manuel de I'éléve avec corrigés v 65¢ | 48, 8%, 24, 3 g é|é\rl)es. |déc|egs pé’ur créer des figures
Matériel de I'enseignant 42 cartes reperes + alphabet % ¢ Id‘ottocheme?t et renforcer
- -129- - € - - - “eu eur envie de lire et d'écrire!
Frangais au CE1 avecFiletLulu FCEIMAT | 978-2-38321-129-7 collectif + lignage collectif 20 rope”
Manuel de I'éleve e 2 _ € _ _ _ we s\te co™
Frangais au CE1 oveeletluly | MFCE! | 9782383211503 136 pages 13 Gt Qur noe aw ons*
) e XU cces”
Cahier de littérature PSRN B € B _ B WO
Frangais au CE1 FiletLuy | CLFCE1 | 978-2-38321-131-0 128 pages 8 W
Cahier d'écriture o 129 _ € _ _ _
Frangais au CE1 Filetiuy | CEFCE1 | 978-2-38321-132-7 64 pages I
Lot Guide + 3 outils éleve €
Frangais au CE1 PACKFCE PACKFCE] + 8 albums + 2 marionnettes v 266
M%E'I?Efﬁes ALMFILLULU|  ALMFILLULU | 1marionnette Fil + Tmarionnette Lulu | - | 75¢ | - - -

“Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour cing utilisateurs supplémentaires.




DES £y RE_TRou
iRCItf-f ngr- .
EFLuENC[, ’D'ENJ'

Les pages des outils éléves

) . ) pour les activités d'entrainement Des exercices
Le guide de I'enseignant / quotidiens

de lecture
/ A voix haute
(fluence,
intonation,
Le graphéme cible —p ponctuation,
débit...)
L soutenus par
Des dictees —» des supports
quotidiennes audios et visuels
en rituel
< La consigne rédigée
pour chaque activité
\ Des supports
Des pictos audios ou visuels
pour indiquer T———_ pour faciliter
I'étape I'enseignement

<4— Lalbum source

<4+— Ladiscipline
enseignée

Les compléments numériques
- Les pages projetables ou
imprimables des trois outils éléves.
- Des cartes mots illustrées.
- Des vidéos sur les graphéemes
et les phonémes.
- Des activités interactives
quotidiennes pour s'entrainer
en classe ou en autonomie.
- Des activités de copie
et de dictées quotidiennes.

Talphabet collectif avec les 4 écritures

42 cartes
reperes

Tlignage collectif pelliculé

LE SAVIEZ-VOUS? .
Notre méthode de Francais .
i ‘écri ite sur mesu
comprend une police d'écriture fgl s !
qui peutpétre utilisée sur tous les fichiers informatiques
sans aucun parametrage.
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Le manuel de I'éléve

Le graphéme cible ~a

Du décodage /

avec des syllabes, .
pseudo-mots Des exercices
et mots d'étude de lalangue

Un texte contenant
des mots avec —%
le grapheme cible

: | T
Des exercices
et%eeﬁ'gce{' cg | Du vocabulaire
-
ver D | en rapport avec
Introduction, les textes longs
liaison débit...

l Des exercices
de dérivation
flexionnelle
- >
Le texte lu
par un comédien |

Des écrits fonctionnels Des écrits fonctionnels
Des textes longs en intégralité Des fables, des poésies Documentaires Notices de fabrication
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POUR LA TOUTE Pnzqiﬁke Fois!
Proposez 4 VOs éleves
un cahier de Iittércturte, ire
ivité abulaire,
avec des activites de voc P

de compréhension > etiqu arr
et de production d'écrits. Le cahier de littérature faessisline derei ke

Un picto
pour signaler
'ceuvre source

Lillustration

des mots de ['histoire
sous forme

de cartes mots

NOVATEUR
<+— Des activités
de compréhension
avec recherches
dans les textes,
émissions
d’hypotheses,
productions écrites.

Des exercices
de dérivation
flexionnelle

Un lignage adapté
pour que l'¢léve
écrive
quotidiennement

La carte d'identité
a compléter

pour chaque
album étudié

Du vocabulaire /

pour nourrir
la production écrite

Des structures /1
langagiéres
qui se complexifient
au cours de l'année

Un visuel avec les éléments des albums lus Un cache
X y pour s'entrainer aux gestes graphiques servant & cacher
Le cahier d'écriture les mots pour
s'entrainer

ala copie
Le chemin
des lettres
minuscules

et majuscules

/
Des exercices quotidiens pour s'entrainer Un entrainement
a écrire les graphémes et & copier & la copie de texte

des mots puis des phrases
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LANGUES VIVANTES
Y Catherine Dandrea
A1 Conseillére pédagogique
n I s Cécile Tostivint
Professeure LVE au Royaume-Uni

CP CE1 CE2 % Nicolas Gouny

lllustrateur
* Une programmation en accord avec les préconisations du référentiel européen (CECRL).

* Une approche quirend |'éleve acteur de son apprentissage & travers des projets qui ont du sens.
* Un accompagnement pas a pas des enseignants, qu'ils soient ou non & l'aise en anglais.

* Une méthode privilégiant I'oral avec des activités accessibles pour parler en toute confiance.

* Des outils éléves attrayants pour rendre I'enseignement ludique.

* Des activités culturelles pour s'ouvrir a l'altérité.

* Des albums de jeunesse pour immerger I'éléve dans ses premiéres histoires en anglais.

1LIVRE-CD
ACCESS ENGLISH CP-CE1-CE2 MY PORTFOLIO CP-CE1-CE2 FLASHCARDS
GUIDE DE L'ENSEIGNANT CAHIER DE LELEVE Les 12 thématiques
+ Vignettes individuelles Pt
détachables Description
Body & health
15 PROJETS LUDIQUES ET AMBITIEUX Animals
Let's dance! Hobbies
Créer une chorégraphie des émotions School Chants et comptines
Let’'s make a photo gallery! " en anglais
Présenter le trombinoscope de la classe Food & utensils . RELIE rerAJCCA - 20¢
Let's dress up! Clothes & accessories
Participer & un défilé costumé P_eople & family 4 ALBUMS DE JEUNESSE
Let's make a love card! Time & Weather
Imaginer et réciter un poéme sur les différences Actions
Let's conduct a survey!
Interroger les éléves de I'école sur leurs activités & la récré Geography
Let's play Happy Families! Others
Jouer au jeu des sept familles sur la thématique de I'école
Let's cook!
Présenter une recette en vidéo
Let's go to the doctor!
Interpréter une consultation chez le médecin
Let's investigate!
Jouer & Qui est-ce ? version grandeur nature
Let's describe pictures! LE fAYi
Participer & un concours d'éloquence en équipes Cha AV'EZ—VOUI 2 . . .
Let's cross the river! Que Projet o éte N Friends in London The power of kindness
Jouer au jeu de cour Please Mister Crocodile! Pour duref une pg - concy RELIE rerAJAS] - 13€ RELIE rerAJAS2 - 13€
Let's make a weather report! Il est dOhC pe_node
Présenter un bulletin météo e suivr. I pOSSIbIe
Let's play together! o - pro, e progreSSlon
Jouer & un jeu de cartes sur les activités quotidiennes d POSee tout au
Let's explore the world! S trois ang Oous on
Mettre en scene I'album The little goats’ big adventure de piocher & rmplemer,t
Let's make a guess! ans les Projets
Jouer & Question pour un champion sur les animaux PfOposés!
Where is the sun? The seven little goats’
RELIE reeAJAS3 - 13€ big adventure
RELIE rePAJASS - 13€
!

o V7

PAROLES D'ENSEI6NANT

«Un outil clés en main avec une approche qui donne

du sens aux apprentissages. Depuis, l'anglais ne passe plus
jamais a la trappe. »

Retrouvez le détail du LOT en lien
avec la collection ACCESS ENGLiSH
page 63.

Thomas, enseignant de CET

SEMI-INTERACTIF
S @ DB ed
Ac%‘égg::;ﬁ?g?g;’:é“ AEC2 978-2-38321-126-6 292 pages + cahier de ['éléve v | 60€ | 45¢ |82,50¢ | 00 s0¢e
My Ssnﬁrﬁecﬁ‘fg’,?csz PFAEC2 978-2-38321-127-3 64 pages + 6 feuilles de matériel - 8¢ - - -
ACFC"ESS'"SCS,:S,SM FCARD | 9782383211532 | 300 flashcards + 12 intercalaires v | 80¢| - - -
ACCESS EnngciJsth ch-cer-cez | PACKREC2AJ | pacKkaeCoa) | Oude reonierde [eliove v 12128 - - -

“Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour cing utilisateurs supplémentaires.
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Le mot
de l'auteur

La présentation
de la téche finale
+un QR Code
pour voir un exemple
de réalisation

La phase
du projet

L'objectif
de la séance

Le résumé des
apprentissages
+ QR Code

pour écouter

la prononciation

Les paroles
de I'enseignant
en anglais

Des photos
pour illustrer
les activités
proposees

UNE DEMARCHE
RiGOUREVSE ET PROGRESSIVE

Let's Remember
Réactivation des acquis

Let's Introduce
Présentation de l'apprentissage

.

; Let's Explain
Elucidation de I'apprentissage

Let's Listen
Activités de compréhension orale

.

Let's Speak
Activités de production orale

Let's Finish
Bilan de la séance

Une page par séance de 30 minutes

des formulations

Des supports audios authentiques
accessibles via le QR Code
ou les compléments numériques

Une double page introductive

La synthese
des apprentissages

Les supports

Une page de prolongements

Les compléments numériques

- De nombreux supports audios.

- U'ensemble du matériel permettant
de mener a bien les exploitations
du guide.

+ Des animations.

- Des activités et des jeux
interactifs.

+ Des activités culturelles.

- Des exemples de réalisations
des taches finales.

- Les versions sonores des albums.
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LANGUES VIVANTES

My portfolio

La méthode propose un cahier de I'éléve qui le suivra du CP au CE2. Cet outil personnalisable est la mémoire des apprentissages.
Fourni avec 300 vignettes, I'éléve a tout le matériel nécessaire pour étre actif pendant les séances.

Une double page qui met en lien le lexique et les formulations

<—— Les pistes audios
du projet

Les paroles

des chants
et comptines

™

Une photo

ou un dessin
pour illustrer

le

Les vignettes >
du lexique a coller

projet

Les phrases

a compléter

pour rendre
son portfolio
unique!

Une page culture Une page d'évaluation

Une activité
culturelle en lien
avec le projet

Aucun texte
pour se concentrer
sur l'oral

-

300 vignettes
détachables
pour manipuler
et jouer en classe
en individuel,

en binéme

ou en groupe

\

Un verso vierge
pour ne pas fausser
les parties de jeu

30

Ala fin du projet,
I'éléve coche

au crayon

les capacités

et les connais-
sances qu'il pense
avoir acquises.
L'enseignant vérifie
et valide au stylo.



La méthode propose un coffret de 300 flashcards, en parfaite adéquation
avec les 15 projets, pour manipuler et jouer en classe entiére.

Des photos lisibles
pour faciliter le langage

4— Un code pour faciliter
le rangement

L 15,7x12,7 cm

Un verso vierge
pour ne pas fausser les parties de jeu

12 intercalaires organisés

par thématique
pour faciliter le rangement SOMMARE
avec le détail de chaque flashcard Description Clothes & .
en anglais et en frangais Body & health People & fg;;lessorles
. iy
An'm‘?ls Time & Weather
Hobbies Actions
School
Geograph
Un QR Code Food & utensils Others -
pour écouter

la prononciation
de chaque flashcard

LE savigz
C -Vou
Les cing albums de jeunesse haque Q’PUm est dote dfn’) QR Cog
Ode

La méthode propose cing albums de jeunesse accessibles et ludiques pour créer des situations s Verse'r ou télécharger
réelles de compréhension et amorcer les projets. 'on sonore,

Un livre-CD
Trois albums mettent en scéne les personnages attachants de la méthode. pour chanter en anglais!

Un conte plein d’humour qui revisite
I'histoire des sept petits chevreaux.
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MATHEMATIQUES

Maths en...

MS GS

Sous la direction de
Gaétan Duprey

Inspecteur de I'Education nationale

* Une méthode efficace intégrant la manipulation, la verbalisation avec des objectifs
langagiers précis, la phase de représentation et le passage & I'abstraction.

* Le développement des premiéres compétences en mathématiques assuré
par un enseignement structuré et ambitieux tout au long de sa scolarité en maternelle,
a travers le jeu, la manipulation d'objets et la résolution de problémes.

Geoffrey Grisward
Directeur d'école

Sophie Duprey
Conseillére pédagogique
Catherine Sautenet

Inspectrice de I'Education nationale

* Une programmation annuelle découpée en unités d'apprentissage de 2 semaines environ.

* La mise en ceuvre de la démarche Manipuler - Verbaliser - Représenter - Abstraire.

| NoUVEAUTE ]

MATHS EN MS
13 unités d'apprentissages
PERIODE 1
« Exprimer une quantité
par un nombre jusqu'a 3
« Exprimer une quantité
par un nombre jusqu'a 4
« Explorer les solides
PERIODE 2
- Comparer des quantités
« Exprimer une quantité
par un nombre jusqu'a 6
« Explorer les formes planes
PERIODE 3
+ Réaliser des collections
contenant la méme
quantité d'objets
qu'une collection donnée
- Dénombrer une collection
d'objets jusqu'a 6
PERIODE 4
« Associer une quantité,
le nom d'un nombre
et une écriture chiffrée
- Explorer des grandeurs:
la longueur
PERIODE 5
+ Exprimer un rang
ou une position
par un nombre
« Se familiariser
avec les motifs organisés
+ Explorer des grandeurs:
la masse

| NOUVERVTE]

PROBLEMES EN JEUX MS
50 problémes & résoudre
PROBLEMES SUR

LES NOMBRES |
EN TANT QUE QUANTITE
Problemes

de dénombrement
Problemes additifs

+ de réunion

« d'ajout ou de retrait

+ de comparaison
Problemes multiplicatifs

+ de partage

+ de groupements
PROBLEMES SUR

LES NOMBRES

EN TANT QUE POSITION
Problémes sur les positions

Problemes
de transformation

!

o V/

| NouVEAUTE ]

NOMBRES EN JEUX MS

5 jeux de plateau
pour apprendre & calculer,
aux thématiques
motivantes, proches
des centres d'intérét
des éléves

LES OURSONS

LES MANCHOTS
LATORTUE

LES PETITS TRAINS
LES ESCARGOTS

+ Offrir un contexte motivant
et pertinent pour
la construction du nombre

« Aider les enfants & visualiser
les relations entre
les nombres, & comprendre
leur ordre et & saisir
le concept de quantité

« Favoriser I'utilisation
et l'association de diverses
représentations
d'un méme nombre
(points du dé, nom & l'oral,
écriture chiffrée)

+ Développer la capacité
des éleves araisonner,
& ajuster leurs stratégies
et & prendre des décisions

« Faciliter le développement
du jeu en classe grace
Adesduréesde jeude5
& 10 minutes qui permettent
aux éleves de jouer
plusieurs parties
surun temps trés court

+ Observer les enfants
en action, comprendre
les difficultés rencontrées
et apporter un soutien
individualisé

* Renforcer les liens entre
I'école et les familles:
I'éleve emporte le livre-jeu
chez lui

Retrouvez le détail des LOTS

en lien avec la collection

MATHS EN GS
15 unités d'apprentissages
PERIODE 1
+ Utiliser les nombres
pour exprimer
les quantités jusqu'a é
« Décomposer
les nombres jusqu'a 5
« Explorer les formes:
les solides

PERIODE 2

« Utiliser le dénombrement
pour mémoriser
des quantités (1)

« Utiliser les nombres
pour exprimer les
quantités jusqu'a 10

« Explorer les formes:
les formes planes

PERIODE 3

« Utiliser le dénombrement
pour mémoriser
des quantités (2)

« Décomposer les nombres
jusqu'a 10

« Explorer les grandeurs:
les longueurs

PERIODE &4
« Utiliser le nombre
pour désigner un rang,
une position (1)
- Utiliser le nombre
pour comparer
des quantités
* Reproduire
et compléter des motifs
PERIODE 5
« Utiliser le nombre
pour calculer
« Utiliser le nombre
pour désigner
un rang, une position (2)
« Explorer les grandeurs:
les masses

PROBLEMES EN JEUX GS
50 problémes & résoudre

PROBLEMES POUR
ANTICIPER LE RESULTAT
D'UNE ACTION |
SUR DES QUANTITES
Résoudre des probléemes
additifs
- de composition
de deux collections
« de transformation
(ajout - retrait)
Résoudre des problemes
multiplicatifs
+ de produit
- de partage
PROBLEMES
POUR ANTICIPER
LE RESULTAT D'UNE ACTION
SUR DES POSITIONS

Résoudre des problémes
- liés a des déplacements
en avant ou en arriére
sur une piste
- liés a la position
d'une personne
surune piste

100%= CONFORME

AUX RECOMMANDATIONS MINISTERIELLES

Isabelle Collot
Professeur des écoles en REP

* Edouard Manceau
lllustrateur

NOMBRES EN JEUX GS

5 jeux de plateau
pour apprendre & calculer,
aux thématiques
motivantes, proches
des centres d'intérét
des éléves

LES SINGES

LES GRIMPEURS

LES GRENOUILLES
LES SOURIS

LES MOUSSAILLONS

+ Donner une premiere
image mentale de la ligne
numérique
et des opérations
(addition, soustraction)

- Développer le calcul
en jouant avec deux dés

* Proposer de jouer
en suivant des régles
du jeu évolutives
et motivantes

+ Faciliter la mise en ceuvre
de jeux mathématiques
en classe gréice a des
durées de jeu comprises
entre 5 minutes
& 10 minutes

+ Assurer
le lien école-familles

+ Remédier & I'anxiété
mathématique des éléves
les plus fragiles

+ Motiver les éleves
avec des thématiques
proches de leurs centres
d'intérét

SEMI-INTERACTIF
MATHS EN... page 62. B
o @ deg e
¢ GU‘dagtehL‘i‘:ﬁ%”Q”t MATMS | 978-2-38321-163-1 160 pages v | 60¢€ | 45¢ |82;0¢| 22,%0¢
¢ Problémes en jeux MS PJMS 978-2-38321-164-8 102 pages - 40¢€ - - -
¢ Nombres en jeux MS NJMS 978-2-38321-165-5 5 jeux de plateau - 25€ - - _
- - - e
Guide + Problemes en jeux MS € _ _ _ we St co™
Lot Maths en MS PACKMATMS | PACKMATMS + Nombres en jeux MS v 1125 4itsS R noed_“. ons-
. ) . E)CU °c°e$‘
Gu‘dagfh‘f;‘rf‘égm”t MATGS | 978-2-38321-134-1 262 pages v | 60€ | 45¢ |82,50¢]| 22 50¢ WwW-
Problémes en jeux GS PJGS 978-2-38321-135-8 102 pages - 40¢€ - - - [E]%: [w]
Nombres en jeux GS NJGS 978-2-38321-136-5 5 jeux de plateau - 25€ - - _ E
Guide + Problemes en jeux GS € _ _ _
Lot Maths en GS PACKMATGS PACKMATGS +Nombres en jeux GS v 125

“Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour cing utilisateurs supplémentaires.
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Le déroulement
des séances

Le guide de I'enseig

Lintitulé —
de la séquence

Lobjectif _—%

d'apprentissage

La consighe —p

La formulation de —»
I'institutionnalisation

Les séances
en photos

<——— Les procédures
& acquérir

Maths en MS

Les 6 principes de la méthode Maths en ...

Privilégier Donner une

le jeu pour place centrale Organiser A
I'apprentissage & la résolution la progressivité
des nombres de problémes des apprentissages

Dans chaque unité

*Une séquence de 4 séances
dans laquelle est mise en ceuvre
la démarche Manipuler-
Verbaliser-Représenter - Abstraire

* Des jeux et activités
complémentaires

- Des activités ritualisées
quotidiennes pour aider les éléves
A mémoriser et automatiser
les procédures découvertes

» Des séances dédiées
a l'apprentissage de la résolution
de problemes arithmétiques

Veiller Ritualiser

Expliciter g al'étayage des temps

les savoirs = langagier de memorisation

et les procédures pour acquérir
au cours

aacqueérir des séances dleecn%r‘rnncgﬁaet
Maths en GS Maths en GS

Les compléments numériques

* Du matériel a imprimer
pour mener les séances.
* Des exercices complémentaires.
* Des jeux & imprimer.
* Des référents a afficher.
* Des animations pour conduire
les activités ritualisées.
* Des grilles d'observation
pour évaluer les progres des éléves.

* Des apports théoriques
complémentaires pour I'enseignant.
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MATHEMATIQUES

Le guide de I'enseignant Les procédures a acquérir

Le probléme —*
qui servira
de référence
au cours de l'année

Les étapes

de la séquence
d'apprentissage
de la résolution
de problemes

<— Des exemples
de productions
d'éleves

Maths en GS
Les éléments pour mettre
en ceuvre |'étayage langagier
La formulation
de ce qu'il faut retenir

Installer une culture
de la résolution

de probléme

dés I'école maternelle

La résolution de problémes

donnant lieu a de fortes inégalités,
Maths en GS permet aux éléves

de bénéficier de nombreuses séances
d'entrainement.

onnd}
Les éléves sont face & des problemes =
aleur portée: les éléments =
de différenciation proposés o
Le guide Maths en GS propose sécurisent les éléves les plus fragiles.
une progression sur la résolution
de problemes en 4 étapes,
cléturée par I'exploitation
de l'outil Problémes en Jeux. 1 Emened La réponse

du probléme du probléme

Un format suffisamment grand
pour le présenter a la classe.
La reliure en spirale permet

de le manipuler facilement.

Problémes en jeux GS

Un rabat pour cacher
la solution du probleme

La progression en 4 étapes

34

L'enseignant utilise
du matériel visible.
L'objectif est de familiariser
les éleves avec le type

de problémes travaillé.

Les éléves disposent
d’objets correspondant
au contexte du probléme.

L'objectif est d'amener les éléves
& comprendre un énoncé

de probleme en étant capable
de rédliser I'action décrite
parl'‘énoncé.

Les éléves disposent
d'objets symboliques.

L'objectif est d‘amener

les éleves a comprendre

gu'on peut remplacer les objets
du contexte du probleme

par d'autres objets plus
symboliques comme des cubes
ou des bouchons.

Les éléves ne disposent pas
d'objets manipulables.

L'objectif est d'amener les éleves
& comprendre qu'a défaut
d'objets, on peut utiliser

le dénombrement,

le surcomptage

et des procédures de calcul

qui prennent notamment

appui sur les faits numériques
memorises.

Exemple

Je sais que 3 et encore 2, cela fait 5.



«ORM4,

GRAY,

Favoriser |'apprentissage
des nombres gréce
aux jeux de plateau

LE SAViEZ-VOuUSs?

La recherche montre que les enfants qui jouent
& des jeux de plateau progressent plus vite
que les autres en mathématiques.

Ce livre jeu de 5 plateaux, cartonné et solide,
est congu dans un format idéal
pour jouer sur une table, seul ou a plusieurs.

Laregle dujeu

Un cartouche de présentation
simple pour aider I'enseignant
ou le parent dans I'organisation

et dans la mise en place
du jeu de plateau.

Lutilisation d'un ou de plusieurs

dés pointés ou chiffrés

permet I'évolution des regles du jeu
et la progression des compétences.

Le QR Code pour aller plus loin
apporte un éclairage didactique:
objectifs d'apprentissage,
procédures, étayage langagier,
variables pour faire évoluer le jeu.

De lI'action a la réflexion

Les temps de jeux

Il est tres important que I'enseignant
s'autorise fréquemment & jouer

avec les éléves.

Le temps d'accueil est un moment fertile
pour jouer & deux ou A trois.

Plus disponible, I'enseignant questionne
les éléves sur les procédures qu'ils ont
mises en place pour réussir le jeu.

La verbalisation

L'étayage langagier permet a I'éleve

de comprendre le processus

mathématique engagé.

Durant la partie, aprés chaque lancer,

I'éleve verbalise:

*la case de départ,

+la quantité de points obtenus,

+ les numéros des cases parcourues
par son pion,

+le numéro de la case d'arrivée.

Exemple

Je suis sur la case 2. Je fais 3 avec le dé.

(L'éleve déplace son pion en oralisant 1,2, 3)

J'arrive sur la case 5.

5 plateaux avec des univers différents
illustrés par Edouard Manceau

Ludigue et simple, sans élément perturbateur,
chaque plateau favorise la concentration
de l'enfant sur l'objectif du jeu.

Nombres en jeux MS

Un parcours avec un nombre limité de cases

permet de maitriser la durée des parties & 5-10 minutes,
ce qui motive les éléves a rejouer

et facilite I'organisation des temps de jeu.

j nts
Nombres en jeux engage les ern‘i:(\e
& avoir confiance dans leur prop

ouvoir dagir et de penser,

dans leur capacité a qpprendre
et & réussir leur scolarite.

Les moments d'arrét sur image

Il est important de proposer en cours
de jeu des moments de jeu arrété

qui vont permettre de dépasser I'action
pour entrer dans la réflexion.

Exemple

Je suis surla case 2.

Je fais 3 avec le dé.

Je sais que 2 et 3 font 5.

Je vais directement sur la case 5.
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MATHEMATIQUES

Sous la direction de
. Gaétan Duprey
Inspecteur de I'Education nationale

Maths en...

CP CE1 CE2

* Une collection de mathématiques conforme aux programmes 2025.

Sophie Duprey

Conseilléere pédagogique
Geoffrey Grisward

Directeur d'école élémentaire
Elisabeth Schneider
Professeure des écoles

* Une nouvelle méthode d'enseignement explicite des mathématiques a I'école élémentaire. et éditrice
* Un apprentissage structuré des mathématiques fondé sur la manipulation,
I'expérimentation, la verbalisation et 'abstraction.
* Des outils performants permettant la mise en ceuvre de cet apprentissage.
* Des notions nouvelles abordées suffisamment tét dans I'année scolaire
pour une acquisition plus sre et plus entrainée.
MATHS EN CP MATHS EN CP MATHS EN CE1 MATHS EN CE1 MATHS EN CE2 MATHS EN CE2
Guide de I'enseignant Cahier de I'éleve Guide de I'enseignant Cahier de I'éleve Guide de I'enseignant Cahier de I'éleve
PERIODE 1 18 Mesure de longueurs PERIODE 1 PERIODE 3 PERIODE 1 PERIODE 4
1Nombres entiers jusqu'a 10 par report de lunité 1Ecritures chiffrées 15 Multiplication 1 1Révision: 21 Droite graduée
2 Nombres ordinaux 1 19 Longueurs: le centimetre des nombres jusqu'a 100 16 Multiplication 2 nombres jusqu'a 1000 22 Division 1
3 Groupements par 5 20 Repérage 2 Nombres entiers 17 Calcul posé: 2 Nombres jusqu'a10000 -1 23 Longueurs 4: périmétre
4 Groupements par 10 sur un quadrillage jusqu'a 100 soustraction 1 3 Monnaie: euros et 24 Symétrie
5 Ecriture chiffrée | 3 Lecture et écriture 18 Fractions 3 centimes 25 Lecture de I'heure
des nombres jusqu'a 99 -1  PERIODE 4 des nombres jusqu'a 100 19 Monnaie 2 4 Addition posée 26 Masses
6 Ecriture chiffrée 21 Additions et soustractions 4 Comparaison 20 Carrés 5 Fractions 1 27 Tableaux et diagrammes
des nombres jusqu'a 99 - 2 avec le matériel des nombres jusqu'a 100 i 6 Nombres jusqu'a 10000 - 2 en barres
7 Repérage dans l'espace de numération 5 Groupements par 10 PERIODE 4 7 Soustraction posée

PERIODE 2

8 Différentes
représentations
d'un méme nombre

9 Monnaie

10 Nombres entiers
jusqu'a 59 -1

11 Nombres entiers
jusqu'a 59 - 2

12 Comparaison
de nombres jusqu'a 99

13 Nombres entiers
jusqu'a 79

14 Solides

PERIODE 3
15 Nombres entiers
jusqu'a 100
16 Comparaison
de longueurs
17 Tableau
des nombres jusqu'a 100

Les 6 principes
de la méthode

22 Calcul posé: addition
23 Ecriture en lettres
des nombres jusqu'a 59
24 Formes planes 1
25 Tracés alaregle
Alignements
26 Longueurs: le métre
27 Nombres ordinaux 2

PERIODE 5

28 Déplacements
sur un quadrillage

29 Formes planes 2

30 Lecture de I'heure

31 Tableaux et diagrammes
en barres

32 Comparaison d'objets
selon leur masse

33 Tableaux & double entrée

34 Assemblage
de figures planes

35 Codage du déplacement

==

et par 100
6 Calcul posé: addition
7 Alignement et milieu

PERIODE 2
8 Nombres entiers
jusqu'a 1000
9 Lecture et écriture
des nombres jusqu'a 1000
10 Longueurs: le metre
et le centimetre
11 Comparaison
des nombres jusqu'a 1000
12 Fractions 1:
moitié, quart et tiers
13 Fractions 2
14 Monnaie 1

21Calcul posé:
soustraction 2

22 Fractions 4

23 Rectangles

24 Demi-droite graduée

25 Lecture de I'heure

26 Durées

27 Longueurs: le kilométre

PERIODE 5

28 Tableaux et diagrammes
en barres

29 Construction de carrés
et de rectangles

30 Triangles rectangles

31Masses

32 Cercles et disques

33 Nombres ordinaux

34 Solides

35 Codage du déplacement
d'un robot

PERIODE 2
8 Nombres jusqu'a 10000 - 3
9 Nombres jusqu'a 10000 - 4
10 Longueurs 1
11 Fractions 2
12 Fractions 3
13 Multiplication

par un nombre & un chiffre
14 Solides

PERIODE 3
15 Fractions 4
16 Longueurs 2
17 Longueurs 3
18 Multiplication par
un nombre & deux chiffres
19 Quadrilateres
20 Construction de figures

PERIODE 5
28 Division 2
29 Fractions 5: addition
et soustraction
30 Cercle
31 Reproduction de figures
32 Contenances
33 Reproduction
de figures complexes
34 Durées 1
35 Durées 2

100% CONFORME

AUX RECOMMANDATIONS MINISTERIELLES

Mqths en... Développer Aller du concret Mettre en ceuvre Aborder une Donner une Développer
un rapport vers |'abstrait un enseignement notion nouvelle place centrale la fluence
positif aux explicite chaque semaine & larésolution en calcul mental

mathématiques de problémes
et favoriser
I'égalité entre
les filles

et les gargons

SEMI-INTERACTIF
o || O Bo g
¢ Guida;ﬁteh\;e:jec\’gnom Gmce 978-2-383217171°6 +cohlerdezl?ézlép\/%gc?\/seccomgés v 50¢€ | 370 | 687 | 18/
@ CUnSle | ower |mawmans | Mepageicponares | qoe| o | |
¢ Gu'\dﬁ:ﬂte;‘\s’eer;s(e:iglnqm GMCE1 | 978-2-38321-175-4 +cohierde2l?e'2|§vgegoevseccorrige’s v | B0 | 370 | 687 | 18
Q@ Cgiidne | owen |mowan | Bepagmispenenes | fqge| L [ L] -
¢ Gu‘dﬁﬂili:sgggzmm GMCE2 978-2-38321°119-2 cohierdezl?égv%gg\?et: corriges v 50€ 37°0¢ | e | 185
Q@ g | owem |meewawos|  Gepagmitdencres | [qoe o | o -
“Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour cing utilisateurs supplémentaires
-
uDJ 3 2 caner d'a;f'\‘é’veenbélrgueﬂ- CAMCP-DE | 978-2-38321-173-0 + 6 planches d;lﬁgt?égraig\sprédécoupées
%g% coner dﬁ;'téﬁ\;en%léqguen- CAMCEI-DE | 978-2-38321-177-8 + 9 planches d;aﬁgtcéﬁg\sprédécoupées
mE- . s .
B Caer oﬁq\teh\s\;igléggueﬂ‘ CAMCE2-DE | 978-2-38321181-5 +9 planches d;aﬁgt%’%:fprédécoupées 10¢€




L'objectif

delasequence \ Les guides de I'enseignant /

L'objectif
de la séance —%

Le matériel —»

Le déroulement /
de la séance

Matériel & imprimer

Animations
Flash maths

Les ateliers

problémes

du CP au CE2

Un enseignement explicite

de la résolution de problémes
mené chaque semaine dans le cadre

de séances spécifiques. A partir du CET,
conformément au programme, les éléves
utilisent des schémas en barres

ou avec un déplacement sur un axe.

Maths en CP

Les pictos

du CP au CE2

Un enseignement explicite

du calcul mental

mené quotidiennement pour permettre
I'acquisition des procédures
fondamentales et des automatismes
attendus, avec chaque semaine une trace
écrite, des exercices de fluence en calcul
mental et une évaluation en temps limité.

pour visualiser le lien avec les animations & projeter,
les documents & imprimer et le cahier de I'éleve.

- Le modelage

Maths en CP

Maths en CP

Les compléments numériques

* Des exercices d'entrainement
différenciés.

* Des documents pour les recherches.

* Du matériel @ imprimer pour les séances.

« Des animations pour conduire
des séances de calcul mental.

« Des animations pour conduire
certaines séances d'apprentissage
et les séances de résolution
de problémes arithmétiques
(schémas en barre).

Les flashs maths
du CP au CE2

Des temps courts de révision
menés quotidiennement gréce

A des animations vidéoprojetées
pour permettre la mémorisation.

Maths en CP
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MATHEMATIQUES

Les cahiers de I'éléve

Comment se répartissent
les différentes séances
sur une semaine au CP,
CElet CE2?

« 35 séquences d'apprentissage
sont proposées au cours
de l'année au rythme
d'une par semaine.
Chaque semaine est consacrée
A une notion nouvelle.

* Chaque séquence correspond
A une suite de 4 séances.
La séance 4 propose
une évaluation et des activités
de consolidation.

* Des seances quotidiennes
de CALCUL MENTAL
et des temps d’ATELIER
PROBLEMES chague semaine.

* Des exercices de fluence
en calcul mental et une évaluation
en temps limité chague semaine
dans le cahier

Maths en CP + Des temps de révision
de 5 minutes FLASH MATHS
renforcent la mémorisation
Maths en CE1
\
\
Exemples de planches de matériel Maths en...
Maths en CE2

38



Quelle est la démarche d'enseignement proposée
dans la collection Maths en CP, CE1 et CE2?

Conformément aux nouveaux programmes, les séances sont menées dans le cadre
d'un enseignement explicite, structuré et progressif. Elles se déroulent selon les phases suivantes:

- Mise en situation Confrontation & un probléme et compréhension par I'éleve de ce qu'il va apprendre
- Modelage Explicitation des procédures & acquérir
- Pratique guidée Entrainement seul ou & plusieurs avec un accompagnement fort de l'enseignant
- Pratique autonome Exercices individuels ou en groupe
- Cléture de la séance Synthése de ce qu'il faut retenir et projection vers la séance suivante
- Révisions réguliéres et évaluations Réactivation des connaissances pour parvenir & un maintien
en mémoire sur le long terme
Comment se décline cette démarche dans le cahier de I'éléve ?

Les situations d'apprentissage menées en amont du travail dans le cahier sont décrites
dans le guide de I'enseignant.

« Exemple de déclinaison de la démarche dans le cahier au cours de la semaine 11 au CET.

La phase de modelage est décrite dans le guide de I'enseignant.

Mise en situation Pratique
autonome
Pratique guidée
Révision Révision
Mise en situation Page consacrée & I'Atelier problémes
Pratique guidée
Evaluation

de la semaine

Consolidation

Pratique
autonome

Test de fluence
en calcul mental

Maths en CE1
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MATHEMATIQUES

Sous la direction de
. Gaétan Duprey
Inspecteur de I'Education nationale

Maths au...

CM1 CM2

* Une collection de mathématiques initiée depuis 2018
ayant fait ses preuves dans de trés nombreuses classes.

Geoffrey Grisward
Directeur d'école élémentaire
Fabienne Mauffrey
Professeure des écoles
Isabelle Mauffrey
Conseilléere pédagogique
Véronique Godé
Professeure des écoles
Sophie Duprey
Conseillére pédagogique
Véronique Drocourt
Professeure des écoles
maitre formatrice

* Une démarche qui s'inscrit dans la dynamique du rapport Villani - Torossian
portant sur 21 mesures pour I'enseignement des mathématiques.

* Des outils permettant & tous les éleves de progresser vers la conceptualisation
en découvrant les notions comme réponses a des problémes.

* La mise en ceuvre de la démarche Manipuler - Verbaliser - Représenter - Abstraire.

MATHS AU CM2
Guide de I'enseignant

MATHS AU CM2
Manuel de I'¢leve

MATHS AU CM2
Cahier de géométrie

MATHS AU CM1
Guide de I'enseignant

MATHS AU CM1
Manuel de I'¢leve

MATHS AU CM1
Cahier de géométrie

PERIODE 1
1En route vers le CM1
2 Nombres jusqu'a 9999

PERIODE 3
15 Nombres décimaux (2)
16 Multiplication:

PERIODE 5
28 Quadrilateres
29 Reproduction de figures

PERIODE 1
1Nombres entiers
jusqu'a 999 999

PERIODE 3
15 Multiples et diviseurs
16 Grands nombres entiers:

PERIODE 5
28 Quadrilateres
29 Reproduction de figures

3 Nombres jusqu'a calcul posé 30 Durées 2 Aires (1) les millions 30 Nombres décimaux (4)
999999 (1) 17 Multiples et diviseurs 31 Construction de figures 3 Fractions (1) 17 Aires (2) 31 Construction de figures

4 Droites perpendiculaires 18 Longueurs 32 Axes de symétrie 4 Droites perpendiculaires 18 Nombres décimaux (2) 32 Symétrie axiale

5 Nombres jusqu'd < et périmetres (1) 33 Masses et contenances 5 Fractions (2) Repérage 33 Proportionnalité (3):
999999 (2; 19 Division (1): 34 Solides 6 Fractions décimales sur une demi-droite échelles

6 Fractions (1) situations de partage 35 Angles 7 Nombres décimaux (1) graduée 34 Solides

7 Fractions (2) 20 Division (2): calcul posé 19 Proportionnalité (2): 35 Volumes et contenances

Initiation pourcentage

PERIODE 2

8 Fractions (3)

9 Fractions décimales (1)
10 Fractions décimales (2)
11 Droites paralléles

12 Nombres décimaux (1)

PERIODE 4
21 Nombres décimaux (3)
22 Longueurs
et périmetres (2)
23 Cercle et disque

& la programmation
Destination CM2

PERIODE 2
8 Périmetres
9 Multiplication
avec des nombres entiers
10 Division euclidienne
11 Droites paralleles

20 Division décimale

PERIODE 4
21 Nombres décimaux
(3) Comparaison,

Initiation & la
programmation
Activités pages 226/227
du manuel de l'¢leve

13 Addition et soustraction 24 Aires (1) 12 Proportionnalité (1): rangement,
de nombres décimaux 25 Nombres passage a l'unité encadrement
14 Proportionnalité jusqu'au milliard 13 Multiplication et division 22 Angles
26 Triangles d'un nombre décimal 23 Cercle et disque
27 Aires (2) par 10,100, 1000 24 Grands nombres entiers:
14 Multiplication d'un les milliards
nombre décimal par un 25 Durées
nombre entier 26 Triangles
27 Aires (3)
. . S ! [] [ ] B N
Les 6 principes o
de la méthode
Maths ad... Développer Assurer Donner une Aller Organiser Ritualiser
un rapport la réussite place centrale du concret la progressivité des temps
positif aux de chaque éleve & larésolution vers I'abstrait des de révision
mathématiques de problémes apprentissages et de calcul
mental
INTERACTIF
o @ O aded
Guide de 'enseignant . e 296 pages + manuel de I'éleve € € e €
Maths au CM1 MATCM1 | 976-2-916662-85-5 | cahier de Géométrie avec corrigés v 55 4 77 22
Manuel de I'¢éleve o o _ € _ _ _
Maths au CM1 MMACM1 | 978-2-916662-86-2 224 pages 16
Cahier de Géométrie o oa 64 pages + 4 planches _ € _ _ _
Maths au CM1 GMACM1 | 978-2-916662-88-6 cartonnées centrales 6
Guide de I'enseignant o o 308 pages + manuel de ['éléve € ¢ e <
Maths au CM2 MATCM2 | 978-2-38321-029-0 | | ghier de Geometrie avec corrigés v 55 4h 77 22
Manuel de 'éléve . 20 _ € _ B _
Maths au CM2 MMACM2 | 978-2-38321-030-6 224 pages 16
Cahier de Géometrie o 7o 64 pages + 4 planches _ € _ _ B
Maths au CM2 GMACM2 | 978-2-38521-052-0 cartonnées centrales 6
“Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour cing utilisateurs supplémentaires.
e o
e S =g co
. “O’\XS st \’\Oed-“ one
N - ex cces”
Manuel de I'¢léve bilingue (@ . o € WO
Maths au CM1 MBILMACM1 | 978-2-916662-87-9 224 pages 16 W
w4 | Cahier de Géométrie bilingue (1@ 64
==z gue - o pages € b
8 5; Maths au CM1 GBILMACMI | 978-2-916662-94-7 + 4 planches cartonnées centrales 6 (Bl [E]
zz
S<4 | Manuel de l'éléve bilingue (1@ o ameon €
523 Maths au CM2 MBILMACM2 | 978-2-38321-031-3 224 pages 16 &
Cahier de Géométrie bilingue (' ® . p— 64 pages €
Maths au CM2 GBILMACM2 | 978-2-38321-033-7 + 4 planches cartonnées centrales 6
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L'objectif

Les guides de I'enseignant de la séquence

L'institutionnalisation

1 Utiliser
les nombres jusqu'a 200

3 dizaines et 24 unités,
clest 3 dizaines +2 dizaines +4 unités.
Clest aussi § dizaines +4 unités,

Lintitulé et la durée __,, EENT¥

'Dénombrer des quantités inférieures a 100

de la séance By [ENNVE - f
iz NV Wi r/’/z‘. Les pictos
=i = e = pour visualiser le lien

avec les outils de
I'éléve, les animations
et les compléments

Séance 2 numériques.
Comprendre le fonctionnement
de la numération écrite

Le matériel —»

Le résumé
de la séance

Le déroulement /
de la séance

La différenciation

By

L]

R

Maths au CM1

Les compléments numériques

* Des exercices d'entrainement
différenciés.

* Des documents pour les recherches.

* Du matériel &@ imprimer pour les séances.

* Des animations pour conduire
des séances de calcul mental.

« Des animations pour conduire
certaines séances d'apprentissage

Les manuels de I'éléve etles séances dg rescfll.'utnon
de problémes arithmétiques

(schémas en barre).

Maths au CM2

Matériel & imprimer

Le manuel de I'éléve, met 'accent sur la résolution
de problémes et le calcul mental.

Il suit une progression claire avec une notion

par semaine, des rituels sécurisants et des étapes
explicites: manipulation, entrainement, évaluation
et renforcement. Il inclut aussi Flash Maths, du calcul
mental en ligne et un atelier problemes.

Les cahiers de Géométrie

Le cahier de Géométrie
regroupe toutes
les activités de l'année,
issues du manuel
et des exercices
Maths au CM2 supplémentaires,
en un seul support
pour limiter
les photocopies.
Il est fourni
avec |corrigés
T dans le guide
Le matériel inclus enseign%nt.
Avec chaque cahier de Géométrie Les pages de corrigés
sont fournies & planches de matériel s'affichent également
cartonnées et prédécoupées, Shintengue:
ne se limitant pas au matériel
de Géomeétrie.

Maths au CM1
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ACCES EPS

PS MS GS - CP CET CE2 - CM1 CM2

* La collection ACCES EPS regroupe trois guides pédagogiques et une application

pour aider les enseignants & mener leurs séances d'EPS.

Nicolas Bérard
Professeur des écoles
maitre formateur

Pierre Paris

Conseiller pédagogique

% Thierry Christmann
lllustrateur

J* De nombreuses activités progressives pour construire ses séances au quotidien.

ACCES EPS PS MS GS

AGIR
Courir
Sauter
Lancer
Manipuler

ADAPTER
Grimper
Piloter

Se déplacer

COOPERER, S'OPPOSER
Jeux d'opposition

Jeux de coopération
Jeux traditionnels

EXPRIMER

Arts du cirque
Danse créative
Acrosport

ACCES EPS CP CE1CE2

PERFORMANCE MESUREE
Courir

Sauter

Lancer

ADAPTER SES DEPLACEMENTS
Natation

Orientation

Rouler a vélo

COOPERER, S'OPPOSER
Jeux présportifs
Vers le Basketball
Vers le Football
Vers le Tchoukball
Vers le Rugby
Vers ['Indiaka
Vers ['Unihockey
Jeux de coopération
Jeux traditionnels
Parasport

EXPRESSION ARTISTIQUE
Jeux de mimes
Activités gymniques

ACCES EPS CYCLE 3

PERFORMANCE MESUREE
Courir

Sauter

Lancer

Combiner

ADAPTER SES DEPLACEMENTS
Natation

Grimpe

Orientation

COOPERER, S'OPPOSER
Jeux d'opposition

Jeux traditionnels

Jeux de coopération
Badminton

Football

Handball

Rugby

Volleyball

Basketball

EXPRESSION ARTISTIQUE
Jonglage

Danse créative

Activités gymniques

Android

Apple

Le saviez-vous?
Touvrage acheté = 6 mois d'abonnement offerts
& l'application ACCES EPS!

TESTEZ
SRATUITEMEY T
9pplication
ACCES Epg
en flashant
le@r Cod"e

ABONNEMENT A LAPPLICATION 1 AN* SANS ENGAGEMENT DE RENOUVELEMENT

Formule 1 eyele (au choix)

Formule 2 eycles (au choix)

Formule 3 cyeles (au choix)

Solo 2 19,79¢€ Solo 2 29,9%¢ Solo & 39,79¢
Pour faciliter les achats et
résoudre les problématiques
de facturation, pensez aux cartes-cadeaux
Google Play et Apple Store disponibles
dans un grand nombre de magasins!
“Abonnement valable 1AN de date a date. Mises @ jour incluses.
>
Guide de |'enseignant o e 156 pages + 1 abonnement de 6 mois €
ACCES EPS PS-MS-GS EPST 7872383211354 a l'application offert pour 1 utilisateur* v 60
[+ 4
u Guide de l'enseignant L P 180 pages + 1abonnement de 6 mois €
% ACCES EPS CP-CE1-CE2 EPS2 B2 IENTI2 | I'application offert pour 1 utilisateur** v 60
Guide de I'enseignant o 20, 244 pages + 1 abonnement de é mois €
ACCES EPS CYCLE 3 EPS3 | 978-2-38321-089-4 | i ation offert pour 1 utiisateur~ | ¥ | 60

**Abonnement offert de & mois valable & partir du jour de I'activation du code unique présent en page 2 de fouvrage.




Ressource papier et/ou numérique ?

ACCES EPS s'adapte aux besoins et vous permet de disposer de tout son contenu pédagogique depuis votre poche.
Que vous soyez dans la cour, au gymnase ou ailleurs, menez vos séances gréce & cette ressource polyvalente.

CYCLE CYCLE CYCLE
1 2 3

Maternelle CP-CE1-CE2 CM1-CM2

Les compléments numériques

« En complément de 'application,
le site acces-eps.com
permet de gérer notamment
votre classe et vos évaluations
depuis un ordinateur.

ACCES EPS est un outil
polyvalent pour aider

les enseignants a préparer
et a mener leurs séances
d'éducation physique

et sportive.
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) ] Le matériel nécessaire
Les guides de I'enseignant

Le chapitre

échauffement © CARDIO/PULMO/ Bl e LEMINIGOLE e i
vos éléves g o)

our la séance " . BEE L ek endvectonco s e ol
P d'EPS DIFFERENTS DEPLACEMENTS S e, s o] L
e stpicer e Q’\ / 103

s jusau co aue lo volont soft dans 6 corceou.
Terminer e parcours surles memes rege: 10
~en pas chassés, avec chaque jambe, D realiser e parcours en un minimum de loncers. » /
ot
+on ottinant levée de ganoux, Variables ®
Mmereamss | +Typo 0'0bjots & lancer

Oinence earescmeen O

AIR-BOXING
S| SOURR T rmmm LA CATAPULTE

Enchainer des mouvements de boxe dans les airs lorement dans un e59aCe Lancer le plus loin possible
T e toucher Surungrant
movementsef ccelérer progressvement o thme. = s
Achaque coup de sffet 2
ol . fef.
e o t s versa U0t p

tant quun siéve est encore en action.

GRAND — st
SLALOM o e

e placer en i indienne en sespagant
Pourlo dernier ol o, remonter
ment on siglomant ontro chaaue

JUMPING JACK | | s ™™™ -

S tenir drit, bras s long du corps.

e o ove \
T . .
e Des illustrations

Continan dencrane expliquent

los 2 mouvements.

Sesr e le geste attendu

ACCES EPS CP CE1CE2 ACCES EPS CP CE1CE2

Les catégories permettent
de regrouper une série d'activités.

Lechamp _yp
d'apprentissage

-——— L'activité

Le mot des auteurs et son objectif
apporte des conseils

et des précisions

sur la pratique de

la discipline & I'école.

Les QR Codes
proposent

de telécharger
des documents
complémentaires
enrichissant

et facilitant

le déroulement
des activités.

Des schémas précis

/ pour guider

les enfants
dans l'activité

ACCES EPS CP CE1CE2

Documents complémentaires Evaluations




L'application

Congue comme un véritable couteau suisse,

ACCES EPS est une application mobile

qui regroupe de nombreuses activités pédagogiques
et des outils numériques complémentaires.

SELECTIONNEZ ACCEDEZ au contenu. PREVOYEZ ORGANISEZ
une activité depuis le matériel pour l'activité. I'espace gréce au plan.
une discipline sportive.

ACCES EPS CP CE1CE2

Les outils numériques
L'ergonomie des menus facilite I'acces aux divers outils interactifs:
évaluation des éléves au cours de la séance, chronomeétre, liste des activités favorites...
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HISTOIRE, GEOGRAPHIE ET EMC
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Vers le temps

TPS PS MS GS

Christina Dorner

Conseilléere pédagogique maternelle
Léa Schneider

Professeure des écoles

et directrice éditoriale

* Océane Meklemberg
lllustratrice

* Des activités et des projets clés en main pour aider les éléves & se repérer dans le temps
et & construire les concepts de chronologie et de durée.

* Une séquence par niveau de classe pensée selon une progression en cohérence
avec les programmations des autres domaines d'apprentissage.

* Des albums de jeunesse et une éphéméride congus spécialement en lien avec la démarche.

BAlSsE

EPHEMERIDE 2025-2026
Elle commence

le lundi 25 aout 2025

et se termine

le dimanche 5 juillet 2026.

VERS LE TEMPS MATERNELLE
LA JOURNEE

Se repérer dans la journée
Distinguer le jour et la nuit

LA SEMAINE
Se repérer dans la semaine

LE MOIS ET 'ANNEE

Se repérer dans le mois
etl'année

Comprendre la notion
d'anniversaire

Attendre et préparer
une féte calendaire

LES SAISONS
Vivre et observer les saisons
Représenter les saisons

LA DUREE
Percevoir une durée

Appréhender une durée
grace a des objets

LA CHRONOLOGIE
Construire la chronologie

& partir de situations vécues
Construire la chronologie

& partir de récits fictifs
Construire la chronologie
surle temps long

PAROLES D'ENSEI6NANTE

«Depuis que j'ai mis en place la frise du temps
dans ma classe, mes éleves demandent

tout le temps quel jour on est! Ils s'amusent

& compter les jours, a lire la date...

Je sens une réelle envie d'apprendre,

c'est vraiment motivant pour tout le monde. »

Mélanie, enseignante de PS-MS

!

o V7

Retrouvez le détail du LOT en lien

SEMI-INTERACTIF

en lien avec la collection
VERS LE TEMPS page 62.

modéles de dessin

& O @0 o

Vt?ril‘lciets; L’i'ﬁi;ge':ﬁgﬁe vt 978-2-38321-075-7 218 pages v | 60€ | 45¢ |82,50¢| 22 50¢€
Ephéméride 2025-2026 GD EPH25 978-2-38321-168-6 | 9 feuillets d'étiquettes autocollantes v '1885 - - -
Versle tem:itMaternelle PACKVLT PACKVLT +%Lgﬁgrg§rgggie£%?3pets v |380€ - - B
Album - - Lunité v 138 | - - -
Documentaire - - Lunite 4 10¢ - - -
Livre-CD - - Lunité v 120¢| - - -
Chevalet Mes premiers - - 30 dessins / chevalet v 15¢ - - -

“Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour cing utilisateurs supplémentaires.



Le guide de I'enseignant

LA DUREE

TP Ms | 68

Le niveau —»

DUREES A VIVRE

L'objectif —® vivre des moments sensoriels
d e |Q Séq uence de durées différentes
et la période
de l'année

FvRIER > JuN

L'outil de référence
ou la production
finale

L'organisation — aaes
et le matériel

Se mouvoir pendant la durée d'un morceau

ot invito s éléves o Fimitor

porer
'y s o A o 8 v s st e e 11 o

170

Au début de chaque chapitre,

des notions pour I'enseignant

et des Trucs & astuces permettent

a I'enseignant de bien préparer ses séquences.

cuasse ennie
ENREGROUPEMENT

ATt oimics
DEGABELtVES

om0 Dt o

L'objectif général de la partie

Jouer d'un instrument pendant des durées variées

e nomme,

.

Le lien avec les autres
outils Accés éditions

Peindre pendant des duré riées
=
les mosoea, oo ot

«lmonte un exemple en ve

= Dons un premigseps, Factivts et éailsée
eloves sont préts, s racent des troits
‘ovec de  penture en chongeant de couleur
& choaue fos
« Lenseignant leur fait remorquer

Que plus o musique ure ongtemps,

plus o toit obten estlong.

illes omane & comporer les productions.
tolle des rofts, coulours choisies,
diections priviégises..

danse, da i it lo début, o fin

5 Adeeiongcourt

je miaréte, je commence, fentends,recoute,

<+—— Lelexique

5 Morqueurs temporels ongtemps, pas longtemps, pendant

wuonte 171

Les compléments numériques

« Les calendriers adaptés a chaque niveau
de classe, en noir et blanc et en couleur,
pour l'année a venir et les suivantes,

- L'ensemble du matériel permettant de
mener & bien les exploitations du guide:
mots illustrés, images séquentielles,
jeux, photos, modéles d'écriture...

Ala fin de chaque chapitre sont proposées des activités
complémentaires, des comptines et des chansons
ainsi que des présentations d'albums sur le temps.
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L'éphéméride

Proposée sous forme d'étiquettes autocollantes,
I'éphéméride s'utilise de la PS & la GS

en accompagnement des calendriers proposés
dans les compléments numériques.

Frise du temps
pour la PS

Planches d’étiquettes autocollantes

Calendrier linéaire
du mois de septembre
pour la MS

Calendrier & double entrée
du mois de septembre
pour la GS

Flashez ce QR Code pour télécharger et imprimer
gratuitement les déclinaisons des différents
calendriers de I'année scolaire en cours.

48



Les livres de jeunesse . o
Découvrez le descriptif

Découvrez les livres de jeunesse exploités des livres de jeunesse

dans le guide de I'enseignant VERS LE TEMPS. e h.a cgtalogue
Acces jeunesse.
DEUX ALBUMS TROIS ALBUMS
pour apprendre a distinguer le jour et la nuit pour se repérer dans la semaine
deLh SEMAINE
TOUT-CARTON RELIE AJJUN 13¢ MS-GS TOUT-CARTON RELIE AJAFS 13¢ MS RELIE AJSEO 13¢ GS
AJBBN 13¢ TPS-PS AJTTT213¢ TPS-PS
UN ALBUM
pour se repérer UN ALBUM
dans la journée pour connaitre UN ALBUM ET DEUX DOCUMENTAIRES
d'école les mois pour appréhender le temps long
Q"&“UE A Lg

Kk %

1 i
TOUT-CARTON RELIE AJ12M 13¢ GS RELIE AJMAM 13€ MS-GS RELIE AJDDINO 10¢ GS RELIE AJDECRI 10¢ GS
AJBAL 13¢ TPS-PS

CINQ ALBUMS, QUATRE DOCUMENTAIRES, UN LIVRE-CD ET QUATRE CHEVALETS MODELES DE DESSIN
pour identifier les caractéristiques des saisons

RELIE AJHIV 13¢€ MS-GS RELIE AJPRIN 13¢ MS-GS RELIE AJETE 13¢ MS-GS RELIE AJAUT 13€ MS-GS RELIE AJQVS 16¢ MS-GS

RELIE AJDH 10¢ MS-GS RELIE AJDPRIN 10¢ MS-GS RELIE AJDETE 10¢ MS-GS RELIE AJDAUT 10¢ MS-GS RELIE AJ4S 20¢ GS

AJMDHIV 15¢ MS-GS AJMDPRIN15¢  MS-GS AJMDETE 15¢ MS-GS AJMDAUT 15¢ MS-GS
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50

Xavier Leroux

Professeur des écoles

André Janson

Professeur d'Histoire-Géographie
& l'INSPE

Bernard Malczyk

Professeur d'Histoire-Géographie
al'INSPE

Temps et espace a vivre

CP CE1 CE2

* Trois guides de I'enseignant clés en main pour questionner I'espace et le temps.

* Une démarche suivant les péripéties de personnages auxquels les éléves peuvent
facilement s'identifier tout au long de I'année.

* Des activités ludiques et variées ainsi que six cartes murales personnalisables.

Temps et espace & vivre CE2
PERIODE 1

La découverte du groupe
La Préhistoire

PERIODE 2

De Lascaux a Nimes
L'Antiquité

PERIODE 3

De Nimes & Rambures

Le Moyen Age

PERIODE 4

Temps et espace a vivre CE1
PERIODE1

Le mois, I'année

Le plan de I'école

PERIODE 2

La mémoire du passé collectif
L'espace proche

PERIODE 3

Un pays proche: le Maroc

Un métier d'avant: mineur

Temps et espace a vivre CP
PERIODE 1

La journée, la semaine

Le plan de la classe

PERIODE 2

Les mois, les saisons, les années
La ville et la campagne
PERIODE 3

L'espace proche

Le temps qui passe

Temps tespace
a vivre

PERIODE 4 PERIODE 4
La montagne Un pays lointain: la Chine De Rambures & Versailles
PERIODE 5 Un personnage historique: Les Temps Modernes

PERIODE 5
De Versailles & Paris
La Révolution et le XIX® siecle

Charles De Gaulle
PERIODE 5
Le sport

Les vacances

Cartes murales Recto-Verso

6 cartes murales (3 en couleurs, 3 en noir et blanc)

« La France (noir et blanc) « LEurope (couleurs)

+ Le monde (noir et blanc) + La France administrative (couleurs)
« L'Europe (noir et blanc) « Le monde (couleurs)

LAFRANCE ADMINISTRATIVE

Les compléments numériques
* Les images de 'ouvrage & projeter.
* Les documents éléves & imprimer.
* Des vidéos a projeter.

vewore

L'éclairage

. . pour I'enseignant
Le guide de I'enseignant ¢

De Versailles a Paris > SEMAINE 2

La page de I'¢léve

LAvSITE 0U 700 ()

Lintitulé
de la séance

Le lanceur
de la séance

Les milieux naturels

Notre premiére visite & Paris est pour
le parc zoologique, situé & I'est, & Vincennes
Jacques nous a distribué un plan
le 200 ast visblemant divisé en cing zones
Pourquo les animaux sontils ainsi regroupés?

Le déroulement

Aoy

WADAGASCAR £ BURKINA 50 )

bocumenTs

Document 107
U3 vite 4o oo

Document 108

Le lexique

La trace écrite

L plan du are zonogique
e e ncemnes

Document 109
Wadagascar o b

[ —
Sont présentés i pubc

Epaisae forit des rion
e

i

Vaste pralrie des rgions chauces.

Madagascar
Burkna s

sones du 200 dont

parait Ashey

7. Situer ces rgions sur

» Distriouer I do

aue tous

et dentifent s ihouettes anmales e eur zone. AtierCatention sur e code pour ecomnare
e animaut non isiblesen hiver par rand froid (shouettes amimals grises)
e

en iver visbles

es 2
3. Lors de o mise en commun, répondre aux nterogations des enfants sur o deven de ces animaux
comme ls raussties et les a les siat

u Sahe Soudan ou confinés dans de espaces réclts intéreurs. Lancer un débat éventuel

Sureurs conditions de e,

> Prendre pour exempl, n Guyane, e caman e e paressew pour e prciser 1 noton de e naturel
i)

s derence:

chaud (ca o) du aresseus. Chague région géograp
5 et dos smiltudes, natamment cele de la température. Faie émetie inl a éponse
12 problématique: «Les animau. du parc sont regroupés par égions géographiques car s Gvoluent
o des milew aul demandent ds tempéraures Simlaies.»

graphique regroupe des mileus qui prsentent

» Distrbuer e ocument 109, i I3 conversation ente s deu touristes aficain. Faie forml

te point commun

et e
s chaudes

celepour it paire e bétallsu une tere aride comme la avan
les caractéistiques de cos deux

Ties

» Lors de s mise en commun,prjeter s photographies de Hadagascar e d Burkina Fo pour
approfondi eu ecare: fare remarauer b iffcuté pou raverser 3

sprs e fortes plies,
Ne pes héster  fae eformler

A ide de flches jaunes, coulur attibuée au cotinent afrcan dans e document 2, affecter

e ces terroies Coler

en complément numérique) s plansphire collectt mural pour ansi mieux ancrer a ocalsaton
me, individucllement su e Planisphére éeves 4 fourn n complément
v

numerique, s quatre vignettes disponibls sur e pf Vignettes édves fourn en complémen

numérique

» Flte rélger un résumé que es Edves recoplent dans leu caler aprés une mise en commun

<o sevir de a trace écre sistante.

Lo espices animale
ans des milw naturels 3 caractéres chaud ou foi

s présentesproviennent de plus

its du monde o es paysages sont diférents, slon quils se siuent
umide,

Jora

3 Complate la tableau

e le exique.

A quai astce di?

A quoi sstce do?

Miieu

& Modagorcor

o Burkina Foro

Choud ou froid?

Sac o humide?

Nom du mileu

Commant ast o végitation?

rahim

Les visuels
projetés
et étudiés

LExaUE

Lo savens

Temps et espace a vivre CE2

SEMI-INTERACTIF

EF)

-

B

9

©

Guide de I'enseignant
Temps et espace CP

TEVCP

978-2-909295-47-3

116 pages + 6 cartes murales

45¢

33[756

6“’806

“6’80€

Guide de I'enseignant
Temps et espace CE1

TEVCE1

978-2-909295-02-2

128 pages + 6 cartes murales

45¢€

33’756

61’80%2

“61806

Guide de I'enseignant
Temps et espace CE2

TEVCE2

979-2-916662-05-3

128 pages + 6 cartes murales

45¢€

33’756

6“’80€

“6’80€

Cartes murales
Temps et espace

CGAV

CGAV

6 cartes murales

5€

Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour cing utilisateurs supplémentaires.
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Géographie a vivre

CM1 CM2

* Une démarche amenant les éléves & se questionner & partir de nombreux documents

vidéoprojetables.

Xavier Leroux

Professeur des écoles

André Janson

Professeur d'Histoire-Géographie
& I'INSPE

Bernard Malczyk

Professeur d'Histoire-Géographie
alINSPE

* Des séances complétes & dérouler tout au long de I'année pour construire
les connaissances et les savoir-faire géographiques des éléves.

* Des activités ludiques et variées ainsi que six cartes murales personnalisables.

Géographie a vivre CM1

PERIODE 1

Découvrir le(s) lieu(x) ou j'habite
PERIODE 2

Se loger, travailler, avoir des loisirs
dans les espaces urbains

PERIODE 3

Se loger, travailler, avoir des loisirs
dans un espace touristique
PERIODE 4

Satisfaire les besoins en énergie
eteneauen France

PERIODE 5

Satisfaire les besoins alimentaires
en France

Le guide de I'enseignant

st
OBJECTIFS s
13 Appréhender s dféentes composantes dun déplacemert. @ —
1 Locaiserdes leus surdescartes 3 ifrentes échelles. @ Compiéterun schéma.

Lintitulé — Les douaniers, témoins des déplacements

de la séance P swvore

La caractérisation d'un déplacement

Un dépacement comple quate composantes.

vaisie efectuer

Y 3t ces tapes?
i ou, sont el es mémes A aller et aurtous?

les notons

pr ey

Les douaniers et la frontiére
L'éclairage —»

pour lenseignant pyebiarsin i

les magasins duty free, non taxés.
" i bin

e e
s s s ot e, g Vi o e
e

etle piatage,

Les compléments numériques

- Le matériel nécessaire aux séances.

- Les traces écrites.

« Les corrigés des exercices.

- Des photographies et des documents a projeter.
- Des jeux interactifs.

Géographie a vivre CM2

PERIODE 1

Se déplacer en France,
en Europe et dans le Monde

Cartes murales
Recto-Verso

6 cartes murales
(3 encouleurs, 3
en noir et blanc)

PERIODE 2 .

. s vt i + La France (noir et blanc)
Traverser des frontieres B T e - L'Europe (couleurs)
PERIODE 3 + Le monde (noir et blanc)

Communiquer d'un bout
du Monde a l'autre grace
al'Internet

PERIODE 4

Mieux vivre la ville

PERIODE 5

Mieux aménager la ville

* La France administrative
(couleurs)

« L'Europe (noir et blanc)

+ Le monde (couleurs)

&

=
b3

[DEROULEMENT]

<—— Le déroulement
de la séance

par e
parlove

et 4——— Les questions
Deux d quatre fois répOnSeS

Cestun déplocementcontrait porlascolrté obligtore.

ne: des douaniers du Monde entier

u,tyenapartoutdans e onde.

Le lexique

1 Notera ceunime partie de I trace crte.

TRACE ECRITE
1 Un deéplacement se défnit 3 partr de quatre composantes: la motivation
(pourquoi?), Forganisation (comment?), Fespace (de ofi vers ol et le temps
(& quele fréquence pour quelle durée?).
8 Le déplacement nécessite parfos un franchissement de frontidres. Les douaniers.
contrdlent ces frontiéres partout dans le Monde.

La trace écrite

Géographie a vivre CM2

SEMI-INTERACTIF

EF)

O @3 o9

Guide de I'enseignant

A P NGAV2 | 978-2-916662 06-0
Géographie a vivre CM1

140 pages + 6 cartes murales

50¢

37,50¢€68,75¢18,75¢

Guide de I'enseignant

Géographie a vivre CM2 NGAV3 978-2-916662 09-1

148 pages + 6 cartes murales

50¢€

37,50¢€68,75¢18,75¢

Cartes murales

P P CGAV CGAV
Géographie a vivre

6 cartes murales

5€

“Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour cing utilisateurs supplémentaires.
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HISTOIRE, GEOGRAPHIE ET EMC

Histoire & revivre

CM1 CM2

Isabelle Evrard-Manceau

Inspectrice de I'Education nationale

Jean-Pierre Remond

Inspecteur de I'Education nationale

* Une démarche amenant les éléves & se questionner sur les temps forts de |'Histoire
a partir de nombreux documents vidéoprojetables.

* 52 récits audio pour plonger les éléves dans I'ambiance d'une période historique.

* Une approche chronologique pour permettre la constitution rigoureuse et attrayante
d'une premiere culture historique.

* Une progression en 2 tomes parfaitement conforme aux derniéres recommandations.

Le titre de la séance

L'éclairage —»

pour I'enseignant

Histoire a revivre CM1
La France avant la France

Quelle est la vie des premiers
hommes?

Quels sont les grands
changements dans la vie
des hommes préhistoriques ?
Qu'est-ce que la Gaule?
Comment les Gaulois
deviennent-ils

des Gallo-romains?

Quelles sont les transformations
dans les villes gallo-romaines?
Comment la Gaule romaine
est-elle christianisée ?

Qui envahit la Gaule romaine ?
Pourquoi Clovis, roi des Francs,
se fait-il baptiser?

Comment Charlemagne
constitue-t-il un vaste empire?
Le temps des rois

Pourquoi le roi Louis IX

est-il appelé Saint Louis?
Pourquoi les chateaux forts ?
Quel est le role de I'Eglise

au Moyen Age?

Qu'est-ce que les croisades ?

Qu'apportent les contacts entre
musulmans et chrétiens?

Comment I'Europe
domine-t-elle le monde ?
Pourquoi Frangois 1¢

est-ilun grand roi?

Qu'est-ce qui caractérise

la Renaissance en France ?
Comment la religion
déchire-t-elle la France

du XVIe siecle?

Quel est le réle du roi Henri IV?
Comment Louis XIV devient-il

le Roi-Soleil ?

Que symbolise le chateau

de Versailles?

Le temps de la Révolution

et de I'Empire

Qui bénéficie des priviléges sous
la monarchie absolue?

Quelles idées nouvelles éclairent
le XViIe siecle?

Comment le siecle des Lumiéres
remet-il en cause |'ordre établi?
Quels évenements déclenchent
la chute de la royauté ?

Qui gouverne la France aprés

la Révolution de 17897

Quels changements Napoléon
apporte-t-il?

Le guide de I'enseignant

Le temps de la Révolution et de IEmpire

22

LES REPERES POUR LELEVE

Datation
XVIF ot XV sioces Lonablesse.
Let courtsans
Lo clerge

Los boirgaois

L'ECLAIRAGE POUR LENSEIGNANT

Personnages/Evanements

Qui bénéficie de privileges
sous la monarchie absolue ?

Caractéristiques
Sociéte cncion Régime
Une socéts diisée et hrarchisée
entre prviégiés o tes état

Lecceux

555 carnalyes.

s 8 et pai o caclts i faribes nocies

brogroupe

S BONUS 7

oo sciés 8 part o XV sece

RIEXIMSEEEA Friliope de Clairancourt, noble fibertin de 1765

Histoire a revivre CM2

Le temps de la République

Quels changements la Révolution
apporte-t-elle a la France ?
Comment I'Empire de Napoléon
chute-t-il?

Comment le peuple
s'oppose-t-il au retour des rois ?
Comment la France devient-elle
définitivement une République ?
Quelle est I'ceuvre

de la lll* République ?

Comment la France

devient-elle un des grands

pays colonisateurs?

L'age industriel en France
Pourquoi parle-t-on de révolution
industrielle au XIX® siécle?
Quelles sont les conséquences
de la révolution industrielle

sur la société?

Quelle est la vie d'un ouvrier

du XIx® siecle?

Comment les villes se
transforment-elles au XIX® siécle?
Quels sont les grands progres
scientifiques du XIX® siecle?
Quelles nouvelles visions

du monde artistes et écrivains

du XIXe siécle proposent-ils ?

Les références aux compléments numériques

Accts tations > Histoire & revivre CM1

Récit page 131

+ Lot et conscr pores nobles comma grodn, déshonceant, gt
Do ol 3 fotune . it oo

e Clarancourten compltant o ablecy

poserde soul
+Comment a boromne dont

S ha ot drie bougseise  ocheté e e auores o
U

EEEETA Lo bourgeoisie

<
<

Lahoute bensgecisn st conttut e bourgecs s e

© Guest-co auimontre e c son des bourgecis aiore? Suoestor

ngende,

Quirogrops s ches commargants, s o bancr

Surco ablocu, reparo do bourgeois sembicbles cux Gohin. Quefort- 1

La France, des guerres mondiales
& l'Union européenne

Comment commence la Premiére
guerre mondiale?

Comment survivre

dans les tranchées?

Pourquoi cette guerre

est-elle différente des autres?
Comment la Premiére guerre
mondiale se termine-t-elle?
Comment I'Europe traverse-t-elle
les années d'apres-guerre ?
Comment la France

est-elle envahie?

Comment la France

est-elle occupée?

Comment I'Allemagne nazie
organise-t-elle I'extermination
des Juifs d'Europe ?

Comment la France

est-elle libérée?

Quel est le bilan

de la Seconde guerre mondiale ?
Quels sont les grands
changements de société?
Comment nait et se déroule

la Ve République ?

Quelle place la France

veut-elle occuper au XXI¢ siecle ?

—— Les questions

réponses

Lobjectif
de I'étude
du document

<4—— Les documents

légendés
Le plan de la séance —  ieraoeiastance o e T — ettt ot a projeter
@ Souvenons-nous ® RECIT Philippe de Clairancourt, noble libertin de 1765
© Trace écrite. Bordeoux, Nantss, .
J
Histoire a revivre CM1
«4— lesrécits
Enregistrés et illustrés
spécialement, . L.
52 récits originaux Les compléments numériques
écrits ala 1 personne, « Les documents historiques & projeter.
ploggfsnfe/eciiltz‘ﬁ; - Les documents éléves & imprimer.
de I'époque. - Les 52 récits (27 au CM1 et 25 au CM2)
enregistrés et illustrés.
- Des récits bonus ¢ (re)lire et & (ré)écouter.
- Des propositions ludiques pour enrichir
et ancrer les apprentissages.
« Des bilans/évaluations (3 au CM1et 5 au CM2). aotre S“is com
. N\ o=
(s S AV
Eﬁi‘fc) acces™
AW

SEMI-INTERACTIF

L @g of

< |

Guide de I'enseignant o P € soe Jee 56
Histoire & revivre CM1 NHRVCM1 | 978-2-38321-087-0 160 pages v 50¢ | 37, 68, 18,
Guide de I'enseignant o e € s0e Jee 56
Histoire & revivre CM2 NHRVCM2 | 978-2-38321-088-7 160 pages v 50¢€ 37, 68, 18,

“Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour cing utilisateurs supplémentaires.

52



Citoyenneté a vivre
CP CE1 CE2 CM1T CM2 6¢

* Des séquences clés en main pour I'Enseignement Moral et Civique.

* Au cycle 3, un journal de I'éléve constituant un recueil citoyen personnel.

NUMERIQUE
UNIQUEMENT

Citoyenneté a vivre Cycle 2
7 modules de 3 séances

Je suis une personne

Je suis un éleve parmi
d'autres

Je suis fraternel

Je suis tolérant

Je suis a larecherche

de valeurs

Je suis Frangais

Je suis un enfant du monde

La question clé

Citoyenneté a vivre Cycle3
7 modules de 5 séances

Les cadres d'accueil
de I'enfant

Les voies du savoir

La France et son identité
Une société en évolution
Une humanité divisée
Les violences

La conquéte du bonheur

L'apprenti citoyen Cycle 3
Les 35 problématiques
LES CADRES D'ACCUEIL
DE LENFANT

Comment un étre humain
commence-t-il & exister?
Comment un enfant
gagne-t-il son autonomie ?
Les enfants doivent-ils aller
alécole?

Suis-je obligé de suivre

un enseignement religieux
alécole?

L'école est-elle gratuite ?

L'éclairage
pour I'enseignant

LES VOIES DU SAVOIR
Comment devenir un éléve?

Comment la presse nous
informe-t-elle?

Le dessin de presse
aide-t-il & penser?

Faut-il se méfier
de la télévision?

Comment préserver
ma liberté avec les écrans?

LA FRANCE ET SON IDENTITE
Qui sont les Frangais?

De quels pouvoirs le peuple
frangais dispose-t-il?
Comment la France

est-elle gouvernée?

Quelles sont les valeurs

de la République?

Comment la France
est-elle administrée?

Jean-Pierre Remond

Inspecteur de I'Education nationale

UNE SOCIETE EN EVOLUTION
L'argent aide-t-il

& vivre ensemble ?

Que deviennent les hommes

dans la société
de consommation?

Quels défis citoyens
les citadins doivent-ils relever?

Quelles sont nos responsabilités
pour I'avenir de notre planéte ?

Peut-on vivre contre les autres ?

UNE HUMANITE DIVISEE

Les femmes et les hommes
sont-ils & égalité?

Les inégalités sociales
attaquent-elles

la citoyenneté?

Existe-t-il une citoyenneté
européenne?

Pourquoi des populations
quittent-elles leur pays?

Quelles réponses différentes
les citoyens donnent-ils aux
mystéres de |'Univers?

Jean-Bernard Schneider
Professeur des écoles

LES VIOLENCES

Qu'est-ce que le racisme
et l'antisémitisme ?

La guerre est-elle inévitable ?

Le fanatisme est-il un risque
pour la République?

Comment la société
protége-t-elle ses citoyens?

Les handicapés sont-ils des
citoyens comme les autres?

LA CONQUETE DU BONHEUR

Comment vivre
une enfance heureuse?

La nature est-elle
une source de joies?

Le sport rend-il meilleur?

La pensée est-elle
nécessaire au bonheur?

C'est quoi l'amour?

Les compléments numériques
des guides cycles2et3
- Les documents d'appui a projeter
(dessins, photos) pour faciliter
le déroulement de la séance.

« Les pages d'activités & imprimer.
« Les lexiques & imprimer.
- Les traces écrites & imprimer.

< Les questions
réponses

Citoyenneté a vivre Cycle 3

SEMI-INTERACTIF

-

B0 o9

Guide de I'enseignant oy o o f _ 50€ _ 75€
Citoyenneté a vivre Cycle 2| CAVZ | 9782916662077 numerique uniquement v 37, 18,
Guide de 'enseignant oy s 14 € € € €
Citoyenneté a vivre Cycle 3 CAV3 978-2-916662-14-5 160 pages + 1 Journal de I'éléve v 40 30 55 15
Lotde 5 o .y . B € B ~ ~
L'apprenti citoyen Cycle 3 5ACI 978-2-916662-15-2 S journaux de 64 pages 5
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SCIENCES ET TECHNOLOGIE

Dominique Lagraula

Professeure de technologie & I'INSPE
Nicolas Brach

Directeur d'école,

personne ressource en Sciences
Dominique Legoll

Professeure des écoles en maternelle
Coralie Charton

Conseillére pédagogique

Sciences a vivre

PS MS GS - CP CET CE2 - CM1 CM2

* Des outils structurés clés en main pour découvrir les Sciences de la Maternelle au CM2.

* Des séquences innovantes et détaillées mettant en ceuvre du matériel prét a I'emploi
et suivant scrupuleusement la démarche scientifique ou technologique.

* Une collection ayant obtenu le Label La main a la pate octroyé par I'’Académie des Sciences.

NOUVELLE VERSiON

Sciences a vivre Maternelle

LE VIVANT

Le corps de I'enfant
Le schéma corporel
Les cing sens

La vie animale

La locomotion

La nutrition

La reproduction
Lavie végétale

LA MATIERE

Les matériaux

L'eau

L'air

Les ombres et la lumiére

LES OBJETS

Les objets de construction
Les objets mécaniques
Les objets roulants

Les objets magnétiques
Les objets en équilibre

Les objets électriques

MATERIEL
Sciences a vivre Maternelle

+108 Cartons de Memory

+ 324 Cartes-images

+12 Recettes sur 6 posters
recto/verso

+ 8 Fiches de construction
sur 4 posters recto-verso

+ 6 Affiches A3 recto/ verso

+ 6 Affiches A4 recto/ verso

+1Plateau de jeu

LE SAVIEZ-vOus?

En septembre 2018,

la collection SCGENCES

A ViVRE a obtenu le LABEL
LA MAiN A LA PATE

5 m octroyé par I'Académie
des Sciences.

PAROLES D'ENSEI6NANTE
«Avec 'ouvrage Sciences & vivre, j'ai pris gout
& enseigner les Sciences dans ma classe.

Les séances sont clés en main. Toutes les situations

proposées ont du sens. Les éléves manipulent,
se questionnent, cherchent et ils adorent ¢a!»

Martine, enseignante de CE1-CE2

Sciences a vivre Cycle 2

LE VIVANT
Manifestations de la vie
chez I'enfant

Vivant / non-vivant

Développement

et cycle de vie des animaux
Développement

et cycle de vie des végétaux
Diversité et interactions
entre les étres vivants

et leur environnement

LA MATIERE
Etats de la matiére

Changements d'état
de la matiere

LES OBJETS

Les objets du quotidien
Les matériaux

Les objets mécaniques
Les objets électriques
Les objets numériques

MATERIEL
Sciences a vivre Cycle 2

« 4 Posters Al + recto/ verso
12 Posters A2 recto/ verso
dont 22 fiches
de construction
- 8 Posters A3 recto/ verso
- 9 Posters A4 recto/ verso
+18 Posters A5 recto/ verso
18 Planches
de 6 cartes-images
« 27 Planches
de 9 grandes cartes
- 32 Planches
de 18 petites cartes

INTERACTIF
g @
o & 5
Guide de l'enseignant o . B c
Sciences & vivre Maternelle  SAV1 | 9782:2-909295-07-7 288 pages v 84 24
Matériel o . Planches de jeu + posters _ _ _
Sciences a vivre Maternelle| MSAV1 | 778:2:909295-08-4 +dés + cartons + cartes
Guide de 'enseignant o o € e B B
Sciences & vivre Cycle 2 SAV2 | 978-2-909295-17-6 280 pages v | 60€ | 48 84 24
Mateériel o o Planches de jeu + posters _ € _ _ _
Sciences & vivre Cycle 2 MSAVZ | 978-2-909295-18-3 +dés + cartons + cartes 60
SEMI-INTERACTIF
Guide de I'enseignant L e €
?Sciences avivre CMI-CM2 ~ NSAVS | 9782738321457 292 pages v |60 45€ 1 82,50¢ | 22 50¢€

“Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour cing utilisateurs supplémentaires.
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Sciences a vivre CM1-CM2

MATIERE, MOUVEMENT,
ENERGIE, INFORMATION
Etats et constitution

de la matiéere & I'échelle
macroscopique
Différents types

de mouvements
Ressources en énergie
et conversions d'énergie
Signal et information

LE VIVANT, SA DIVERSITE

ET LES FONCTIONS

QUI LE CARACTERISENT
Panorama du monde vivant
Alimentation humaine

Cycle de vie et reproduction

LES OBJETS TECHNIQUES
AU CCEUR DE LA SOCIETE
Les objets techniques en
réponse aux besoins des
individus et de la société
Description

du fonctionnement

et de la constitution
d'objets techniques
Démarche de conception
et de réalisation d'un objet
technique
Programmation d'objets
techniques

LA TERRE, UNE PLANETE PEUPLEE
PAR DES ETRES VIVANTS

La Terre, une planéte
singuliére et active
Ecosystéme: structure
fonctionnement et dynamique




La collection
SCIENCES A ViVRE
propose une démarche
qui valorise

'OBSERVATION,
Les guides de I'ensei la MANiIPULATiION

et 'EXPERIMENTATION.

L'objectif général ~a

Le déroulement —p
de la séquence

Les consignes
et les attendus

v

S

L'organisation
et la durée

Le matériel
Les traces écrites

Le prolongement
ou les séances
pluridisciplinaires

Les remarques
pour I'enseignant

Le lexique

Sciences a vivre Cycle 3

Les compléments numériques
- Des images et des vidéos
& visionner sur un ordinateur
ou d projeter.
+ Des documents et du matériel
& imprimer, en noir et blanc
et en couleur
ainsi que leurs corrections.
- Des jeux interactifs
en lien avec les séances.
+ Des vidéos Trucs & astuces
pour aider I'enseignant
4 préparer ses séances.

g . . .

Les grandes cartes

Le matériel

FEUILLES LA MARTRE

Les cartes-images

Les posters

Les cartes

Les posters A3
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EDUCATION MUSICALE

Léa Schneider

1 M Professeure des écoles
e rs I v re q m u s I u e et directrice éditoriale
Régis Chevandier

Professeur des écoles

MATERNELLE-ELEMENTAIRE

Conseilléere pédagogique

* = = . I : B Magaly Jungbluth
Des sequences clés en main pour | enselgnement dela musique. Conseillére pédagogique
* Des posters et des cartes pour réaliser de nombreuses activités musicales. Tamm eSS
* Des chansons composées spécialement pour accompagner les éléves Conseillere pegr?rgnﬁ;gﬂg
dans leurs apprentissages.
VERS LA MUSIQUE MATERNELLE COMPLEMENT DE 6 CD AUDIO
VERS LA MUSIQUE MATERNELLE
DECOUVRIR LA VOIX o
Dossier soundpainting : lzscﬁ?:snessgzr%ng%?g::'
DECQUVRIR kel spécialement pour I'ouvrage.
Dqsswer chant « Des versions instrumentales
DECOUVRIR LES SONS et avec pulsation des
Trucs & astuces chansons.
DECOUVRIR LES « Des rythmes & reproduire.
INSTRUMENTS - Des sons a identifier (loto
Trucs & astuces sonore), & imiter (cris
DECOUVRIR LE RYTHME d'animaux et onomatopées),
&imaginer (paysage sonore).
Trucs & astuces D traits dlinst t
Mgrceoux complémentaires S;j:x raits dinstruments
DECOUVRIR LES NUANCES . Des extraits d'ceuvres
Trucs & astuces musicales choisies
DECOUVRIR LES HAUTEURS spécialement pour faciliter
Trucs & astuces Ic? mise en ceuvre
DECOUVRIR LES GUVRES @5 sequences.
VIVRE LA MUSIQUE E
COMPLEMENT DE 6 CD AUDIO
CYCLES2ET3 VIVRE LA MUSIQUE CYCLES 2ET 3
+13 chants originaux et leurs
Aq LOUP!+Le loup versions instrumentales.
MEME PAS PEUR! « La peur + Des rythmes & reproduire.
SOUS LE CHAPITEAU + Le cirque - Des vocalises pour
AU RYTHME DE LA NATURE s'échauffer lors des séances
* La nature de chant.
CHUT! « Le silence + Des mélodies jouées
PANORAMA + Le voyage a differents instruments.
VIREVOLTE « Des extraits d'ceuvres
ATABLE!« La table musicales du répertoire.
DU BALLET!
COMICS STRIPS « La BD
AU TEMPS DES CATHEDRALES 1é o
+Le Moyen Age Comp étez votre expérience
VERSAILLES + Louis XIV musicale avec un livre-CD
MET':nOiﬁ'ZI‘G%E plein de peps et de créativité
amythologie pour découvrir 14 CHANSONS >~
ORiIGiNALES.
LA BOITEAMUSIQ_UE 4 POSTERS A4 RECTO/VERSO 54 PLANCHES DE 6 CARTES
MATERNELLE - ELEMENTAIRE « Partition d'une voix « Crid'animal
- Stripsody + Onomatopée -
1POSTER A1RECTO/VERSO * Partition d'un instrument « Personnage v V v
« L'orchestre symphonique mélodique - Modalité de jeu
* Les instruments du monde - Lagamme + Son de la bouche
3 POSTERS A2 RECTO/VERSO + Partition d'un instrument + Son du corps
+Les cordes rythmique - Sondelaclasse
- Les vents + Partition d'un ensemble . Matériau
‘Les : de percussions
percussions L - - Geste
1PLANCHE DE JEU A2 + Partition d'un instrument
RECTO/VERSO polyphonique “Instrument
< Jeu de/ la voix + Partition d'un orchestre * Instrumentiste
, symphonique - Pierre et le loup
12 POSTERS A3 RECTO/VERSO 36 PORTRAITS D'INSTRUMENT A4+ Paramétre du son
« Carte d'identité d'un instrument . Les cordes +La durée
« Carte d'identité d'un extrait . Les vents P stre d ENCHANTEURS
musical L i mtensite AJENCHA - 16¢ BVEC
+ Instruments & comparer WBePSLi:g:SEZOSEQ P - Lintensité RerAJ 6
* La taille des instruments Défivocal . Eor:mftre duson 5
. . « La hauteur 1
Wf;sLeArE?:I:ES DE EU AL - Jeu de 7 familles des instruments - Phrasé ALDEBERT * LOUIS CHEDI
. NE
RECTO/VERSO Morse + Humeur VINCENT DEDIEN
- Recettes pour composer * Rythme * Atmosphere 5
avec sa voix + Enchainement de hauteurs * Qui joue? Qui chante ? LEOPOLDmE HH
* Recettes pour composer + Intensité « Grande famille musicale LEEROY * LOMBRE * MATSKAT
avec son corps « Epoque musicale
. Recetées pgur composer 5 [?Esq MENTISSA * OLIVIA RUIZA
avec des objets sonores . « ANNE SIL,
« Loto sonore des objets Gestes SANSEVERlNo v
de la classe + Parameétres du son NATASHA ST-PIER * VIANNE
* Loto sonore du papier + Humeurs
+ Chanson connue + Personnages
* Instruments de la classe \l,
INTERACTIF
& B G aded
Guide de l'enseignant o e . € e B B
Vors lo musiqae matamelle VMUS | 978-2-916662-25-1 | 276 pages + 1 complément de 6 CD v | 60 48 84 24
Complement CD CDIMUS | 978-2-916662-27-5 6 CD audio - | 20¢| - - -
Vers la musique maternelle
SEMI-INTERACTIF
Guide de l'enseignant o 70 . €
Vivre la musique syelos 2 0t 3 VMUS2 | 978-2-38321-039-9 | 276 pages + 1 complément de 6 CD v 60 45¢ | 82,508 | pp.50¢
~ Complément CD CD2MUS | 978-2-38321-040-5 6 CD audio - [20¢| - - -
Vivre la musique cycles 2 et 3
Coffret La boite a musique o o Posters + Portraits d'instruments € _ _ _
Maternelle - Elémentaire LBMUS | 978-2-916662-26-8 + Cartes + Jeux + Dés v 80
Lot . . €
Vers la musique maternelle | PACKVMUS PACKVMUS Guide + complément CD + coffret v 1140
Lot Guide + complément CD €
Vivre la musique cycles 2 et 3 PACKVMUS2 PACKVMUS2 + coffret + livre-CD v 156
PRIX Livre-CD o _067- _ - _ _
BAISSE [ Enchanteurs AJENCHA | 978-2-38321-067-2 32 pages +1CD 16€

“Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour cing utilisateurs supplémentaires.

56



Les guides de I'enseign

Le titre de la séquence —

Le titre de la séance \

L'objectif

La durée

Les pictos

Le matériel /

L'organisation

Les remarques

Vivre la musique Cycles 2 et 3

Les compléments numériques

MATERNELLE

- Les paroles et les partitions
des chansons proposées
dans les séquences.

» Du matériel & imprimer.

- Des jeux interactifs
en lien avec les séances.

- Des vidéos explicatives
pour I'enseignant.

+ Des vidéos documentaires
pour les éléves.

ELEMENTAIRE

- Les paroles et les partitions
des 13 chants originaux
et des 3 comptines classiques
proposés dans les séquences.

- 13 «historiettes » ou scénarios
d'échauffement différents
pour chaque séance de chant.

» Du matériel & imprimer.

- Des jeux interactifs.

+ Des vidéos documentaires
pour les éléves.

- Des liens vers des vidéos d'ceuvres
classiques et contemporaines
& écouter et a regarder.

La boite & musique

LE VIOLONCELLE

Comment
son est-il

Les posters

Les cartes

Les portraits
d‘instruments

Les dés
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Arts

PS MS GS CP CET CE2 CM1 CM2

* Des guides de I'enseighant proposant des situations concrétes pour développer
la créativité des éléves et leurs compétences artistiques.

* Un répertoire d'ceuvres pour proposer aux enseignants

des supports visuels et des questionnements pertinents sur les oeuvres.

PRIX
BAISSE

RECREATIFS
DE LA MS AU CE2

SOLEILS, un theme rayonnant
TRANSFORMER
VOYAGES intérieurs
Sacre BLEU!

Des TACHES toi!
Dépasser la LIGNE
MATERIAUX de Janeiro
Sur NATURELS

Hors d'CEUVRES

Tres PORTRAITS
ILLUSTRER pour briller

PAROLES D'ENSEI6NANT

HISTOIRES D'ARTS
EN PRATIQUES
DUCPALA 6

L'art des parois

Les grandes pierres

Les poteries protohistoriques
Le temple grec

D'une Vénus a l'autre
L'art de la mosaique
L'architecture romane
Les enluminures
L'architecture gothique
L'art du vitrail

Le portrait

La peinture a I'huile

La perspective

L'effet sftumato

Le non finito

L'art de la gravure

Les chateaux de plaisance
La nouvelle maniere
Vanités et natures mortes
Le clair-obscur

Le paysage classique

Un jardin & la frangaise
Fétes galantes

L'ordre et la raison

Les sentiments de l'artiste
Tel quel

Saisir I'éphémére

Les petits points

Ecriture de lumiere

Des images qui bougent
La couleur pure
L'éclatement des formes
Les lois du hasard
Abstraction

HORS-D'CEUVRE D'ARTS
DE 3 A8 ANS

Piet Mondrian

Joan Miré

Jean Dubuffet

Andy Warhol

Art Aborigene

Friedensreich Hundertwasser
Alberto Giacometti

Paul Klee

Pierre Alechinsky

Keith Haring

saldse

HORS-D'GUVRE D'ARTS
REPERTOIRE
DE 3 A8 ANS

Piet Mondrian

Joan Miré

Jean Dubuffet

Andy Warhol

Art Aborigene

Friedensreich Hundertwasser
Alberto Giacometti

ART TERRE
DE 4 A12 ANS

PREMIERS PAS
- Généralités
- Outils et démarches

PROJETS EN FAMILLES
*Formes

« Lignes

+ Dessins - Compositions
+ Figuratives

+ Compositions

+ Constructions

+ Transformation

DECLINAISONS

+ Pissenlits

+ Spores

+ Flottants

+ Habits de saisons
- Couleurs

+ Glagons

+ Tracés

+ Cercles

+ Fractale

* Vitraux

+ Jeux de lumieres
+ Vent

+ Mémoires

«Les propositions de Partick Straub sont Paul Klee
une vraie mine d'or! Elles permettent de découvrir Pierre Alechinsky
les démarches des artistes et certaines Keith Haring
d'entre elles peuvent se faire en extérieur»
Pierre, conseiller pédagogique Arts visuels
o @ Oeo g
soc SEMI-INTERACTIF
Guide de l'enseignant o o
Recroatife RECRE | 978-2-916662-22-0 244 pages Vo 40¢ | 30¢ | 55¢ | 15¢
Guide de ' i t
uide de [ enseignan ART | 978-2-909295-16-9 208 pages + 1 DVD-Rom - | 40€ | 30° | 55¢ | 15¢
sor NON INTERACTIF
Guide de l'enseignant o s B
Arts plat du jour APJ 978-2-916662-04-6 208 pages 4L0¢€ o8¢ 54¢€ 14€
Guide de l'enseignant . e _ € € € €
Histoires d'arts en pratiques HAP | 978-2:909295-56-5 184 pages 40 28 54 14
Guide de I'enseignant o o _ € e e B
Hors-d’ceuvre d'arts HDA | 978-2-909295-72-5 208 pages 40 28 54 14
Répertoire . e - - 40% ¢ s0e s0e
Hors-d'ceuvre d'arts HDAR | 978-2-909295-46-6 64 posters +1DVD-Rom 30¢ 21¢ |40, 10,

“Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour cing utilisateurs supplémentaires.

Patrick Straub
Conseiller pédagogique
en arts visuels

Balse

ARTS PLAT DU JOUR
5A12 ANS

Les écrits

Se présenter

Le portrait
L'automne

L'hiver

Le printemps

Le temps qu'il fait
Les ressources locales
L'Afrique

L'eau

Le soleil

Le mouvement
Vues du ciel
lllustrer

Jeux créatifs
Jeux d'images

La photographie
Ala maniere de..

Faire comme...




e
Autres outils

PS MS GS CP CE1 CE2 CMT CM2 6°¢

* Nos outils photocopiables.
* Nos outils disponibles uniquement en version numérique.

NON INTERACTIF
‘ PS ‘MS‘GS‘CP‘CEW‘CH‘CW‘CMZ‘ 6 ‘ ‘ ) ‘ El Q ‘Q‘ ©@©
PRIX A L'ECOLE DU LANGAGE AEL [ ) [ ) 978-2-916662-28-2 v 552 - - -
BAISSE 50
PARCOURS LECTURES PARC [ ) o 978-2-909295-98-5 v 40¢€ 08¢ 54€ 1€
DEFI LIRE DEL o [ J o 978-2-909295-71-8 - 40¢ 28¢ 54¢ 4¢
DEFI ECRIRE NDEF [ J [ J 978-2-909295-59-6 - 40¢ 28¢ 54¢ 4¢
PROJET ECRIRE PE [ ] [ ) 978-2-909295-42-8 - 40¢ 28¢ 54€ 14¢
PROJET LECTEUR PL [ J 978-2-909295-50-3 - 40¢€ 28¢ 54¢ 14¢€
s: )s(: GRAMMAIRE EN TEXTES 7 A 8 ANS | [N-GRT1 [ ] [ ] - - - 14¢ - -
N 30°
GRAMMAIRE EN TEXTES 9 A13 ANS| GRT2 [ ] [ ) 978-2-909295-37-4 - 20¢ 14¢€ 27¢ 7¢
LE JUSTE MOT M [ J [ J 978-2950395-37-5 - 20¢ - - -
MATHEMATIQUES
VERS LES MATHS PS VLMPS o 978-2-909295-60-2 v 45¢ 31,50€ | 60,%¢ | 15/7%¢
70 JEUX DE LOGIQUE N0 | @ [ J ([ J - - - 14¢€ - -
77 JEUX DE LOGIQUE N7l | @ [ J [ J [ J - - - 14¢€ - -
83 JEUX DE LOGIQUE LN-830L e o o - - - 14¢ - _
Pﬂx E 66PL [ ] { ] [ ] o 978-2-909295-64-0 - Z0% 14€ 27¢ 7€
BAISSE 66 PROBLEMES DELOGIQUE 20¢
! 30°¢
PRIX oy 68~ _ € € €
BA?iSE f 333 JEUX DE LOGIQUE 333 (] [ ) [ ] @ | 978-2-909295-68-8 20¢ 4 27 7
{ 30°¢
PRIX oy 69— _ € € €
BAISSE 222 JEUX DE LOGIQUE 222 o [ J [ ] [ ] 978-2-909295-69-5 20¢€ 14 27 7
123 JEUX DE NOMBRES N-123UN e o o o - - = 14€ - -
101 JEUX DE NOMBRES LN-101UN [ J [ J o - - - 14€ - -
HISTOIRE, GEOGRAPHIE ET EMC
REPERES D'HISTOIRE RDH o o o @ | 978-2-909295-14-5 - 50¢ - - -
ARTS VISUELS
PAS SI BETES, - _ _ _ € - -
LES ARTS PLASTIQUES! LN-PSB ® & o o o o o o 28
{ 25¢
PRIX ’ - a6 _ € 3 3
BAﬁSE ! GRAPHIC'ARTS GRAP e o o o 978-2-909295-86-2 20¢ 14 27 7
[
PRIX GRAPHIC'ARTS > ol669-00- _ 4O° _ _ _
BAISSE REPERTOIRE GRAPHIQUE RPG e o o o 978-2-916662-00-8 30¢
COMPETENCES TRANSVERSALES
o e SEMI-INTERACTIF
BAISSE 29 JEUX D'ECOUTE 29JE o ([ J [ J 978-2-909295-90-9 M 30€ | 2o0¢ | g1me 77,25
35 JEUX D'ECOUTE LN-35JE [ ] [ ] o - Vi _ 22,%0¢ _ -
33 JEUX D'ECOUTE LN-33JE ) [ ] ) o - V] _ 22,%0¢ _ _
COMPETENCE MEMOIRE _ _ soe _ _
RN IN-coml | @ [ ] (] [ ] v 22,
PRIX COMPETENCE MEMOIRE . e LO° ) e ,
BAISSE 6 A 8 ANS com2 [ ] [ ] [ ] 978-2-916662-16-9 Vv 30¢ 22,50¢ AR n,2¢
comEgﬂ;:izlgMomE LN-COM3 °® ® Y Y _ v _ 29,50 _ _
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NOS LOTS CLES EN MAIN

60

Lots clés en main

TPS PS MS GS CP CET1 CE2 CM1 CM2 6¢

* Facilitez-vous le quotidien en commandant nos lots clés en main.

* |l vous suffit d'indiquer la référence du lot sur le bon de commande en page 64.

Découvrez le descriptif

des livres de jeunesse
dans le catalogue
Accés jeunesse.

* La liste vous permet aussi de cocher les titres déja présents dans votre bibliothéque
pour pouvoir commander les manguants.

* Découvrez encore plus de lots et de déclinaisons sur notre site internet, personnalisables selon vos besoins!

LOT MS AUTOUR DES LIVRES
+ 24 LIVRES JEUNESSE
reFAJPACKADL2 - 352¢

O Autour des livres MS « ADL2 « 50¢

[0 Une super rentrée! - AJUSR - 13¢

O Prise de bec - AJPDB - 13¢

[ La soupe au caillou « AJSAC «13¢

[0 Mes premiéres recettes de saison « AJPRS - 18¢
[ Les émotions de bébé babouin - AJEBB - 13¢

O Formes et couleurs « AJFOC « 13¢

[ Le petit bonhomme de pain d'épice « AJPBE « 13¢
[ La petite galette ronde « AJPGR + 13¢

[0 Documentaire Le renard « AJDR + 10¢

O Hiver « AJHIV «13¢

[J Documentaire L'hiver « AJDH « 10¢

LOT TPS-PS AUTOUR DES LIVRES
+ 20 LIVRES JEUNESSE
reFAJPACKADLI - 315¢

O Autour des livres TPS-PS - ADL1 + 50¢

[ Bienvenue & I'école! - AJBAL - 13¢

[0 Doudours est triste « AJDET « 13¢

O psLa course & la pomme «AJCLP «13¢

O La colére de bébé babouin - AJcBB - 13¢

[ Un arc-en-ciel sur la banquise « AJAEC + 13¢

[ C'est bientét Noél, est-ce que tout est prét? « AJCBN - 13¢
O La galette «AJLGT»13¢

O ps La moufle « AJLMF - 13¢

O L'abominable homme des bois « AJAHB - 13¢

O Le livre des monstres « AJMON - 13¢

O 4 amis - AJaM - 13¢

O Mon imagier des animaux « AJMIA « 13¢

O Mon imagier des fruits et I|égumes « AJMFL - 13¢
[0 Mon imagier des verbes - AMIV - 13¢

[ Jetez I'ancre! « AJANC - 13¢

[0 Documentaire Les fonds marins « AJDFM « 10¢

[ Le petit Chaperon rouge « AJPCR » 13¢

[ Les trois petits cochons « AJTPC-R + 13¢

[ Documentaire Le loup « AJDL + 10¢

0 Ca pousse! - Ajpou - 13¢

O La grenouille & grande bouche - AJGGB - 13¢

[J Documentaire La savane - AJDS - 10¢

O Versions sonores avec signal « ADLICD2 « OFFERT
[ Versions sonores sans signal « ADLICD2 « OFFERT

LOT GS AUTOUR DES LIVRES

+ 25 LIVRES JEUNESSE
reFAJPACK25ADL3 - 373¢

O Autour des livres GS - ADL3 - 50¢

O La rentrée des livres « AJRDL + 13¢

O Tétu comme cochon! - AJtcc - 13¢

[0 Mes premiéres recettes de saison « AJPRS « 18¢
[J Documentaire L'automne « AJDAUT - 10¢

O Panique & la ferme « AJPLF « 13¢

O Le vilain petit canard « AJvpc - 13¢

[J Documentaire Le cygne « AJDCY - 10¢

O Livre-cD Chants et comptines de no&l - AJCCN - 20¢
O La princesse au petit pois « AJPPP « 13¢

[0 Documentaire Le chdteau « AJDCHA « 10¢

O Le loup et le renard « AJLER - 13¢

O J'aimerais tant changer de peau« AJJcP - 13¢

0 Habille-toi, on y va! « AJHTV « 13¢

O Toc-toc-toc, es-tu prét? « AJTTT - 13¢

O ps Mon imagier des animaux « AJMIA - 13¢

O ps Mon imagier des couleurs « AJMIC « 13¢

O ps Mon imagier des fruits et légumes « AJMFL + 13¢
O Papa? Maman? C'est vous ? « AJPMV « 13¢

O ps Les trois petits cochons « AJTPC « 13¢

O ps L'énorme radis « AJRAD « 13¢

O ps La petite poule rousse « AJPPR « 13¢

O ps Boucle d'or et les trois ours « AJB30 « 13¢

O ps Mes premieres recettes de saison - AJPRS - 18¢
O Versions sonores avec signal « ADLICD1 « OFFERT

[ Livre-CD Le carnaval des animaux « AJCAR « 20¢

[0 Au-deld des yeux » AJADY « 13¢

O L'abécédaire de Christian Voltz - AJaBv - 16¢

O L'abécédaire de Cécile Bonbon - AJABB - 16¢

[ Le loup et les 7 chevreaux « AJLTC « 13¢

[ conte codé La petite galette ronde « AJPGR-cC - 10¢
[ conte codé Les trois petits cochons - AJTPC-CC - 10¢
[ Conte codé Le petit Chaperon rouge « AJPCR-CC « 10¢
[ conte codé Le loup et les 7 chevreaux « AJL7c-cc « 10¢
O Jack et le haricot magique « AJJHM - 13¢

[0 Documentaire Le printemps « AJDPRIN - 10¢

O Quelles clowneries! - AJcLo - 13¢

[0 Documentaire Le cirque « AJDCIR - 10¢

[0 Versions sonores avec signal « ADL3CD1+ OFFERT

[0 Versions sonores sans signal - ADL3CD2 - OFFERT

LOT VERS LA PHONO MS
rReFPACKVLPMS3 - 136¢

[ Vers la phono MS «vLpMs - 40¢

O Jeux MS - JvLpMs - 30¢

O Mots-Images MS-GS « MIVLP - 40¢

O Les copains de Marin « AJLM « 13¢

O La limousine de Maryline « AJLMY «13¢

LOT VERS LA PHONO GS

reFPACKVLPGS3 - 182¢

[ Vers la phono GS « vLPGs - 50¢

O Jeux GS « JvLPGS - 40¢

[0 Mots-Images MS-GS - MIVLP - 40¢

O Delphine et les objets perdus
AJLD «13¢

[0 Corentin et les rigopains « AJLC + 13¢

O R comme Robin « AJLR - 13¢

[J Géraldine et ses dréles de mots
AJLG +13¢

LOT VERS LA PHONO MS-GS
reFPACKVLPMG2 - 278¢

[ Vers la phono MS « VLPMs « 40¢

O Vers la phono GS - vLPGs - 50¢

O Jeux MS « JvLPMs - 30¢

[0 Jeux GS « JvLPGS - 40¢

[0 Mots-Images MS GS « MIVLP - 40¢

[0 Les copains de Marin « AJLM - 13¢

O La limousine de Maryline - AJLMY «13¢

O Delphine et les objets perdus
AJLD +13¢

[0 Corentin et les rigopains « AJLC - 13¢

O R comme Robin « AJLR - 13¢

0 Géraldine et ses droles de mots
“AJLG - 13¢



LOT VERS LECRITURE PS
reFPACKVEPS - 210¢

O Vers l'écriture PS - VEPs - 50¢
O Mon cahier de gribouillage PS - ceps - 5¢

[ Discrimino Les cadeaux de Noél - ALDCN - 18¢
[ Discrimino Les bonnes glaces « ALDBG - 18¢

[ Discrimino Les animaux rigolos « ALDAR « 18¢
[ Discrimino Les mini sosies « ALDMS - 18¢

O Vroum Wroum « AJvw - 13¢

LOT VERS L'ECRITURE MS
réFPACKVEC - 293¢

[ Vers l'écriture MS - VEc - 55¢

O Vroum Wroum « AJvw - 13¢

[ Des ronds dans la nature « AJRDN « 13¢

O Labécédaire de Christian Voltz « AJABV « 16¢
O L'abécédaire de Cécile Bonbon « AJABB « 16¢
[ Chevalet Hiver « AJMDHIV « 15¢

[J Chevalet Printemps « AJMDPRIN - 15¢

[ Chevalet Eté « AJMDETE - 15¢

[ Chevalet Automne « AJMDAUT « 15¢

110 doigts qui bougent « AJ108B - 12¢

010 doigts qui jouent - AJ10J - 12¢

010 doigts qui tracent - AJ10T - 12¢

010 doigts qui dessinent « AJ10D - 12¢

[ Discrimino Les cadeaux de Noél - ALDCN « 18¢
[ Discrimino Les bonnes glaces « ALDBG - 18¢

[ piscrimino Les animaux rigolos - ALDAR - 18¢
[ Discrimino Les mini sosies « ALDMS « 18¢

.CHAT

™
R,

-] aalt

[ Bric-a-brac - AJBRIC - 20¢

[ Sur les traces de Souris « AJSTS « 13¢

[0 Des ronds dans la nature « AJRDN « 13¢
110 doigts qui bougent « AJ108B - 12¢
010 doigts qui jouent - AJ10J - 12¢

LOT VERS L'ECRITURE GS
reFPACKVEGS - 277¢

[ Vers I'écriture GS « VEGS - 60¢

[ Des ronds dans la nature « AJRDN « 13¢

O L'abécédaire de Christian Voltz « AJABV « 16¢
O Labécédaire de Cécile Bonbon « AJABB « 16¢
[0 Documentaire L'écriture « AJDECRI « 10¢

[ Les animaux de la savane « AJLAS - 10¢

[ Le chien « AJCHIEN - 10¢

O Le chat « AJCHAT - 10¢

[ Chevalet Hiver « AJMDHIV « 15¢

[J Chevalet Printemps « AJMDPRIN - 15¢

[ Chevalet Eté « AJMDETE - 15¢

[ Chevalet Automne « AJMDAUT « 15¢

[ Discrimino Les cadeaux de Noél - ALDCN - 18¢
[ Discrimino Les bonnes glaces « ALDBG - 18¢

[ Discrimino Les animaux rigolos « ALDAR « 18¢
[ Discrimino Les mini sosies « ALDMS - 18¢
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NOS LOTS CLES EN MAIN

Lots clés en main

TPS PS MS GS CP CET1 CE2 CM1 CM2 6¢

* Facilitez-vous le quotidien en commandant nos lots clés en main.
* |l vous suffit d'indiquer la référence du lot sur le bon de commande en page 64.
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Découvrez le descriptif

des livres de jeunesse
dans le catalogue
Accés jeunesse.

* La liste vous permet aussi de cocher les titres déja présents dans votre bibliothéque
pour pouvoir commander les manguants.

* Découvrez encore plus de lots et de déclinaisons sur notre site internet, personnalisables selon vos besoins!

LOT MATERNELLE VERS LE TEMPS

+ 24 LIVRES JEUNESSE

reFPACKVLT - 380°€

[ TPs-Ps-Ms-Gs Vers le temps Maternelle - vit - 60¢

[ ps-Ms-Gs L'éphéméride 2025-2026 « EPH25 - 8¢

[ tps-ps Bienvenue a I'école « AJBAL - 13¢

[0 TpPs-ps Bonjour! Bonne nuit! « AJBBN « 13¢

[0 ms-Gs Jour nuit « AJIN «13¢

O 1ps-ps Toc toc toc! Y a-t-il école aujourd’hui? « AJTTT2 - 13¢
O Ms Au fil de la semaine « AJAFs - 13¢

EPHEMERID
12026-206 |

O s Une semaine en orbite « AJSEO « 13¢

[0 cs 12 Mois & patienter « AJ12M + 13¢

O ms Hiver « AJHIV < 13¢

[0 Ms Printemps « AJPRIN « 13¢

[ s Eté « AJETE - 13¢

O ms Automne « AJAUT « 13¢

O es Quand viennent les saisons « AJQvs « 16¢

O ms-Gs Dis mamie, comment c'était avant? « AJMAM « 13¢
[0 Ms-Gs Chevalet Hiver « AJMDHIV « 15¢

[0 Ms-Gs Chevalet Printemps + AJMDPRIN « 15¢

LOT MATHS EN MS
rReFPACKMATMS - 125¢

O Maths en MS - MATMS - 60¢

[ Problemes en Jeux MS « pJMs - 40¢
O Nombres en Jeux MS « NJMs - 25¢

LOT MATHS EN GS
refPACKMATGS - 125¢

[0 Maths en GS « MATGS - 60¢

O Probléemes en Jeux GS « PJGS « 40¢
O Nombres en Jeux GS «NJGS + 25¢

LOT VERS LA MUSIQUE
reFPACKVMUS - 140°€

[ Vers la musique Maternelle « vMus - 60¢
[0 complément €D Vers la musique Maternelle « cDIMUs - OFFERT

O La boite & musique «LBMUS - 80¢

[1Ms-GS Chevalet Eté - AJMDETE + 15¢

[0 Ms-Gs Chevalet Automne « AJMDAUT - 15¢

[0 Ms-Gs Documentaire L'hiver « AJDH « 10¢

[0 Ms-GS Documentaire Le printemps « AJDPRIN « 10¢
[0 Ms-Gs Documentaire L'été « AJDETE « 10¢

[0 Ms-Gs Documentaire L'automne « AJDAUT - 10¢

[ Gs Documentaire Les dinosaures « AJDDINO « 10¢
[J GS Documentaire L'écriture « AJDECRI « 10¢

[ Gs Livre-CD Les Quatre Saisons « AJ4s « 20¢

[ Gs Livre-CD Enchanteurs « AJENCHA « OFFERT



LOT LIRE AU CP [ Album relié Fil et Lulu + AJFIL1 - 13¢

: o € .
reFPACKFL - 219 [ Album relié Petit papa barbu « AJFIL2 « 13¢
[ Lire au CP Guide de 'enseignant « LIRCP « 65¢ ] Album relié L'abri« AJFIL3 « 13¢

[ Lire au CP Manuel de |'éléve - MLIRCP + OFFERT O Album relié Mais que fait Fil ? - AJFIL4 - 13¢
[ Lire au CP Matériel de I'enseignant « LIRCPMAT « OFFERT [ Album relié Bois joli - AJFIL5 - 13¢

U Lire au €P Cahier de I'¢léve - CALIRCP - 8¢ [ Marionnettes Fil et Lulu « ALMFILLULU - 75¢

O Lire au €P Cahier d'écriture « CELIRCP « 6¢

Retrouvez toutes nos premiéres lectures sur notre site!

LOT FRANCAIS AU CE1 [ Album relié La poupée de Kadé « AJKAD « 16¢
rerPACKFCET - 266°¢ O Album relié Le Chat botté - AJLCB - 16¢

[ Frangais au CE1 Guide de I'enseignant « FCE1« 65¢ [ Album relié Le Chat crotté « AJLcc - 16¢

[ Frangais au CE1 Manuel de I'éleve - MFCE1 - OFFERT O Album reli¢ Le voyage de l'origami - AJvDo - 16¢

[ Frangais au CE1 Matériel de I'enseignant « FCEIMAT « OFFERT [ Album relié Fil & faim « AJFIL7 + 13¢

[ Frangais au CE1 Cahier de littérature - CLFCE1 - 8¢ [ Album relié Le répertoire de Fil et Lulu - AJFiL6 - 13¢
[ Frangais au CE1 Cahier d'écriture « CEFCE1« 6¢ [ Album poche P'tit Juju cuisinier - AJJu2-p - 6¢

L Album relié Je suis un loup - AJJsL - 16¢ O Marionnettes Fil et Lulu - ALMFILLULU - 75¢

P Ul
cuisinier

LOT ACCESS ENGLISH 2
reFPACKAEC2AJ - 212¢

O ACCESS English CP-CE1-CE2 - AEC2 « 60¢

[ Flashcards « FCARD « 80¢

O My portfolio « PFAEC2 « Offert

O Friends in London « AJAs1 - 13¢

O The power of kindness « AJAs2 - 13¢

O Where is the sun? - AJAS3 - 13¢

O The seven little goats' big adventure « AJAs4 «13¢
[ Livre-CD Chants et comptines en Anglais « AJCCA « 20¢

LOT VIVRE LA MUSIQUE N
reFPACKVMUS2 - 156°€ /

[ Vivre la musique cycles 2 et 3 - vMus2 - 60¢

[J complément €D Vers la musique Maternelle « cD2Mus « OFFERT
O La boite & musique LBMUS - 80¢

[ Livre-cD ENCHANTEURS + AJENCHA « 16¢ e

63



NOS dé\éguég
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A votre disposition

29 22

56
Djamel Streicher

06 82 72 08 34 4h 49

dstreicher@acces-editions.com

79 g6
Didier Colle 17
0608 017158
dcolle@acces-editions.com
33
40

Nadia Bengrine

06 88 20 59 95

nbengrine@acces-editions.com o4
65 09

Valérie Le Guennec

06 88 20 13 80

vleguennec@acces-editions.com

NOUVELLE POLYNESIE

CALEDONIE FRANGAISE MAYOTTE GUYANE LA REUNION MARTINIQUE GUADELOUPE

David Marchelli
Oé 75 7O éo 68 Votre interlocutrice administrative

dmarchelli@acces-editions.com Isabelie/Gevrey

03 68 00 50 02 commercial@acces-editions.com

Une equipe soudeée, engagee et passionnee

Accés éditions, c'est bien plus
qu'une maison d'édition,

c'est une équipe soudée

aux métiers aussi variés

que complémentaires.

Chacun apporte son savoir-faire,
son énergie et sa créativité

pour donner vie a des projets

qui ont du sens.

Installés en Alsace, nous avangons ensemble
avec un objectif commun: concevoir

des ouvrages et des outils pédagogiques

de qualité, en restant toujours & I'écoute

des besoins du terrain.

Notre polyvalence et la diversité de nos talents
nous permettent d'innover, de nous adapter

et d'offrir des ressources qui accompagnent
enseignants, enfants et parents au quotidien.

Notre force réside dans notre capacité

& travailler main dans la main, & partager
nos idées et & mettre toute notre exigence

et notre engagement au service

de notre mission.

Parce que votre satisfaction est notre priorite,
nous avons A coeur de vous proposer

des contenus toujours plus motivants
etinspirants.
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aglement par CB sur notresite )
o o it relais en France métropoli Zin® y . e
et participation aux ;rgs'ggfé‘,‘gghut Afin de faciliter le traitement de votre commande, merci d'écrire en MAJUSCULES
d t"ne é Y s . ..
e‘:},ﬁ'&és 3 articles achetes. de fagon & rendre la lecture de vos coordonnées bien lisible.

ADRESSE DE LIVRAISON ADRESSE DE FACTURATION [estinahutliorssiSNmumun

NOM ET PRENOM de la personne passant |a COMMANGE ...

PORTABLE TELEPHONE

OBLIGATOIRE dans le cas d'une livraison chez un particulier. Pour la prise de rendez-vous permettant la réception du colis, il est nécessaire de nous communiquer votre numéro de portable.

COURRIEL
OBLIGATOIRE pour le suivi de votre colis.

REF ‘ TITRES ‘ QUANTITE

PU.TTC ‘

Les livres numériques SOUS-TOTAL :
A ne peuvent étre commandés Participation aux frais de port
(] H H Icl I ux I
que par le biais de notre site internet. pour tout réglement par cheque
ou mandat administratif

. . en France métropolitaine et en Corse
LIVRAISON VACANCES D'ETE *Belgique et Luxembourg: 13¢

N L, DROM/COM/ETRANGER: Frais réels, nous contacter
Pour étre livré pendant les vacances,

merci d'indiquer une adresse de livraison privée. TOTAL A PAYER |:|

Pour la livraison dans un établissement scolaire,
toute commande passée a partir du 1 juillet

sera automatiquement livrée la semaine de la rentrée. VOTRE R E GLEMENT

MEDIATEUR Q Chéque joint a I'ordre d'Accés éditions
En cas de litige entre un consommateur et Accés éditions concernant I'achat des biens proposés .

dans le présent catalogue, ces derniers s'efforceront de trouver une solution amiable. O Virement

A défaut d'accord amiable, et sous réserve du respect des conditions posées & I'article L612-2 IBAN FR76 1513 5090 1708 7349 5164 617

du Code de la consommation, le consommateur aura la possibilité de saisir gratuitement le médiateur

de la consommation dont releve le professionnel, & savoir AME CONSO, dans un délai d'un an & compter BlC CEPAFRPP513

de la réclamation écrite adressée & Acces éditions. OBLIGATOIRE /ndfquez dans le libellé du virement

La saisine du médiateur de la consommation devra s'effectuer:
- soit en complétant le formulaire prévu & cet effet sur le site internet de 'AME CONSO:
www.mediationconso-ame.com;

le méme nom que celui de votre commande.

« soit par courrier adressé & I'AME CONSO, 197 Boulevard Saint-Germain, 75007 Paris. O Mandat administratif
Toutes les données personnelles qui nous sont confiées restent confidentielles
et ne sont communiquées & aucune autre entreprise, association ou administration. Identifiant Chorus (SIRET):

Ces données ne serviront dans la société qu'a I'envoi des catalogues ou d'informations commerciales.
Notre fichier client est déclaré & la Commission Nationale de I'Informatique et des Libertés.

Vous disposez du droit d'accés, de modification ou de suppression des données vous concernant.
Pour cela, envoyez un courriel & rgpd@acces-editions.com avec votre nom, prénom et adresse. o . .
Si, dans une démarche écologique, vous ne souhaitez plus recevoir notre catalogue papier N d e TVA intracommunautaire:
mais le remplacer par une version téléchargeable, veuillez vous rendre sur la page
acces-editions.com/formulaire-catalogue et y renseigner vos coordonnées. . s . - -
Acces éditions RCS Strasbourg 401770 920 Concerne uniquement les sociétés, mairies, colleges, lycées, IA...

Prix valables jusqu'au 31 mars 2026.

OBLIGATOIRE pour un réglement par mandat administratif.
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