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2024
Adaptabilité
Dans un monde où tout va de plus en plus vite, avec des injonctions ministérielles 
contradictoires et changeantes, nous sommes obligés de faire preuve d’une 
adaptabilité de plus en plus grande.

Comme vous, nous avons à cœur d’interroger constamment nos pratiques pour les 
adapter sans cesse aux besoins grandissants de vos élèves.
Comme vous,  nous vei l lons à suivre les programmes et les documents 
d’accompagnement en vigueur et à les adapter à la réalité du terrain, ce qui nous 
impose de mettre à jour constamment nos outils.
Comme vous, nous avons accueilli les annonces du choc des savoirs avec beaucoup 
d’interrogations. Sur quels critères reposent les décisions qui ont été prises ? 
Comment ces décisions se traduiront-elles concrètement ? Dans quelle mesure une 
labellisation des manuels est-elle réellement envisageable ? Selon quel calendrier ?
À l’heure où nous écrivons ces lignes, ces questions restent toujours sans réponses.
Et pourtant, nous devons avancer. Toujours.
Car nous serons toujours à vos côtés, quoi qu’il advienne.
Car nous tenons à ce que vous soyez prêts à toujours proposer à vos élèves des 
enseignements de qualité qui génèrent des apprentissages réels et durables. 
Car nous avons à cœur de toujours vous procurer des outils plus concrets, plus 
performants et plus innovants.

C’est dans cette logique que nous avons construit nos nouveautés 2024.
Avec, pour commencer, des nouvelles versions de nos incontournables pour la 
maternelle : après 15 années de succès de la collection VERS LES MATHS, Gaëtan et 
Sophie DUPREY vous proposent le guide pédagogique MATHS EN GS accompagné 
de livres-jeux innovants, PROBLÈMES EN JEUX et NOMBRES EN JEUX, pour mettre la 
résolution de problèmes au cœur des apprentissages de vos élèves (voir pages 32 
à 35).

Toujours à l’écoute de vos demandes, nous avons le plaisir de vous présenter une 
nouvelle version modernisée de VERS LA PHONO, la première collection conçue par 
Christina DORNER. Les guides MS et GS sont accompagnés de matériel en couleur 
prêt à l’emploi et d’albums de jeunesse innovants que vous adopterez d’emblée 
(voir pages 12 à 15).

L’année olympique 2024 verra également l’ouvrage et l’application ACCÈS EPS 
MATERNELLE compléter la collection pensée par Nicolas BÉRARD et Pierre PARIS 
pour l’enseignement de l’EPS à l’école (voir pages 40 à 43).

Cette année, le cycle 2 n’est pas en reste non plus : après le succès de leur méthode 
de lecture et d’écriture LIRE AU CP AVEC FIL ET LULU, Coralie CHARTON, Fabienne 
CHATIN et Valérie DIGEON ont réalisé pour vous FRANÇAIS AU CE1 AVEC FIL ET 
LULU, une méthode complète d’enseignement du Français 100 % conforme aux 
recommandations ministérielles. Le guide est accompagné d’un manuel, d’un cahier 
de littérature, d’un cahier d’écriture et d’albums de littérature de jeunesse pour allier 
étude du code et compréhension (voir pages 22 à 25).
Enfin, l’année 2024 voit éclore une toute nouvelle collection dans un domaine 
qui manquait encore à notre catalogue : l’enseignement des langues vivantes. 
Catherine DANDREA et Cécile TOSTIVINT vous proposent la méthode d’anglais 
ACCESS ENGLISH s’appuyant sur des projets motivants et variés, conçus selon une 
démarche rigoureuse et progressive, dont la communication orale est la priorité 
(voir pages 28 à 31).

À ce riche programme s’ajouteront les mises à jour des outils impactés par les 
décisions ministérielles à venir, dans un délai suffisant pour garantir leur qualité 
habituelle.

Pour vous, nous continuons à créer, encore et toujours.
Bonnes découvertes !

© Accès Éditions 
SAS au capital social de 200 000 € 

13 rue du Château d’Angleterre - 67 300 Schiltigheim
RCS Strasbourg 401 770 920 - SIRET : 401 770 920 00031

Président de la publication : Jean-Bernard Schneider
Graphisme : ACCÈS Éditions - Couverture : Christian Voltz

Dépôt légal : avril 2024 - Imprimé en France par groupe STF-imprimeries IPS
ISSN : 1271-0121

Imprimé sur du papier certifié PEFC respectant l’environnement
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réalise notre couverture.
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Jean-Bernard SCHNEIDER 
 Président fondateur

Léa SCHNEIDER
Directrice générale



2

Vers la phono MS & GS
Parution mai-juin 2024

pages 12 à 15

Maths en GS
Parution mai-juin 2024

pages 32 à 35

ACCÈS EPS PS MS GS
Parution juin 2024

pages 40 à 43
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Nous vous présentons 
les nouveaux de la classeNOUVEAUXNOUVEAUX

ACCESS English
Parution mai-juin 2024

pages 28 à 31

Français au CE1
Parution mai 2024

pages 22 à 25

TOURNEZ VITE LA PAGE…



DURABLE

ÉCOLOGIE

SOCIÉTALE ÉCONOMIQUE

Vivable Viable

Équitable

Une rémunération équitable  
de nos autrices, auteurs, 
illustratrices et illustrateurs

Un papier issu de forêts  
gérées durablement

Une fabrication locale,
en France ou en Allemagne,

à proximité de nos locaux 
alsaciens

Une distribution
en circuit court

Une maison d'édition
indépendante  
à taille humaine  
défendant de fortes  
valeurs humanistes

Un objectif principal : 
améliorer l'éducation

de tous les enfants
sur tous les territoires

Des partenariats  
pour soutenir des causes
qui nous tiennent à cœur
et partagent nos valeurs

ACCÈS Éditions c'est :  
• 28 salariées et salariés 
• 45 autrices et auteurs 
• 51 illustratrices et illustrateurs

Une innovation
pédagogique  

constante  

Chez ACCÈS Éditions, nous veillons à intégrer le développement durable 
dans nos choix quotidiens.

Nos convictions
Engagés pour une société meilleure

ACCÈS Éditions a été créée en 1995 par des enseignants alsaciens désireux  
de proposer une alternative de qualité à l’offre éditoriale scolaire existante.

Un éditeur pédagogique indépendant, passionné et reconnu
Depuis 1995, ACCÈS Éditions trace sereinement 
son sillon d’éditeur indépendant, libre et dif-
férent au service des enseignants et de leurs 
élèves.

C’est la passion de créer et de partager qui 
nous pousse et nous motive. Aujourd’hui, ACCÈS 
Éditions est un éditeur pédagogique connu 
et reconnu qui propose plus de 140 ouvrages 
didactiques performants essentiellement à 
destination des professeurs des écoles mater-
nelles et élémentaires.

Tous nos outils et manuels privilégient une 
pédagogie active et ludique favorisant la 
construction du sens, l’esprit de recherche et 
l’autonomie de l’élève.

Pour nous, être éditeur est une responsabilité, 
un défi permanent, une passion toujours intacte 
mais surtout un engagement moral : celui de 
proposer aux enseignants des outils concrets, 
directement utilisables, solidement appuyés sur 
les cultures disciplinaires de référence, leur faci-
litant la mise en œuvre des programmes officiels.

Nous appartenons à la grande famille des 
passeurs et nous avons su imposer notre 
patte à force d’innovation, de persévé-
rance, de conviction et d’esprit d’entreprise. 
Située à Schiltigheim depuis 2005, au nord de 
Strasbourg, ACCÈS Éditions diffuse et distribue 
ses publications en France et plus largement 
dans toute la Francophonie.
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La matière

Une nouvelle  
présentation
+ claire + détaillée

Les albums en lien 
avec l'outil pédagogique

Tous les prix en détail

Un accès rapide aux extraits sur notre site

Le titre et les niveaux  
de classe de l'outil 
ou de la collection

Les auteurs

Le sommaire
détaillé

Les infos clés

Le tableau  
des prix

La présentation
de la démarche

Si l'outil comporte 
des compléments 

numériques

Le prix de  
la version

papierLe nom de l'outil

Le prix du lot
papier  

+ numérique

Le prix d'un utilisateur 
supplémentaire
ou de la version  
numérique si vous  
possédez déjà  
la version papier

Pour en savoir +

sur notre offre 

numérique,

rendez-vous 

page 7.La référence article  
à indiquer sur le bon  

de commande page 64

Ce que vous
trouverez dans
les compléments
numériques

Le prix de  
la version

numérique

Les témoignages

Les points forts

L'ISBN Le contenu de l'outil

Nouveau catalogue !
Petit guide d'utilisation

Retrouvez leur descriptif 
dans le catalogue 
ACCÈS Jeunesse.
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Les compléments 
numériques

Le matériel et les documents à télécharger
Il est possible de les imprimer à partir d’un ordinateur  
ou de les transférer sur une clé USB pour les imprimer
à partir de la photocopieuse de l’école.

Les documents à visionner
Des photographies, des reproductions 
d’œuvres d’art ou des vidéos peuvent 
être projetées avec un vidéoprojecteur, 
un TNI ou un TBI.

COMMENT TÉLÉCHARGER  
LES COMPLÉMENTS NUMÉRIQUES ?
En page 2 de votre ouvrage, vous trouverez 
un code unique permettant de rattacher 
votre livre papier à votre compte client.  
Une fois le code activé, vous pouvez installer 
les compléments numériques sur différents 
ordinateurs à partir de l’onglet  
MES COMPLÉMENTS NUMÉRIQUES  
de votre compte client.

Les jeux interactifs
Conçus en lien avec les séances, ils permettent aux élèves  

de se questionner ou de s’entrainer sur une notion  
lors d’une utilisation individuelle sur ordinateur  

ou de structurer les apprentissages  
lors d’une utilisation en classe entière avec vidéoprojecteur.

En accompagnement de ses outils papier,  
ACCÈS Éditions propose des compléments  
numériques téléchargeables en ligne  
depuis votre compte client sur le site  
www.acces-editions.com.

La Joconde / Léonard de Vinci © Photo akg-images / Erich Lessing Route avec cyprès et ciel étoilé / Vincent Van Gogh © Photo akg-images

Une fois votre code activé,  
bénéficiez d’une remise sur la version numérique de l’ouvrage  depuis l’onglet mes livres numériques de votre compte client.

www.acces-editions.com

INSTALLEZ OU RÉINSTALLEZ  
VOS COMPLÉMENTS NUMÉRIQUES !
Fournis avec votre guide pédagogique, les compléments numériques  
permettent d’imprimer du matériel et de projeter des documents ou des jeux interactifs.

CODE D’ACTIVATION

PREMIÈRE INSTALLATION

CODE D’ACTIVATION

DÉJÀ UTILISÉ

achat école achat personnel
Si le livre a été acheté par l’école,  
utilisez l’adresse e-mail de l’école.

Si le livre a été acheté à titre personnel,  
utilisez votre adresse e-mail personnelle.

Rendez-vous sur
www.acces-editions.com

Rendez-vous sur
www.acces-editions.com

Cliquez sur l’onglet
Mes compléments numériques

Cliquez sur l’onglet
Mes compléments numériques

Connectez-vous  
ou créez un compte

Connectez-vous 
à votre compte

Saisissez votre  
code d’activation

Cherchez dans la liste  
le lien vers vos  

compléments numériques

e-mail

mot de passe

1

1

2

2

3

3

4

4

Pour ne pas les oublier, notez ICI les identifiants utilisés pour activer le code.
Attention, la première personne à saisir ce code deviendra l’utilisateur principal de l’ouvrage. Son compte client y sera lié.

Cet utilisateur principal pourra partager l’accès au contenu à 3 adresses e-mails supplémentaires.

aide 
en ligne
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Les livres numériques
Allégez vos cartables !

Disponible 
sur Google Play

Disponible 
sur Ordinateur

Disponible 
sur App Store

Vos outils préférés sont disponibles 
en version numérique !  
Ne tardez pas à les découvrir en vous 
rendant sur l'application ACCÈS Éditions.

Pour acheter un livre numérique,  
rien de plus simple !  
Rendez-vous sur l’outil dont vous  
souhaitez acquérir la version numérique.

UTILISATEUR SUPPLÉMENTAIRE
Lors de votre achat, spécifiez 
jusqu’à 5 utilisateurs supplémentaires 
pouvant bénéficier d’une réduction 
de 50 % sur la version numérique.

EXTRAITS GRATUITS
Consultez les extraits gratuits  
de nos livres numériques.

ACHETER UN LIVRE NUMÉRIQUE
Ajoutez au panier l’outil numérique  
de votre choix. Connectez-vous à votre 
compte ACCÈS Éditions ou créez-en un.  
Renseignez les champs de facturation 
et payez votre commande.  
Les règlements par carte bancaire  
permettent de débloquer votre accès 
à votre livre numérique immédiatement. 
Pour les règlements par chèque  
ou mandat administratif, les outils  
seront débloqués une fois le règlement 
réceptionné. Les livres numériques 
peuvent uniquement être achetés  
via notre site.

Une consultation rapide d’un simple clic ! 
Pour consulter votre outil numérique sur votre ordinateur 
ou sur votre tablette, rendez-vous sur l'application ACCÈS Éditions. 

Il ne vous reste plus qu’à vous connecter 
avec vos identifiants ACCÈS Éditions.



8

*Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible à prix réduit pour cinq utilisateurs supplémentaires.

Apprendre ensemble  
et vivre ensemble
•  Comprendre la fonction 

de l’école
•  Se construire comme 

une personne singulière 
au sein d’un groupe

Mobiliser le langage 
dans toutes ses 
dimensions
•  Oser entrer 

en communication
•  Comprendre et apprendre
•  Échanger et réfléchir 

avec les autres

•  Enrichir le vocabulaire 
Acquérir et développer 
la syntaxe

•  Commencer à réfléchir 
sur la langue et acquérir 
une conscience 
phonologique

•  Écouter de l’écrit 
et comprendre

•  Découvrir la fonction 
de l‘écrit

•  Commencer à produire 
des écrits et en découvrir 
le fonctionnement

•  Découvrir le principe 
alphabétique

•  Commencer à écrire 
tout seul

Agir, s’exprimer, 
comprendre à travers 
l’activité physique
•  Agir dans l’espace, 

dans la durée 
et sur les objets

•  Adapter ses équilibres 
et ses déplacements 
à des environnements 
ou des contraintes variés

•  Communiquer avec 
les autres au travers 
d’actions à visée 
expressive ou artistique

•  Collaborer, coopérer, 
s’opposer

Agir, s’exprimer, 
comprendre à travers 
les activités artistiques
•  Dessiner
•  S’exercer au graphisme 

décoratif
•  Réaliser des compositions 

plastiques, planes 
et en volume

•  Observer, comprendre 
et transformer des images

• Affiner son écoute
•  Jouer avec sa voix 

et acquérir un répertoire 
de comptines 
et de chansons

•  Explorer des instruments, 
utiliser les sonorités 
du corps

Acquérir les premiers 
outils mathématiques
•  Découvrir les nombres 

et leurs utilisations
•  Explorer des formes, 

des grandeurs, 
des suites organisées

Explorer le monde
•  Se repérer dans le temps
• Se repérer dans l’espace
•  Découvrir le monde 

du vivant
• Explorer la matière
•  Utiliser, fabriquer, manipuler 

des objets
•  Utiliser des outils 

numériques

Mon carnet de suivi
DES APPRENTISSAGES À L’ÉCOLE MATERNELLE
P S  M S  G S
	� Un outil d’évaluation positive et bienveillante montrant clairement les réussites  
et les progrès de l’élève tout en répondant aux exigences institutionnelles en vigueur.

	� Un outil personnalisable, progressif, explicite, simple, ludique et attractif.

	� Un outil qui s’adresse à la fois aux élèves, aux enseignants et aux parents.

Christina Dorner 
 Directrice d’école maternelle 

 maitre formatrice 
Léa Schneider 

Professeure des écoles  
et directrice éditoriale

 
*

Lot de 5 carnets
Mon carnet de suivi MCS 978-2-909295-21-3 48 pages + 1 rabat 25 € - - -

Le domaine  
et le sous-domaine  

d’apprentissage

Le chemin  
des progrès  

de l’élève

L’emplacement
pour la date

Chaque page se complète de haut en bas en suivant  
le chemin des progrès de l'élève sur 3 ans.  
2 à 3 indicateurs de progrès par page sont renseignés  
chaque année.

Les compétences 
attendues en fin 

d’école maternelle

Les traces des progrès  
de l’élève et ses productions

Les indicateurs  
des progrès  
de l’élève

Les compléments numériques
•  Des feuilles de route modifiables 

disponibles au format Word, Excel et PDF 
pour suivre les acquis des élèves.

• Les illustrations du carnet.

Les illustrations

Elles peuvent  
être remplacées 
par des photos  

de l’enfant  
en situation.

Les commentaires

Le saviez-vous ?
Pour renforcer les liens 

entre les apprentissages, 
certains exercices sont similaires  

aux activités proposées 
dans les autres ouvrages  

des éditions ACCÈS.

Le sommaire de cet outil  
est amené à évoluer 
en fonction des nouveaux  
programmes. Une nouvelle  
version sera proposée 
dans un délai de huit  
semaines minimum après  
leur publication officielle.

PRODUCT ION DE L’ENFANT

P L U R I D I S C I P L I N A R I T É

Vidéo de présentation

et spécimen sur notre site

www.acces-editions.com
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Les compléments numériques
•  Des tableaux de bord 

permettant aux élèves 
de s’inscrire aux activités.

•  Des grilles d’observation 
permettant à l’enseignant 
de suivre facilement 
les progrès de ses élèves.

•  Des planches de jeu, 
des cartons-réponses 
et des modèles de construction 
à imprimer.

•  Des jeux interactifs.

2 1 2 2 13

MS P5 compléter
...un tableau  
à double entrée

  1 planche A4 
Tableau des 
vêtements

  15 jetons Tableau 
des vêtements

  1 carton-réponse 
placé dans  
une enveloppe

GS P1 compléter
...un tableau  
à double entrée

  1 planche A4 
Tableau des clowns

  15 jetons Tableau 
des clowns

  1 carton-réponse 
placé dans  
une enveloppe

Je complète le tableau avec  
les jetons. Lorsque j’ai terminé, 
je vérifie mon travail à l’aide 
du carton-réponse, puis  
je range tout le matériel  
à sa place.

PROLONGEMENT  Augmenter le 
nombre de lignes et de colonnes.

Je range les bouchons dans les 
boites en respectant le modèle 
proposé sur chaque carte. 
Lorsque j’ai terminé, je range 
tout le matériel à sa place.

Je complète le tableau avec  
les jetons. Lorsque j’ai 
terminé, je vérifie mon travail 
à l’aide du carton-réponse, 
puis je range tout le matériel  
à sa place.

PROLONGEMENT  Augmenter  
le nombre de lignes et  
de colonnes et proposer aux 
élèves de dessiner les clowns 
supplémentaires.

L’enfant place  
les bouchons 

comme  
sur le modèle.

L’enfant 
complète 

correctement 
le tableau à 
double entrée.

L’enfant  
complète  

correctement  
le tableau  
à double  
entrée.

VERS LES MATHS MS 
La maison page 170

E
N

 L
IE

N

VERS LES MATHS MS 
Lignes et colonnes page 172

E
N

 L
IE

N

MON CARNET DE SUIVI  
des apprentissages à l’école maternelle
Je sais compléter un tableau à double entrée 
page 40

MON CARNET DE SUIVI  
des apprentissages à l’école maternelle
Je sais compléter un tableau à double entrée 
page 40
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g
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MS P5 reproduire des positions
...dans un quadrillage

  1 boite de 6 œufs 
vide

  1 boite de 12 œufs 
vide

 3 bouchons bleus

 3 bouchons verts

 2 bouchons roses

 2 bouchons jaunes

 2 bouchons rouges

  2 grandes cartes 
recto / verso f  
Quadrillages MS

2 1 2

Explorer le monde

Je place les capsules dans la boite à œufs en réalisant  
des colonnes de couleurs différentes. Lorsque j’ai terminé,  
je range tout le matériel à sa place.
Variante Remplacer les capsules par les jetons du jeu 
Maxicoloredo® de Nathan.

Je place les bouchons dans la bonne colonne du tableau. 
Lorsque j’ai terminé, je range tout le matériel à sa place.
Variante Proposer un tableau avec un rangement par ligne.

PROLONGEMENT  Augmenter le nombre de colonnes.

PS P4 repérer
...des colonnes  
sur un support quadrillé

  1 boite de 20 œufs vide

  20 capsules de café vides 
de 4 couleurs différentes

PS P5 > MS P1 compléter
...un tableau simple

 4 bouchons ou cubes verts

 4 bouchons ou cubes jaunes

 4 bouchons ou cubes rouges

 4 bouchons ou cubes bleus

 4 bouchons ou cubes roses pour les MS

  1 planche Tableau simple PS 
ou Tableau simple MS

L’enfant place  
les capsules  
en formant  
des colonnes  
de couleurs.

L’enfant  
complète  

correctement 
le tableau.

MON CARNET DE SUIVI  
des apprentissages à l’école maternelle
Je sais compléter un tableau simple page 40

Se repérer 
dans un quadrillage

Se repérer dans l’espace
Orienter et utiliser correctement une feuille de papier, 

un livre ou un autre support d’écrit, en fonction de consignes, 
d’un but ou d’un projet précis.

Vers l’autonomie
T P S  P S  M S  G S
	� Plus de 500 activités autonomes de manipulation pour permettre aux élèves 
de développer leurs compétences de manière ludique et motivante 
dans tous les domaines.

	� 6 parties subdivisées en verbes d’actions suivant une progression rigoureuse 
allant de la TPS à la GS.

Christina Dorner 
 Directrice d’école maternelle 

 maitre formatrice

*

Guide de l'enseignant
Vers l’autonomie VAUM 978-2-916662-20-6 260 pages 60 € 48 € 84 € 24 €

Coffret 
Vers l’autonomie CVAUM 978-2-916662-21-3 planches de jeux + cartes + cartons  

+ cartons-réponses + roues + dés - 80 € - - -

Développer 
sa motricité fine
Ouvrir et fermer
Visser et dévisser
Saisir
Pincer
Pêcher
Enfiler
Mobiliser 
le langage  
dans toutes 
ses dimensions
Feuilleter
Écouter  
une histoire
Observer  
et discriminer
Reconnaitre  
son prénom
Reconnaitre  
des lettres  
et des mots
Connaitre 
l’alphabet

Associer  
des éléments 
identiques
Associer  
des éléments 
ayant des 
similitudes
Associer  
des lettres 
et des mots 
identiques
Associer  
des lettres  
et des mots 
dans différentes 
écritures
Reconstituer
Copier
Dénombrer  
les syllabes
Identifier  
une syllabe
Entendre  
une rime

Localiser  
et coder
Identifier  
un phonème
Agir, s’exprimer, 
comprendre  
à travers 
l’activité 
physique
Se déplacer
Se déplacer 
sur une ligne
S’équilibrer
Pousser et tirer
Agir, s’exprimer, 
comprendre 
à travers 
les activités 
artistiques
Dessiner
Représenter
Tracer
des graphismes

Graver
Tamponner  
et frotter
Colorier
Décoller et coller 
des gommettes
Coller
Découper
Froisser et plier
Modeler
Observer
Écouter
Construire les 
premiers outils 
pour structurer  
sa pensée
Estimer  
une quantité
Dénombrer
Symboliser
Écrire les chiffres
Composer 
et décomposer

Ajouter et retirer
Distribuer  
et partager
Ordonner
Alterner
Encastrer
Assembler
Reproduire
Paver
Classer
Dessiner  
des formes
Ranger
Explorer  
le monde
Se repérer 
dans le temps
Se repérer 
dans l’espace
Tenir  
un alignement
Se repérer dans  
un quadrillage

Positionner
Toucher
Entendre
Voir
Gouter et sentir
Prendre 
conscience 
du schéma 
corporel
Connaitre  
les animaux
Connaitre  
les végétaux
Transvaser
Expérimenter
Manipuler  
les jouets
Empiler
Emboiter
Construire
Aimanter
Utiliser  
les objets 
numériques

Le domaine d’apprentissage

Le verbe d’action

La validation

Planches A5
Modèles de construction

Cartons 
Déplacement  
des animaux

Planche de jeu A4 et jetons
Le paquebot des rimes

La consigne,
la variante
et le prolongement

Le niveau
et l’objectif  
de l’activité

Le matériel
est soit à préparer  

soi-même à partir de
matériel de récupération  
ou de jeux très répandus 

dans les classes, 
soit à imprimer à partir  

des compléments  
numériques

Le lien avec les autres  
ouvrages Accès Éditions

De nombreuses activités sont inspirées  
de la pédagogie Montessori  

et adaptées à la réalité de la classe.

*Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible à prix réduit pour cinq utilisateurs supplémentaires.

Extraits sur notre site

www.acces-editions.com

Carton-réponse

Le guide de l'enseignant  
VERS L'AUTONOMIE TPS-PS-MS-GS

Le coffret
VERS L'AUTONOMIE MS-GS

Le guide de l’enseignant

Le coffret
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*Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible à prix réduit pour cinq utilisateurs supplémentaires.

Extraits sur notre site

www.acces-editions.com

Autour des livres
TPS PS  M S  G S
	� Trois guides de l'enseignant plaçant les livres jeunesse au centre de la vie de la classe 
et des apprentissages des élèves.

	� Des projets pluridisciplinaires partant d’un livre source et donnant du sens  
aux apprentissages.

	� Des thématiques suivant le fil de l’année scolaire et correspondant  
aux centres d’intérêt des enfants et aux attentes des enseignants.

	� Des activités pour développer activement la compréhension et le vocabulaire des élèves 
en suivant les dernières recommandations des chercheurs dans ce domaine.

P L U R I D I S C I P L I N A R I T É

Christina Dorner 
 Directrice d’école maternelle 

 maitre formatrice 
Léa Schneider 

Professeure des écoles  
et directrice éditoriale

 
*

Guide de l’enseignant
Autour des livres TPS-PS ADL1 978-2-916662-29-9 244 pages 50 € 37,50 € 68,75 € 18,75 €

Lot clés en main TPS-PS AJPACK 
ADL1

AJPACKADL1 Guide de l’enseignant 
+ 20 livres + 1 CD 315 € - - -

Versions sonores avec signal 
TPS-PS ADL1CD1 ADL1CD1 1 CD - 6 € - - -

Guide de l’enseignant
Autour des livres MS ADL2 978-2-916662-91-6 268 pages 50 € 37,50 € 68,75 € 18,75 €

Lot clés en main MS AJPACK 
ADL2

AJPACKADL2 Guide de l’enseignant 
+ 24 livres + 2 CD 352 € - - -

Versions sonores MS LOT 
ADL2CD

LOTADL2CD 2CD (avec et sans signal) - 10 € - - -

Guide de l’enseignant
Autour des livres GS ADL3 978-2-38321-034-4 284 pages 50 € 37,50 € 68,75 € 18,75 €

Lot clés en main GS AJPACK 
25ADL3

AJPACK25ADL3 Guide de l’enseignant 
+ 25 livres + 2 CD 377 € - - -

Lot clés en main GS AJPACK 
34ADL3

AJPACK34ADL3 Guide de l’enseignant 
+ 34 livres + 2 CD 496 € - - -

Versions sonores GS LOT 
ADL3CD

LOTADL3CD 2 CD (avec et sans signal) - 10 € - - -

Les exploitations des guides  
de l’enseignant s’appuient  
sur des livres de jeunesse de qualité, 
adaptés à l’âge des enfants  
et en parfaite adéquation  
avec les attentes des enseignants.

DEs VErsioNs soNorEs 
 de chaque histoire 

peuvent être téléchargées 
ou écoutées en ligne

depuis les guides
ou les livres de jeunesse 

pour une utilisation 
en classe entière  

ou en petit groupe.

AUTOUR DES LIVRES GS
Les 16 thématiques
L’OBJET LIVRE • Mettre en place 
un système de classification 
des livres de la classe

LES RÈGLES DE VIE • Mettre 
en place les règles de vie 
de l’école

LA RECETTE • Réaliser  
un livre de recettes collectif

LA PEUR • Organiser 
une exposition sur la peur

LE KAMISHIBAÏ • Réaliser 
le kamishibaï d’un conte

NOËL • Participer 
à un spectacle chanté

LA PRINCESSE • Fabriquer 
le sac à raconter d’un conte

L’HIVER • Imaginer, écrire 
et illustrer la suite d’une histoire

LES RIMES • Écrire et illustrer 
un livre collectif sur le modèle 
d’un album

CARNAVAL • Confectionner 
des déguisements et défiler 
en musique pour Carnaval

LES CINQ SENS • Développer 
ses aptitudes sensorielles 
et réaliser des affiches 
sur les cinq sens

LES ABÉCÉDAIRES • 
Créer un abécédaire collectif

LES CONTES • Fabriquer 
un jeu littéraire grandeur nature 
et y jouer

LES CONTES CODÉS • 
Coder collectivement un conte

LES GRAINES • Semer 
des graines de haricot 
et élaborer un carnet 
d’observation de leur croissance

LE CIRQUE • Élaborer 
et participer à un spectacle 
circassien

AUTOUR DES LIVRES MS
Les 16 thématiques
L’OBJET LIVRE • Mettre 
en place et organiser l’espace 
bibliothèque de la classe

LA RENTRÉE • Réaliser 
un trombinoscope de la classe 
et apprendre à mieux 
se connaitre

LES RÈGLES DE VIE • Mettre 
en place les règles de vie 
de la classe

LA SOUPE • Réaliser et déguster 
une soupe de légumes

LES ÉMOTIONS • Réaliser  
un loto des émotions

LES FORMES ET LES COULEURS • 
Réaliser des livres collectifs  
sur le principe d’un album

NOËL • Confectionner  
des bonshommes de pain 
d’épice

LA GALETTE • Réaliser  
un tapis à raconter du conte

L’HIVER • Réaliser une fresque 
de l’hiver

LE VISAGE • Fabriquer 
des masques pour Carnaval

LA COLLABORATION • Organiser 
un spectacle d’acrosport

LES IMAGIERS • Créer 
un imagier collectif de l’école

LA MER • Réaliser un livre 
à compter individuel

LE LOUP • Réaliser les cartes 
d’identité littéraire 
et scientifique du loup

LES GRAINES • Réaliser 
des semis de graines

LES ANIMAUX DE LA SAVANE • 
Créer un spectacle théâtral 
et musical

AUTOUR DES LIVRES TPS-PS
Les 18 thématiques
L’OBJET LIVRE • Se familiariser 
avec l’objet livre et mettre 
en place l’espace bibliothèque 
de la classe

L’ÉCOLE • Réaliser un panneau 
de présence et des étiquettes 
pour les crochets

LES DOUDOUS • Réaliser 
un cadre de son doudou

LA POMME • Fabriquer  
un livre autour de la réalisation 
de la compote de pommes

LA COLÈRE • Mettre en place 
une boite à colère

LES COULEURS • Créer 
des tableaux des couleurs

NOËL • Fabriquer une botte 
de Noël avec un message 
pour les parents

LA GALETTE • Préparer la fête 
des rois

L’HIVER • Fabriquer un nichoir

LE SCHÉMA CORPOREL • 
Fabriquer un jeu de dé individuel 
et y jouer

LES VÊTEMENTS • Écrire un livre 
collectif sur le modèle 
d’un album

CARNAVAL • Fabriquer 
des chapeaux pour Carnaval

LES IMAGIERS • Créer un imagier 
collectif des objets de la classe

LES ANIMAUX DE LA FERME • 
Fabriquer des masques 
pour raconter et théâtraliser 
une histoire

LES TROIS PETITS COCHONS • 
Réaliser un tapis à raconter 
du conte

LE RADIS • Semer des radis 
pour réaliser une salade

LE PAIN • Réaliser du pain

BOUCLE D’OR ET LES TROIS 
OURS • Créer un diaporama 
du conte

Retrouvez tous les livrEs
acCÈs JeunessE  

en lien avec la collection
autour des livrEs 

page 60.

LES ALBUMS DE JEUNESSE
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Les comptines  
et chansons

Les activités 
complémentaires

262

Jacques 
et le haricot magique
Pierre Semidor et Mayalen Goust
© Magnard jeunesse • 2008 • 
14,90 € 
Dans cette version, la poule 
est une oie.
L’implicite, les illustrations, 
les personnages merveilleux 
et les changements d’échelle 
constituent les principaux 
obstacles de cette version. 
Des échanges langagiers 
permettront d’y remédier.

Jacques 
et le haricot magique
Richard Walker
© Flammarion jeunesse •  
2000 • 13 €
Dans cette version, une page 
est consacrée au développement 
du haricot.
L’implicite, les illustrations, 
les personnages merveilleux 
et les changements d’échelle 
constituent les principaux 
obstacles de cette version. 
Le vocabulaire est à expliquer  
en amont de la lecture.

Toujours rien ?
Christian Voltz
© Rouergue • 1999 • 12,70 €
Monsieur Louis sème une graine 
et attend… Il revient chaque jour 
pour voir si elle a poussé.
L’implicite et l’expression du temps 
qui passe constituent les principaux 
obstacles de cet album. 
Des échanges langagiers sont 
nécessaires pour décrire 
les illustrations et comprendre 
le sens de l’histoire.

Une p’tite graine
Cecil Kim et Chiara Dattola
© Éditions Ricochet • 2016 • 9,50 €
Graine de haricot te voilà. Nichée 
dans la terre, tout l’automne 
et tout l’hiver. Voilà le printemps ! 
Il est l’heure de montrer le bout de 
ton nez ! Un album pour expliquer 
le cycle des plantes aux enfants.
Certains élèves peuvent avoir  
du mal à compter à rebours. 

Mon imagier 
des fruits et légumes
Léa Schneider 
et Bénédicte Sieffert
© ACCÈS Jeunesse • 2020 • 13 €
Un imagier avec des devinettes 
pour découvrir les fruits 
et les légumes.
Pas de réel obstacle, si ce n’est  
que les illustrations, par leur nature,  
sont plus difficiles à identifier que 
des photos.

La naissance 
d’une pomme
Andreas Német 
et Hans-Christian Schmidt
© Minedition • 2017 • 15 €
Un magnifique livre animé 
qui propose d’observer 
la naissance d’une pomme 
du bourgeon à l’assiette.
La manipulation de ce livre doit se 
faire sous les yeux d’un adulte pour 
éviter que les enfants l’abiment.

Quel est ce légume ?
Anne Crausaz
© MeMo • 2019 • 20 €
Un livre magnifiquement illustré 
à la frontière entre l’album 
et l’imagier dans lequel une fourmi 
se déplace de page en page 
et de légume en légume.
Un livre à observer plutôt en petit 
groupe.

MES PREMIERS DOCUMENTAIRES 

Le jardin
Christina Dorner
© ACCÈS Jeunesse • 2022 • 10 €
Un documentaire avec 
de magnifiques photos pour 
tout découvrir sur le jardin.
La présence de différents niveaux 
de lecture (titres, légendes…) 
et l’absence de narration peuvent 
poser problème aux élèves. 
À expliquer et à travailler.

autres albuMs utilisables coMMe albuM source ou À coMParer

autres livres sur les Graines et les Plantes

iMaGiers et DocuMentaires sur les Graines et les Plantes

RÉS EAU
A U TO U R  D E S  G R A I N E S  E T  D E S  P L A N T E S

Ça pousse !
Léa Schneider et Anne Crausaz
© ACCÈS Jeunesse • 2021 • 13 €
Des graines se dispersent 
au gré de la nature. 
Que deviendront-elles ? 
Un album pour découvrir 
avec poésie les différents modes 
de dispersion des graines.
Le vocabulaire est assez difficile 
mais les illustrations aident 
à sa compréhension. Les ellipses 
et les changements d’échelle 
sont également à travailler.

Graine de carotte
Claire Garralon 
et Cécile Hudrisier
© Didier jeunesse • 2019 • 13,10 €
Lundi, Petit Lapin veut semer une 
graine de carotte. Oui mais voilà, 
Moyen Lapin et Grand Lapin 
ont mieux à faire. Voilà qu’arrive 
samedi. À bout de patience, 
Petit Lapin se hasarde à semer 
sa graine tout seul…
Théâtraliser la lecture  
en changeant de voix pour aider 
l’enfant à distinguer la narration 
des dialogues.

Petit bourgeon
Ginou Jussel et Perrine Boyer
© Lirabelle • 2021 • 15 €
Un album poétique écrit du point 
de vue d’un arbre qui attend 
le printemps. Existe aussi 
en kamishibaï.
Peu de texte. Changer de voix 
pour aider l’enfant à distinguer 
la narration des dialogues.

Une si petite graine
Eric Carle
© Mijade • 2010 • 12 €
Une petite graine voyage pour 
devenir une grande fleur.
Le texte est long et certains mots 
compliqués.

Le réseau

Autour des livres GS

Autour des livres MS

La présentation 
de la thématique

La présentation 
du livre source 

Le vocabulaire

L’organigramme 
permettant de visualiser 
les objectifs du projet 
répartis selon  
les différents domaines  
d’apprentissage

La production finale

L’objectif
de l’activité

Les pictogrammes
permettant de visualiser  

dans quel domaine  
d’apprentissage  
s’inscrit l’activité

Les liens 
avec les autres  

outils Accès Éditions

Les compléments numériques
•  Une répartition  

des apprentissages  
pour chaque thématique.

•  L’ensemble du matériel 
permettant de mener à bien 
les exploitations du guide : 
mots illustrés, marottes des 
personnages, éléments et décors 
de l’album, images séquentielles, 
jeux de loto ou de Memory…

•  Les versions sonores  
des histoires exploitées.

L’organisation, la 
durée

et le matériel

Autour des livres TPS-PS

Autour des livres GSAutour des livres MSAutour des livres TPS-PS

L’exploitation du livre source

Une double page introductive

Le projet pluridisciplinaire

Les guides de l’enseignant
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*Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible à prix réduit pour cinq utilisateurs supplémentaires.

Extraits sur notre site

www.acces-editions.com

Vers la phono
M S  G S
	� Un outil complet pour développer la conscience phonologique des élèves.

	� Des activités ludiques parfaitement adaptées au développement de l’enfant.

	� Une progression rigoureuse et réfléchie répartie sur les 5 périodes de l’année.

	� Une démarche accompagnée de différenciation permettant à tous les enfants 
de progresser quel que soit leur niveau.

	� Une méthode accompagnée de personnages attachants issus de livres de jeunesse 
riches et innovants.

Christina Dorner 
 Directrice d’école maternelle  

maitre formatrice

 Cäät  
Illustratrice

 
*

Guide de l’enseignant  
Vers la phono MS VLPMS 978-2-38321-143-3 146 pages (jeux non inclus) 40 € 30 € 55 € 15 €

Jeux  
Vers la phono MS JVLPMS 978-2-38321-144-0 52 planches de jeux R / V - 20 jeux - 30 € - - -

Lot clés en main 
Vers la phono MS PACKVLPMS2 PACKVLPMS2 Guide de l’enseignant  

+ Jeux MS + Mots-images 110 € - - -

Guide de l’enseignant  
Vers la phono GS VLPGS 978-2-38321-141-9 242 pages (jeux non inclus) 50 € 37,50 € 68,75 € 18,75 €

Jeux  
Vers la phono GS JVLPGS 978-2-38321-142-6 45 planches de jeux R / V - 24 jeux 

+ 34 lettres déguisées A4 + A5 - 40 € - - -

Lot clés en main  
Vers la phono GS PACKVLPGS2 PACKVLPGS2 Guide de l’enseignant 

+ Jeux GS + Mots-images 130 € - - -

Mots-images  
Vers la phono MS-GS MIVLP 978-2-38321-140-2 324 mots-images - 40 € - - -

Album L'unité 13€ - - -

F R A N Ç A I S

VERS LA PHONO MS
GUIDE DE L'ENSEIGNANT

PÉRIODE 1
Apprendre à écouter

PÉRIODE 2
Apprendre à articuler

PÉRIODE 3
Scander et dénombrer 
les syllabes

PÉRIODE 4
Repérer les syllabes d’attaque

PÉRIODE 5
Repérer les syllabes finales 
et les rimes

VERS LA PHONO GS
GUIDE DE L'ENSEIGNANT

PÉRIODE 1
Appréhender la notion de mot
Scander et dénombrer 
les syllabes

PÉRIODE 2
Étudier les syllabes 
au sein d’un mot
Manipuler et jouer 
avec les syllabes

PÉRIODE 3
Étudier les rimes
Étudier les attaques

PÉRIODE 4
Étudier les phonèmes-voyelles
Étudier les phonèmes-
consonnes

PÉRIODE 5
Étudier les phonèmes 
au sein d’un mot
Manipuler et jouer 
avec les phonèmes

ASSOCIER DES MOTS 
QUI RIMENT
La limousine de Maryline
RELIÉ RÉFAJLMY • 13 €

IDENTIFIER UNE SYLLABE 
MANQUANTE DANS UN MOT
Delphine  
et les objets perdus
RELIÉ RÉFAJLD • 13 €

IDENTIFIER 
DES MOTS-VALISES
Corentin et les rigopains
RELIÉ RÉFAJLC • 13 €

IDENTIFIER UNE ATTAQUE 
MANQUANTE DANS DES MOTS
R comme Robin
RELIÉ RÉFAJLR • 13 €

IDENTIFIER UNE SYLLABE 
D’ATTAQUE COMMUNE
Les copains de Marin
RELIÉ RÉFAJLM • 13 €

En complément des deux guides pédagogiques ont été créés six albums autour de personnages 
attachants, les loupines et les loupins, mi-loup mi-lapine/lapin. Ces albums constituent des supports 
ludiques et attrayants pour mener des activités sur des syllabes, des rimes et des phonèmes.

REPÉRER DES MOTS 
À CONSONANCE PROCHE
Géraldine  
et ses drôles de mots
RELIÉ RÉFAJLG • 13 €

JEUX MS
2 PLANCHES A3 recto / verso
1 jeu pour articuler
1 jeu pour scander les syllabes
1 jeu sur les syllabes finales
1 jeu sur les rimes

18 PLANCHES A4 recto / verso
1 jeu pour scander les syllabes
1 jeu pour dénombrer 
les syllabes
2 jeux sur les syllabes d’attaque
1 jeu sur les syllabes finales
3 jeux sur les rimes

4 PLANCHES A5 recto / verso
2 lotos sonores

24 PLANCHES A6 recto / verso
3 jeux sur les rimes

4 PLANCHES 297 x 105 mm 
recto / verso
1 jeu pour articuler
1 jeu pour dénombrer 
les syllabes

JEUX GS
5 PLANCHES A3 recto / verso
1 jeu pour scander les syllabes
1 jeu sur les syllabes finales
1 jeu sur les rimes
2 jeux sur les attaques
3 jeux sur les phonèmes

10 PLANCHES A4 recto / verso
2 jeux sur les syllabes
2 jeux sur les rimes
2 jeux sur les phonèmes

18 PLANCHES A5 recto / verso
2 lotos sonores
1 jeu pour dénombrer 
les syllabes
1 jeu sur les syllabes d’attaque
1 jeu sur les syllabes
2 jeux sur les phonèmes

12 PLANCHES 297 x 105 mm 
recto / verso
1 jeu pour localiser les syllabes
1 jeu pour fusionner les syllabes
1 jeu sur les attaques

34 LETTRES DÉGUISÉES A5 + A6

MOTS-IMAGES MS-GS
324 MOTS-IMAGES 
54 planches de 6 cartes 
prédécoupées

nouvEllE vErsion

noUVelLE VErsioN 
EnrichiE aveC MatÉrieL 

PrÊT À L'eMPLOi !

noUVelLE 
programmaTion

Ms Gs

Retrouvez tous les lOts  
en lien avec la collection
Vers la phono page 61.

a
ve

c l

es

LES ALBUMS DE JEUNESSE
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Les guides de l’enseignant

Le matériel 
utilisé lors des activités, 
vendu en complément 

des guides 
pédagogiques 

Le titre et l’objectif

Les évaluations proposées 
en fin de séquence 

reprennent les principes 
des jeux utilisés lors 

de la phase d'appropriation

Trois niveaux de difficulté 
pour favoriser la différenciation

L’organisation 
et la durée

Les liens avec les autres  
outils Accès Éditions

La différenciation

Les procédures 
observées

Le prolongement

Les compléments numériques
•  Des marottes des loupines 

et des loupins à imprimer.
• Des évaluations à télécharger.
•  Des sons, des comptines 

et des chansons à écouter.
•  2 lotos sonores pour chaque 

niveau de classe.
•  Des jeux interactifs  

en lien avec les séances.

uNE déMarChe  
progressiVe et struCtUrÉe

Phase de découverte  
Introduction d’une nouvelle notion

Phase de recherche 
Manipulation 

avec support visuel ou sonore

Phase de structuration 
Verbalisation des procédures

Phase d’appropriation 
et d’entrainement 

Jeux

Phase d’évaluation 
Vérification de l’acquisition 

de la compétence

Phase de réinvestissement  
Transposition à d’autres activités

Des comptines  
et chansons

Des activités d’écoute 
et d’articulation

Vers la phono GS

Vers la phono GS

Les rimes Les phonèmesLes syllabes
Une progression  
de l'unité sonore 

la plus grande  
vers la plus petite

Les mots

Une double page de séance

Évaluation

Vers la phono MS Vers la phono MS

Le déroulement
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F R A N Ç A I S

Les jeux

Planche de jeu A3
Le jeu des instruments

Planche de jeu individuelle A5
Labyphonème du son S Planche de jeu

Localisons les phonèmes

Les mots-images

Planche de jeu A3
L’anniversaire de Caroline

Planche de jeu individuelle A4
Planche à rimer

Planche de jeu individuelle A4
Jeu des ballons

54 planches de 6 cartes 
prédécoupées

Format de chaque carte : 9 x 9 cm

324 mots-images pour manipuler et jouer 
en grand groupe ou individuellement

Des mots facilement  
identifiables grâce 

à des illustrations 
réalistes et épuréesDes mots variés sélectionnés 

pour leurs caractéristiques 
lexicales et phonologiques

Deux niveaux de difficulté 
sont indiqués sur les planches 

individuelles pour favoriser 
la différenciation

Jeux GS Jeux MS

Jeux MS

Jeux GS

Jeux GS

Jeux MS

Jeux GS

Lettres déguisées

Des lettres
déguisées

accompagnées 
d'une phrase 

donnant un moyen 
mnémotechnique 

pour aider
les élèves

à mémoriser
le son et le nom  

des lettres

Des numéros  
facilitent le rangement
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Les six albums de jeunesse

La limousine de Maryline
RÉFAJLMY • 13 €

Corentin et les rigopains
RÉFAJLC • 13 €

Géraldine et ses drôles de mots
RÉFAJLG • 13 €

Les copains de Marin
RÉFAJLM • 13 €

Delphine et les objets perdus
RÉFAJLD • 13 €

R comme Robin
RÉFAJLR • 13 €

1 alBuM PoUr
identifier une syllabe d’attaque commune

1 alBuM PoUr
identifier une syllabe manquante dans un mot

1 alBuM PoUr
identifier une attaque manquante dans des mots

1 alBuM PoUr
associer des mots qui riment

1 alBuM PoUr
identifier des mots-valises

1 alBuM PoUr
repérer des mots à consonance proche

Ms

Gs
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*Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible à prix réduit pour cinq utilisateurs supplémentaires.

Vers l’écriture
P S  M S  G S
	� Une collection pour développer le geste graphique et les compétences transversales 
des élèves et pour leur permettre d’entrer efficacement dans l’écriture.

	� Une progression rigoureuse et réfléchie répartie sur les cinq périodes de l’année.

F R A N Ç A I S

Christina Dorner 
 Directrice d’école maternelle  

maitre formatrice
Léa Schneider  

Professeure des écoles  
et directrice éditoriale

Extraits sur notre site

www.acces-editions.com
 
*

Guide de l’enseignant 
Traces à suivre PS TAS 978-2-909295-03-9 112 pages 45 € 31,50 € 60,75 € 15,75 €

Répertoire d’images 
Traces à suivre Maternelle TASR 978-2-909295-04-6 62 posters + 1 DVD-Rom - 55 € - - -

Guide de l’enseignant 
Vers l'écriture MS VEC 978-2-909295-12-1 200 pages 55 € 41,25 € 75,60 € 20,60 €

Guide de l’enseignant 
Vers l'écriture GS VEGS 978-2-916662-10-7 244 pages 60 € 45 € 82,50 € 22,50 €

Mes premiers 
modèles de dessin 30 dessins / chevalet - 15 € - - -

NOUVEAUTÉS 
Complétez votre bibliothèque  
avec des ouvrages vers le graphismE  
et à la décOUVErtE des caLLiGraMMes !

VROUM WROUM 
 RÉFAJVW • 13 €

LES ANIMAUX  
DE LA SAVANE 
 RÉFAJLAS • 13 €

LE CHAT 
 RÉFAJCHAT • 13 €

LE CHIEN 
 RÉFAJCHIEN • 13 €

TRACES À SUIVRE PS
PÉRIODE 1
Laisser des traces
Les traces en occupant  
tout l’espace
Les traces selon une 
organisation spatiale donnée

PÉRIODE 2
Réaliser des tracés  
à partir de gestes continus
Les lignes continues
Les lignes verticales
Les lignes horizontales

PÉRIODE 3
Réaliser des tracés  
à partir de gestes continus
Les quadrillages

Réaliser des tracés  
en freinant son geste
Les points
Les traits

PÉRIODE 4
Réaliser un tracé circulaire
Les gestes circulaires continus
Les cercles fermés

PÉRIODE 5
Coupler deux motifs graphiques
Les échelles
Les soleils
Les croix

VERS L’ÉCRITURE MS
PÉRIODE 1
Tracer des lignes verticales,  
des lignes horizontales  
et des cercles fermés
Donner du sens à l’écriture
Distinguer une lettre d’un 
graphisme ou d’un dessin
Reconnaitre et reconstituer 
son prénom
Écrire les lettres droites  
en capitales d’imprimerie
Dessiner avec des graphismes 
connus

PÉRIODE 2
Découvrir et tracer des lignes 
obliques et des cercles 
concentriques
Prendre conscience 
de l’importance de l’ordre 
des lettres dans un mot
Créer et utiliser la boite à mots
Écrire les lettres ovales 
et obliques ainsi que le mot 
NOËL en capitales d’imprimerie
Dessiner à partir 
de manipulation

PÉRIODE 3
Découvrir et tracer des lignes 
brisées et des ponts
Écrire les lettres obliques,  
les lettres combinées 
et la lettre S  
en capitales d’imprimerie
Écrire son prénom et des mots  
en capitales d’imprimerie
Dessiner à partir de modèles  
de dessin et d’une observation

PÉRIODE 4
Découvrir et tracer des spirales 
et des lignes sinueuses
Réaliser un livre de devinettes
Copier des mots en capitales 
d’imprimerie
Découvrir les lettres scriptes
Dessiner à partir de modèles  
et d’explications

PÉRIODE 5
Découvrir et tracer des boucles
Contourner les obstacles  
et suivre un contour
Copier plusieurs mots 
en capitales d’imprimerie 
et les illustrer
Créer collectivement un album
Écrire les chiffres de 0 à 5

VERS L’ÉCRITURE GS
PÉRIODE 1
Tracer des traits et des lignes 
brisées en miniaturisant 
son geste
Prendre conscience du rôle  
de l’écriture
Écrire et copier des mots  
en capitales d’imprimerie  
entre deux lignes
Écrire seul à l’aide d’outils
Illustrer une comptine

PÉRIODE 2
Tracer des cercles 
concentriques, des lignes 
sinueuses, des spirales 
et des traits rayonnants
Reconnaitre et reconstituer  
son prénom en script
Associer des lettres en script  
et des lettres en capitales
Concevoir et rédiger 
une invitation, une lettre, 
une carte de vœux
Enrichir son dessin  
avec un graphisme

PÉRIODE 3
Tracer des ponts et des boucles 
ascendantes
Reconnaitre et nommer 
les lettres en script
Associer des mots en capitales 
et en script
Reconnaitre et reconstituer  
son prénom en cursive
Écrire des lettres rondes  
et les lettres à pointe en cursive
Dessiner à partir 
d’une observation 
et à partir de formes

PÉRIODE 4
Tracer des boucles 
descendantes et des doubles 
cycloïdes
Écrire des lettres à boucle 
ascendante, à pont, à boucle 
descendante et combinées
Associer des lettres cursives  
et des lettres en capitales
Écrire seul un mot 
de deux ou trois syllabes
Dessiner à l’aide d’un graphisme

PÉRIODE 5
Tracer des graphismes  
en respectant une organisation 
spatiale
Associer des mots 
dans les trois écritures
Écrire avec d’autres alphabets
Produire collectivement un écrit
Copier des groupes de mots  
en cursive
Dessiner des personnages 
habillés

RÉPERTOIRE D’IMAGES
Les 62 images
• Les empreintes (6 posters)
• Les lignes continues (2 posters)
• Les lignes verticales (6 posters)
•  Les lignes horizontales 

(5 posters)
• Les quadrillages (4 posters)
• Les points (5 posters)
• Les traits (3 posters)
•  Les gestes circulaires  

continus (4 posters)
• Les ronds (6 posters)
• Les échelles (5 posters)
• Les soleils (3 posters)
• Les croix (3 posters)
•  Les combinaisons  

de motifs (4 posters)
• La motricité fine (6 posters)

MES PREMIERS MODÈLES DE DESSIN
POUR APPRENDRE À DESSINER PAS À PAS
 4 chevalets comportant chacun 30 dessins  
de saison pour dessiner comme un grand.

HIVER 
 RÉFAJMDHIV • 15 €

PRINTEMPS
RÉFAJMDPRIN • 15 €

ÉTÉ
RÉFAJMDETE • 15 €

AUTOMNE
RÉFAJMDAUT • 15 €

Retrouvez tous les livrEs acCÈs JeunessE  
en lien avec la collection vers l'écriture page 61.

LES ALBUMS DE JEUNESSE
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Le répertoire d’images

Empreintes dans la neige (2014) Cihan Serdaroglu © ACCÈS Éditions

L E S  E M P R E I N T E S

Cihan Cerdaroglu (né en 1956)

L’image en questions
OBJECTIF Identifi er l’auteur d’une empreinte. 
   Quelle est la nature de cette image ?
C’est une photographie en couleur. Elle a été prise par un 
photographe. C’est une personne dont le métier consiste à 
prendre des photographies avec un appareil photo.

  Que voit-on sur cette photographie ?
On voit différentes empreintes dans la neige.

  Qui a laissé ces empreintes ?
Il y a des empreintes de pas laissées par un humain avec 
des chaussures et par un oiseau, ainsi que des traces de 
pneus, faites par une voiture.

  Vers où se dirigent les empreintes ?
Elles sortent du cadre de l’image. Le photographe a fait le 
choix de ne photographier que certaines empreintes, alors 
qu’il y en avait beaucoup plus. Photographier, c’est choisir 
de ne montrer qu’une partie de ce que l’on voit.

L’image en action
OBJECTIF  Observer et décrire des traces laissées 

dans la neige.
   Observer la cour et les alentours de l’école un jour 
de neige. 

  Émettre des hypothèses sur l’origine des différentes traces.

  Observer ses propres traces dans la neige.

  Comparer les empreintes de pas laissées par les élèves.

Pratiques en lien PÉRIODE 1
Sur les traces de maman pages 24-25

Les journées de neige sont extrêmement riches pour des élèves de maternelle. Elles sont l’occasion d’observer la neige qui 
tombe, mais aussi de toucher (et parfois goûter !) cette matière blanche qu’ils découvrent avec délice. Laisser des empreintes 
dans la neige sera un grand plaisir pour les enfants. Il ne faudra pas hésiter à leur proposer de faire des traces avec différentes 
parties de leurs corps et différents objets ou à organiser un jeu consistant à retrouver quel est l’auteur d’une trace.

6

Images en réseau

 Réseau sur les empreintes.
Observer différentes empreintes

1
 

2
 

3
 

5
 

8
 

A
 

B
 

C
 

D
 

E
  

 Réseau sur la neige.
Observer plusieurs images de neige 
8

 
9

 
24

 

Jeu

 À chaque animal son empreinte !
Ce jeu consiste à placer chaque animal au bout de son chemin 
d’empreintes.

EMPREINTES DANS LA NEIGE (2014)
Photographie couleur.

L’objectif  
de la séance

L’organisation

L’objectif général

Le pictogramme
permet de se situer  
au sein de la démarche

L’ouverture culturelle
suggère des supports visuels  

en lien avec l’objectif de la séquence.

Le matériel

Le lien  
avec les autres  
ouvrages  
Accès Éditions

Les guides de l’enseignant

Un chevalet de 30 modèles  
de dessin robuste et pratique  

pour une utilisation  
seul en binôme

Les compléments numériques
• Des images à projeter.
•  Des jeux interactifs en lien  

avec les séances.
• Du matériel à imprimer.
•  Les polices Acceseditions 

à télécharger.

Des dessins utilisant  
les graphismes appris à l’école

Le résultat final  
en couleur

4 ou 5 étapes 
en fonction du niveau

Des textes explicites permettant  
de verbaliser le tracé

Les tracés de chaque étape  
mis en avant par une couleur bien visible

Vers l’écriture MSAaBbCcDdEe
FfGgHhIiJjKk

AaBbCcDdEeF
fGgHhIiJiKk

AaBbCcDdEe
FfGgHhIiJjKk

AaBbCcDdEe
FfGgHhIi

AaBbCcDdE
eFfGgHh

AaBbCcDdE
eFfGgHi

Au recto Au verso
Traces à suivre PS

Les compléments numériques
• Les images à projeter en grand.
•  Des jeux interactifs pour s’approprier les graphismes.

Les chevalets

Répertoire d’images
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*Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible à prix réduit pour cinq utilisateurs supplémentaires.

Extraits sur notre site

www.acces-editions.com

Lire au CP avec Fil et Lulu
C P
	� Une méthode conjuguant l’apprentissage du code et de la compréhension accompagnée 
d’albums 100 % déchiffrables aux personnages attachants.

	� Une démarche explicite pour amener les élèves de CP à lire, comprendre et écrire.

	� De nombreux outils projetables ou imprimables pour faciliter sa mise en œuvre au quotidien.

	� 100 % conforme au guide Orange.

F R A N Ç A I S

Sous la direction de  
Coralie Charton  

Conseillère pédagogique 

Fabienne Chatin 
Conseillère pédagogique  

Valérie Digeon 
Professeure des écoles  

maitre formatrice

 Christian Voltz  
Illustrateur

 
*

Guide de l’enseignant 
Lire au CP avec Fil et Lulu LIRCP 978-2-38321-035-1 284 pages + matériel de l’enseignant 

+ manuel de l’élève avec corrigés 65 € 52 € 91 € 26 €

Matériel de l’enseignant 
Lire au CP avec Fil et Lulu LIRCPMAT 978-2-38321-059-7 54 cartes repères + alphabet

collectif + lignage collectif - 20 € - - -

Manuel de l’élève 
Lire au CP avec Fil et Lulu MLIRCP 978-2-38321-036-8 112 pages - 13 € - - -

Cahier de l’élève 
Lire au CP avec Fil et Lulu CALIRCP 978-2-38321-037-5 120 pages - 8 € - - -

Cahier d’écriture 
Lire au CP avec Fil et Lulu CELIRCP 978-2-38321-038-2 64 pages - 6 € - - -

Lot  
Fil & Lulu PACKFL PACKFL 10 outils 144 € - - -

Lot  
Lire au CP PACKLIRCP PACKLIRCP 22 outils 307 € - - -

Toute la méthode s’appuie  
sur la programmation
de l’étude des graphèmes.
Téléchargez  
la programmation détaillée 
depuis le QR Code.

GUIDE DE L’ENSEIGNANT MANUEL DE L’ÉLÈVE CAHIER DE L’ÉLÈVE CAHIER D’ÉCRITURE MATÉRIEL

PÉRIODE 1
a | i | o | u | e | éèê | y | l | r
f | j | ou | eu
Production orale
Produire des phrases

PÉRIODE 2
fr fl | v | ch | p | t
b | d | b/d | m | n
Lire une poésie 
PETIT PAPA BARBU
Écrire une poésie

PÉRIODE 3
s | es ent | z | c k q qu
Lire un portrait
g gu
Lire un documentaire 
LE CROCODILE
an am en em | on om
in im | oi | oin | au eau
Lire un conte de randonnée 
L’ABRI
Écrire une étape 
d’un conte de randonnée

PÉRIODE 4
un | elle esse enne erre ette 
el es er ec ef | ai ei | er ez et 
ph | c ç | g ge | x | ain aim ein 
yn ym | ien um | ti
Lire une recette
Lire une invitation
Écrire une invitation
Lire un album 
MAIS QUE FAIT FIL ?
Produire des phrases 
sur les émotions

PÉRIODE 5
gn | ill | ail ouil eil euil
Lire un conte 
LE PETIT CHAPERON 
ROUGE
aille ouille eille euille
Lire une nouvelle 
LA CHÈVRE 
DE MONSIEUR SEGUIN
ay oy uy ey | w œu œ
Lire un conte 
PIERRE ET LE LOUP
Lire un album 
BOIS JOLI
Écrire en utilisant 
des connecteurs
Lire un plan
Rédiger un itinéraire
Lire une chanson 
PROMENONS-NOUS 
DANS LES BOIS

Petit papa barbu
RELIÉ RÉFAJFIL2 • 13 €

POCHE RÉFAJFIL2-P • 6 €

L’abri
RELIÉ RÉFAJFIL3 • 13 €

POCHE RÉFAJFIL3-P • 6 €

Mais que fait fil ?
RELIÉ RÉFAJFIL4 • 13 €

POCHE RÉFAJFIL4-P • 6 €

Bois joli
RELIÉ RÉFAJFIL5 • 13 €

POCHE RÉFAJFIL5-P • 6 €

Fil et Lulu
RELIÉ RÉFAJFIL1 • 13 €

POCHE RÉFAJFIL1-P • 6 €

En complément des textes 
quotidiens mettant en scène Fil  
le crocodile et Lulu la lapine,  
la méthode propose des albums 
100% déchiffrables pour travailler 
la lecture et la production écrite. 
Ainsi, les enfants retrouvent leurs 
personnages préférés 
dans des histoires inédites 
illustrées par Christian Voltz.

Les histoires sont proposées 
en deux versions :  
•  Version reliée adaptée  

à l’enseignant pour une lecture 
collective

•  Version poche adaptée  
à l’élève de CP 
pour une lecture autonome

LOT Fil & Lulu
1 guide de l’enseignant 
+ compléments numériques 
+ matériel de l’enseignant 
+ 1 manuel de l’élève  
+ 1 cahier de l’élève  
+ 1 cahier d’écriture  
+ 5 albums reliés Fil & Lulu
RÉF PACKFL - 144 €

LOT Lire au CP
Le lot Fil & Lulu 
+ 4 contes 
+ 1 œuvre littéraire 
+ 1 abécédaire 
+ 1 livre-CD 
+ 4 documentaires 
+ 1 livre de recettes
RÉF PACKLIRCP - 307 €

LES LOTS POUR LE CP

Clés en main,
les lots LIRE AU CP
des albums supports
de lecture et de
production d’écrit.

100% CONFORME
AUX RECOMMANDATIONS MINISTÉRIELLES

MES PREMIÈRES LECTURES 
 DÈS 6 ANS

Une collection d’albums  
ludiques conçue  

par des pédagogues

Mes premières lectures  
est une collection  

qui accompagne l’apprentissage  
de la lecture au CP.

Elle propose des histoires  
entièrement déchiffrables  
écrites en tenant compte  

de la progression  
de l’apprentissage  

des graphèmes.

Parfaitement adaptée  
aux élèves de CP,  

cette collection permet 
à l’enfant de découvrir 

le plaisir de lire 
en toute autonomie.

FINCP
Entièrement déchiffrable  

pour les élèves qui savent lire 
l’ensemble des graphèmes  

de la langue française.

CP
FIN

Fil  
Lulu&Il y a plein de choses 

à connaitre sur Fil et Lulu.
Qui sont-ils ? Où vivent-ils ? 

Qui sont leurs amis ?

Un répertoire pour 
tout savoir sur Fil et Lulu 

tout en apprenant l’alphabet.

Le
 ré

pe
rt

oi
re

 d
e 

Fi
l e

t L
ul

u
C

o
ra

lie
 C

ha
rt

on
 • 

C
hr

is
tia

n 
V

ol
tz

Version sonore
à écouter  

et à télécharger  
en flashant ce code

Le répertoire  
de Fil et Lulu

Coralie Charton    Christian Voltz

C
P

Le répertoire de Fil et Lulu
POCHE - AJFIL6-P 6 €

PLÉBISCITÉ
PAR LES

PÉDAGOGUES

• C
on

ce

ption et fabrication •

100 % françaises

www.acces-editions.com

Le répertoire de Fil et Lulu
RELIÉ RÉFAJFIL6 • 13 €

POCHE RÉFAJFIL6-P • 6 €

LES ALBUMS DE JEUNESSE
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JOUR 1

22

SÉANCE 1  40 minutes
Identifier et discriminer  
le graphème

MISE EN SITUATION Oral collectif
  Nous allons étudier un premier graphème,  
ce sont vos yeux qui vont travailler !

Carte repère A
• Présenter l’écriture du A dans ses 5 graphies.
Le graphème que nous étudions se nomme A.  
Le A est une petite lettre qui ressemble à un rond  
avec une queue en bas, en cursive.  
En minuscule script, elle a deux écritures possibles. 
En majuscule script et cursive, elle ressemble à une petite 
montagne.
+ Les cartes repères et l’alphabet collectif sont disponibles 
dans le GDE. Il est important de les afficher au fur et mesure, 
au-dessus du tableau, à chaque nouveau graphème.  
Les élèves peuvent s’y référer à tout moment.

MISE EN ACTIVITÉ Oral collectif
• Faire repérer le graphème A sur l’alphabet collectif  

en les entourant avec un feutre effaçable.

Chasse aux graphèmes A
• Projeter l’activité de discrimination visuelle. À tour de rôle,  

les élèves entourent au tableau un graphème A.

MISE EN SITUATION Oral collectif
  Nous allons écouter comment se prononce  
ce graphème, ce sont à présent vos oreilles  
qui vont travailler !

MISE EN ACTIVITÉ Oral collectif

Phonème A
• Faire écouter la prononciation et faire verbaliser.

Le nouveau graphème est une voyelle,  
elle s’appelle A et elle produit le son [aa]  
comme dans le mot ANANAS.
Il provient de la gorge.

[aa]

• Les élèves répètent le son et observent la bouche  
de leur voisin.

DIFFÉRENCIATION  Associer un geste au son, tels ceux  
de Borel Maisonny, pour faciliter la mémorisation.

Pigeon vole A
• Faire discriminer le phonème A, en levant le pouce si on 

l’entend ou en le baissant si on ne l’entend pas, dans les mots 
TABLEAU • TIGRE • LAPIN • LÉZARD • ANANAS • ESCARGOT.

Cordes A
• Faire localiser le phonème A dans les syllabes des mots  

ORDINATEUR • ARAIGNÉE • CANARD • ANANAS.  
Les élèves dessinent les syllabes du mot sous forme  
de demi-cercle sur leur ardoise. Ils tracent une croix  
dans les syllabes dans lesquelles ils entendent le graphème.

•Ĉ P11 N1  P5 N1 à 4 

SÉANCE 2  35 minutes
S’approprier le tracé  
du graphème

MISE EN SITUATION Oral collectif
  Nous allons écrire le graphème A,  
c’est votre main qui va travailler !

MISE EN ACTIVITÉ Écrit individuel Oral collectif
• Afficher le lignage et expliquer les repères.

1 

2 

3 

4 

5 

JOUR 1

 P É R I O D E 1  I  G U I D E D E L' E N S E I G N A N T  I  L I R E AU C P AV EC F I L  E T LU LU  23

511 5

Ce lignage représente les lignes sur lesquelles  
vous allez écrire.  
La grosse ligne sera appelée le SOL,  
la première ligne au-dessus du sol sera appelée l’HERBE  
et la troisième sera le CIEL.  
La deuxième ligne en dessous du sol sera appelée  
LA TERRE.  
Nous apprendrons à écrire grâce à ces repères !
Posture de l’écrivain
• Projeter la vidéo pour rappeler comment se tenir pour écrire.

Tenue du stylo
• Projeter la vidéo pour expliquer comment tenir son stylo.

Échauffement des doigts
• Faire faire les exercices avec les doigts.

Chemin du graphème A
• Verbaliser le chemin du tracé du graphème.

Le a reste toujours dans l'herbe.  
Je pars sous la ligne de l'herbe.  
Je pars vers la gauche et forme un rond  
qui touche la ligne de l’herbe et celle du sol.  
Je ferme le rond en montant en pointe. 
 Ensuite je redescends tout droit. Et je rebondis !

a

• Dire à haute voix le chemin du tracé du graphème.

• Le faire tracer dans l’air, sur la table puis dans l'air en fermant 
les yeux.

• Faire tracer le graphème A en cursive minuscule  
avec un feutre d’ardoise fin sur le lignage individuel.

+ Les élèves prononcent le son de la lettre lorsqu’ils l’écrivent.

• Présenter la lettre en majuscule d’imprimerie en l’écrivant  
sur le lignage collectif.

• Verbaliser le tracé vu en maternelle.

• Faire tracer le graphème avec un feutre d’ardoise sur le 
lignage individuel en veillant à respecter la taille des lettres.

•Ĉ P11 Faire repasser les lettres avec le doigt dans le manuel.

•Ĉ P5 N1 à 5

SÉANCE 3  10 minutes
Lire le graphème

MISE EN SITUATION Oral collectif
 À présent nous allons lire le graphème A.

MISE EN ACTIVITÉ Oral collectif

•Ĉ P11 N1 Lire une première fois la ligne de l’exercice  
en explicitant le sens de lecture.

• Faire lire à l’unisson avec le chuchoteur.
6 

7 

8 

9 

C E Q U ’ I L  FAU T R E TE N I R

Le graphème A s’écrit  

avec cinq graphies.  

C’est une voyelle.  

Elle s’appelle A  

et produit le son [aa] comme  

dans le mot ANANAS.  

En minuscule, c’est une petite lettre  

qui reste dans l’herbe.

INSTITUTIONNALISATION

Les visuels des supports élèves 
correspondant à la journée

L’institutionnalisation  
pour savoir ce qu’il faut 
retenir

Des photos 
pour illustrer  
les activités
proposées

Le graphème 
étudié

La consigne  
de chaque activité

Les séances  
à répartir 

sur la journée

Le picto 
permettant d’identifier  
visuellement l’étape 
de la démarche

Le guide de l’enseignant

Les compléments numériques
•  Les pages projetables ou 

imprimables des trois outils élèves.
•  Des cartes mots illustrées 

à imprimer ou à projeter.
•  Des vidéos sur les graphèmes  

et les phonèmes.
•  Des activités interactives 

quotidiennes pour s’entrainer  
en classe ou en autonomie.

•  Des activités de copie  
et de dictées quotidiennes.

Fabrique à syllabes

Prononciation
du phonème

Chemin du graphème

Les pages projetables  
des trois outils élèves

Compte la cible 
Compte le nombre  
de fois où le graphème  
cible apparaitCartes mots

1 lignage collectif pelliculé

54 cartes 
repères

1 alphabet collectif avec les 4 écritures
Le matériel

100%DÉChiFFraBLEsaNs Mots OutiLs

rEtrOuvEZ

DEs eXerCiCEs QuotidiEns

DE FlUEnce !
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F R A N Ç A I S

Le cahier de l’élève

Le manuel de l’élève

34

Révision 3

va vu vou év av iv vro vor

pa pu pou ép ap op pro por

ta tu tou ét at ut tro tor

cha chu chou éch ach ich chor chol

fla flu flou fleu fra fru frou freu

vouta tavou poteu teupo apur touvache

2

Il rêve. Il rit. Il pleure. Il vole.4

1 f r c h v P t f l V Ch T T p

Lulu lit le livre.

Le cheval approche la tête.

Fil arrive vite.

La vache tachetée est petite.

5

Le mot de la phrase qui indique  
ce que fait le personnage  
s’appelle le verbe.

la fleur le vélo la vache le cheval la ruche

la poule la peur le volatile la tête le livre

la tache la ville le vol Fil l’écharpe

il frôle il lit il roule il arrive il joue

3

M A N U E L D E L’ É L È V E  L I R E AU C P  35

la balle

1

3

2

Le vélo est toujours plié.

Alors, Fil joue à la balle. Il tire… But !

- Fabuleux ! Bravo Fil ! 

Fil jubile. Il tire.

Il rate le but. La balle tape l’arbre puis touche Lulu.

Aïe, Lulu a la joue bouffie. Fil a la patte toute bleue !

ba bo bou bu bi bar bor bour bur bir

ab ob oub bra bro brou blo bla blou bleu

bouti tibou bêpo pobê bravu barcheba

b b b

b

l

r

é

ib a

i e

o b

bi be blé

bribo ab

la balle l’arbre la boue la botte

le but il jubile bouffi fabuleux bleu

la barbe le lavabo la table oublié

l’abri il est troublé il est bouffi

Tout au long du manuel, différents types de textes sont proposés pour développer les stratégies de lecture.

51M A N U E L D E L’ É L È V E  L I R E AU C P  51

L I R E  U N  D O C U M E N T A I R E

LE CROCODILE

Un crocodile adulte

Un gnou dévoré  
par un crocodile

Un chasseur

Un marigot

CARACTÉRISTIQUES
Le crocodile pèse 500 kilos.  
Il mesure 6 mètres.
Le corps du crocodile est massif.
Il a les pattes courtes.

HABITAT
Il habite les lacs, les fleuves  
ou les marigots.

PRÉDATEURS
Il n’a qu’un  
prédateur :  
l’homme  
qui le chasse  
pour le cuir.

NOURRITURE
Il est carnivore.
Il dévore les gnous,  
les grosses bêtes…  
même les hommes.
Il attaque les pirogues.

PETITS
Madame crocodile
dépose ses 50 œufs  
sur le sable

puis le gratte pour les recouvrir.
Chaque petit pèse 500 grammes,  
mesure 12 cm.

Extrait du documentaire  
Le crocodile 

© ACCÈS Jeunesse

Le documentaire

49M A N U E L D E L’ É L È V E  L I R E AU C P  49

L I R E  U N  P O R T R A I T

Lulu

Fil

Lulu est une jolie lapine qui est l’amie de Fil.
Lulu a une jolie fourrure unie.
Lulu porte des moufles.
Lulu la lapine adore les carottes.

Fil est un crocodile qui est l’ami de Lulu.

Il est drôle. Il adore les bêtises !

Fil a toujours le sourire !

Il porte une écharpe.

Sissi

Sissi est une petite souris

qui a de jolies moustaches.

Sissi adore les chips.

Sissi porte un sac kaki.

La souris habite sous l’abri de Lulu.

Zazar

Zazar est un Zoulou. Zazar est le plus fort.
Il porte douze plumes bleu azur sur la tête.
Il adore les bijoux. Il porte des flèches sur le dos.
Il a des formes bizarres tatouées sur le bras.
Il utilise des os pour tenir ses cheveux.

Le portrait

100

L I R E  U N  P L A N

L I R E  U N  P L A N

Le plan

7676

L I R E  U N E  R E C E T T E

L E S  I N G R É D I E N T S

1 YAOURT
2 POTS DE FARINE 120 g

2 POTS DE SUCRE ROUX 
240 g

3 ŒUFS

1 SACHET  
DE LEVURE  
CHIMIQUE

10 DATTES COUPÉES  
EN MORCEAUX

1 DEMI-POT 
D’HUILE  
50 g ou 60 ml

1 SALADIER

1 FOUET

1 SPATULE

1 MOULE

L E S  U S T E N S I L E S

Le gâteau aux Dattes

Extrait du livre  
Mes premières 
recettes de saison
© ACCÈS Jeunesse

La recette de cuisine

42

E
X

E
M

P
L

E

À ton tour, écris une poésie à la manière de Petit papa barbu 
en utilisant les images ci-dessous.

Léo MaéLila Fleur MatthieuNoémie

Petit papa barbu,
Pour Noël apporteras-tu...
Un vélo pour Léo ? 

P R O D U C T I O N  É C R I T E

Des activités 
de production écrite 
sont associées  
à chaque type de texte

Le graphème dans ses 4 graphies

Présentation épurée 
sans consignes 
superflues

Travail de la  
combinatoire

Lecture de syllabes, 
de pseudo-mots  
puis de mots

Lecture d’un texte  
100 % déchiffrable 
où l’on retrouve les mots 
contenant le graphème 
cible

Différenciation 
Les phrases en gras 
peuvent être lues seules 
sans freiner  
la compréhension.

Des pictogrammes  
pour faciliter  

la compréhension
des consignes

Des exercices  
de discrimination 

visuelle

Des exercices  
de compréhension

Des exercices  
de discrimination 

auditive

Des exercices  
de copie
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Le cahier d’écriture

1

2

3

4

5

DATE

15

j J

j j

ja je ju jo jar

J J

5 la jarre
6 Il jure.

6

2

1

Le chemin de la lettre

Un cache servant à cacher les mots 
pour s’entrainer à la copie

Une frise pour s’entrainer  
aux gestes graphiques

Un lignage évolutif

Période 1 Périodes 2-3 Période 4 Période 5

Des exercices quotidiens 
pour apprendre à copier  
des mots puis des textes

Deux modèles d’écriture 
à gauche pour les droitiers, à droite pour les gauchers

a b cLa police peut être utilisée sur tous  
les fichiers informatiques sans aucun paramétrage.

 Les lettres commencent  
et finissent toutes au même endroit  

pour faciliter l’attache entre elles.

Les lettres n’ont pas d’œilleton  
mais présentent un épaississement  
du trait conformément aux recommandations.

Le lignage  
intégré permet  
de créer 
ses propres  
outils d’écriture.

Le ductus sert à indiquer 
l’attaque de la lettre.

Les points  
d’attaque 
aident à créer  
rapidement  
des lignes  
d’écriture.

a a aune police cursive dédiée
une police cursive dédiée

La police Acceseditions
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*Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible à prix réduit pour cinq utilisateurs supplémentaires.

Retrouvez tous les lots
en lien avec la méthode

Français au ce1 page 61.

LIGNAGE • Français au CE1 avec Fil et Lulu © ACCÈS Éditions
Coralie Charton, Fabienne Chatin et Valérie Digeon • Illustrations Christian Voltz

Extraits sur notre site

www.acces-editions.com

Français au CE1 avec Fil et Lulu
C E 1
	� Une méthode complète d’enseignement du Français accompagnée de livres jeunesse  
sur mesure pour favoriser l’entrée dans la littérature.

	� Une démarche explicite pour amener les élèves de CE1 à lire, comprendre et écrire.

	� De nombreux outils projetables ou imprimables pour faciliter sa mise en œuvre au quotidien.

	� 100 % conforme au guide Corail.

F R A N Ç A I S

 
*

Guide de l’enseignant 
Français au CE1 avec Fil et Lulu

FCE1 978-2-38321-128-0 292 pages + manuel de l’élève
+ matériel de l’enseignant 65 € 48,75 € 89,30 € 24,30 €

Matériel de l’enseignant 
Français au CE1 avec Fil et Lulu

FCE1MAT 978-2-38321-129-7 42 cartes repères + alphabet
collectif + lignage collectif - 20 € - - -

Manuel de l’élève 
Français au CE1 avec Fil et Lulu

MFCE1 978-2-38321-130-3 136 pages - 13 € - - -

Cahier de littérature 
Français au CE1 avec Fil et Lulu

CLFCE1 978-2-38321-131-0 128 pages - 8 € - - -

Cahier d’écriture 
Français au CE1 avec Fil et Lulu

CEFCE1 978-2-38321-132-7 64 pages - 6 € - - -

Sous la direction de  
Coralie Charton  

Conseillère pédagogique 

Fabienne Chatin 
Conseillère pédagogique  

Valérie Digeon 
Professeure des écoles  

maitre formatrice

 Christian Voltz  
Illustrateur

Téléchargez  
la programmation détaillée 
depuis le QR Code.

GUIDE DE L’ENSEIGNANT
Un guide clés en main 
pour mettre en œuvre 
la méthode dans sa classe.
Des supports projetables 
ou imprimables.

MANUEL DE L’ÉLÈVE
Un manuel avec les textes 
étudiés, des exercices 
d’étude de la langue,  
des exercices pour  
renforcer la fluidité 
de la lecture.

CAHIER DE LITTÉRATURE
Un cahier pour travailler 
la compréhension,  
le vocabulaire,  
et l’expression écrite 
autour des textes longs 
proposés dans le manuel.

CAHIER D’ÉCRITURE
Un cahier pour mémoriser 
le geste graphique 
des lettres en minuscule 
et en majuscule, pour 
apprendre à copier les mots 
étudiés, pour renforcer  
les stratégies de copie.

MATÉRIEL
Des cartes repères pour chaque 
graphème étudié. 
Un alphabet collectif  
avec les 4 écritures. 
1 lignage collectif pelliculé. 
1 police cursive créée spécialement 
pour faciliter l’attache des lettres 
entre elles.

PÉRIODE 1
Lire un texte fonctionnel 
LE RÉPERTOIRE DE FIL ET LULU
| m n
Lire un texte fonctionnel 
Le plan
| b d
Lire un album  
JE SUIS UN LOUP 1/2
| é è ê
Lire un album  
JE SUIS UN LOUP 2/2
| p q
Lire un texte fonctionnel 
Le documentaire
| f v
Lire une poésie  
LE LOUP VEXÉ

PÉRIODE 2
| ch j
Lire un texte fonctionnel  
LA NOTICE DE FABRICATION
| d t
Lire un conte de randonnée 
LE VOYAGE DE L’ORIGAMI 1/4
| fr pr cr br vr dr tr fl pl cl
Lire un conte de randonnée 
LE VOYAGE DE L’ORIGAMI 2/4
| in im
Lire un conte de randonnée 
LE VOYAGE DE L’ORIGAMI 3/4
| on om ou
Lire un conte de randonnée 
LE VOYAGE DE L’ORIGAMI 4/4
| an am en em
Lire des haïkus

PÉRIODE 3
| ai ei
Lire un conte africain 
LA POUPÉE DE KADÉ 1/3
| oi oin ion
Lire un conte africain 
LA POUPÉE DE KADÉ 2/3
| au eau
Lire un conte africain 
LA POUPÉE DE KADÉ 3/3
| ain ein ien un um aim
Lire une carte postale 
| eu œu œ
Lire une fable
LA MANGOUSTE ET LE CAÏMAN
| er ez ed et
Lire une fable
LE CORBEAU ET LE RENARD

PÉRIODE 4
| g gu gn
Lire un texte fonctionnel
LA RECETTE
| g ge
Lire un album
P’TIT JUJU CUISINIER 1/3
| s ss
Lire un album
P’TIT JUJU CUISINIER 2/3
| s z
Lire un album
P’TIT JUJU CUISINIER 3/3
| c k qu q
Lire un album
FIL A FAIM
| c ç sc
Lire une poésie
POUR UN ART POÉTIQUE

PÉRIODE 5
| x ti
Lire un conte  
LE CHAT BOTTÉ 1/3
| e = è
Lire un conte  
LE CHAT BOTTÉ 2/3
| ille ail aille eil eille ouil ouille 
euil euille
Lire un conte  
LE CHAT BOTTÉ 3/3
| y ay oy uy ym yn
Lire un détournement  
de conte LE CHAT CROTTÉ 1/2
| w h ph
Lire un détournement  
de conte LE CHAT CROTTÉ 2/2
| Les mots qui se terminent 
par -ment
Lire une poésie 
MON PETIT CHAT

LES ALBUMS 
Des textes longs étudiés dans le manuel.

nouvEauté

Je suis un loup
RELIÉ RÉFAJJSL • 16 €

La poupée de Kadé 
RELIÉ RÉFAJKAD • 16 €

Le chat botté 
RELIÉ RÉFAJLCB • 16 €

Le chat crotté 
RELIÉ RÉFAJLCC • 16 €

Le voyage de l’origami
RELIÉ RÉFAJVDO • 16 €

P’tit 
JujuVersion sonore

à écouter  
et à télécharger  

en flashant ce code

CE1

www.acces-editions.com

P’tit Juju cuisinier
POCHE - AJJU2-P 6 €

C
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Aujourd’hui, P’tit Juju et son papa 
préparent une mousse au chocolat 

pour la fête des mères.
Arriveront-ils à suivre 

toutes les étapes de la recette ?

Un album plein d’humour pour lire 
et comprendre en toute autonomie.

P’tit Juju
cuisinier

 Christophe Loupy Frédéric Pillot

PLÉBISCITÉ
PAR LES

PÉDAGOGUES

MES PREMIÈRES LECTURES 
 DÈS 7 ANS

Une collection d’albums  
ludiques conçue  

par des pédagogues

Mes premières lectures  
est une collection qui accompagne 

l’apprentissage de la lecture.

CE1
Textes parfaitement adaptés 

aux élèves de CE1  
pour leur permettre de découvrir 

le plaisir de lire seul.

• C
on

ce

ption et fabrication •

100 % françaises

P’tit Juju cuisinier 
POCHE RÉFAJJU2-P • 6 €

Fil  
Lulu&Depuis quelques jours, 

Fil a des problèmes de digestion.
Lulu l’emmène consulter 

le docteur de Bois Joli.
Quel sera son nouveau 

régime alimentaire ?

Un album plein d’humour pour lire 
et comprendre en toute autonomie.

Fil a faim
Coralie Charton      Christian Voltz

Fi
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Version sonore
à écouter  

et à télécharger  
en flashant ce code

CE1

C
E1

Fil a faim
POCHE - AJFIL7-P 6 €

www.acces-editions.com
PLÉBISCITÉ

PAR LES

PÉDAGOGUES

MES PREMIÈRES LECTURES 
 DÈS 7 ANS

Une collection d’albums  
ludiques conçue  

par des pédagogues

Mes premières lectures  
est une collection qui accompagne 

l’apprentissage de la lecture.

CE1
Textes parfaitement adaptés 

aux élèves de CE1  
pour leur permettre de découvrir 

le plaisir de lire seul.

• C
on

ce

ption et fabrication •

100 % françaises

Fil a faim 
POCHE RÉFAJFIL7-P • 6 €

MES PREMIÈRES LECTURES 
 DÈS 6 ANS

Une collection d’albums  
ludiques conçue  

par des pédagogues

Mes premières lectures  
est une collection  

qui accompagne l’apprentissage  
de la lecture au CP.

Elle propose des histoires  
entièrement déchiffrables  
écrites en tenant compte  

de la progression  
de l’apprentissage  

des graphèmes.

Parfaitement adaptée  
aux élèves de CP,  

cette collection permet 
à l’enfant de découvrir 

le plaisir de lire 
en toute autonomie.

FINCP
Entièrement déchiffrable  

pour les élèves qui savent lire 
l’ensemble des graphèmes  

de la langue française.

CP
FIN

Fil  
Lulu&Il y a plein de choses 

à connaitre sur Fil et Lulu.
Qui sont-ils ? Où vivent-ils ? 

Qui sont leurs amis ?

Un répertoire pour 
tout savoir sur Fil et Lulu 

tout en apprenant l’alphabet.

Le
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Version sonore
à écouter  

et à télécharger  
en flashant ce code

Le répertoire  
de Fil et Lulu

Coralie Charton    Christian Voltz

C
P

Le répertoire de Fil et Lulu
POCHE - AJFIL6-P 6 €

PLÉBISCITÉ
PAR LES

PÉDAGOGUES

• C
on

ce

ption et fabrication •

100 % françaises

www.acces-editions.com

Le répertoire de Fil et Lulu 
POCHE RÉFAJFIL6-P • 6 €

LE savieZ-VoUs ?
Notre méthode de Français

comprend une police
d’écriture faite sur mesure

qui peut être utilisée sur tous  

les fichiers informatiques  
sans aucun paramétrage.

100% CONFORME
AUX RECOMMANDATIONS MINISTÉRIELLES

MES PREMIÈRES LECTURES 
Des histoires pleines d'humour pour lire seul.

LES ALBUMS DE JEUNESSE
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Le guide de l’enseignant

Les compléments numériques
•  Les pages projetables ou 

imprimables des trois outils élèves.
• Des cartes mots illustrées.
•  Des vidéos sur les graphèmes  

et les phonèmes.
•  Des activités interactives 

quotidiennes pour s’entrainer  
en classe ou en autonomie.

•  Des activités de copie  
et de dictées quotidiennes.

L’album source

La discipline
enseignée

Le graphème cible

Des dictées 
quotidiennes  

en rituel

Des pictos  
pour indiquer 

l’étape

Les pages des outils élèves  
pour les activités d’entrainement

La consigne rédigée  
pour chaque activité

Des supports 
audios ou visuels 
pour faciliter  
l’enseignement

Des exercices  
quotidiens  
de lecture  
à voix haute  
(fluence,  
intonation,  
ponctuation,  
débit…)  
soutenus par  
des supports 
audios et visuels

rEtrOuvEZ
DEs eXerCiCEs QuotidiEns

DE FlUEnce !

LIGNAGE • Français au CE1 avec Fil et Lulu © ACCÈS Éditions

Coralie Charton, Fabienne Chatin et Valérie Digeon • Illustrations Christian Voltz

1 lignage collectif pelliculé

54 cartes 
repères

1 alphabet collectif avec les 4 écritures Le matériel
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F R A N Ç A I S

Le manuel de l’élève

Des fables, des poésies
Des écrits fonctionnels

DocumentairesDes textes longs en intégralité
Des écrits fonctionnels

Notices de fabrication

Le graphème cible

Du décodage  
avec des syllabes, 

pseudo-mots  
et mots

Un texte contenant 
des mots avec  

le graphème cible

Des exercices  
de fluence  

et de lecture  
à voix haute

Introduction,  
liaison débit…

Le texte lu 
par un comédien

Des exercices  
de dérivation 
flexionnelle

Des exercices  
d’étude de la langue

Du vocabulaire  
en rapport avec  
les textes longs



 25

Le cahier de littérature

Le cahier d’écriture

Le chemin  
des lettres  
minuscules  

et majuscules

Des exercices quotidiens pour s’entrainer 
à écrire les graphèmes et à copier 
des mots puis des phrases

Un visuel avec les éléments des albums lus  
pour s’entrainer aux gestes graphiques

Un entrainement  
à la copie de texte

Un picto 
pour signaler 
l'œuvre source

Une étiquette pour rappeler  
la discipline travaillée

L’illustration  
des mots de l’histoire

sous forme  
de cartes mots

Un lignage adapté  
pour que l’élève 
écrive  
quotidiennement

Des exercices  
de dérivation  

flexionnelle

La carte d’identité  
à compléter  
pour chaque  
album étudié

PoUr La ToUte PremiÈrE Fois !

Proposez à vos élèves

un cahier de littérature

avec des activités de vocabulaire,

de compréhension

et de production d’écrits.

Des activités  
de compréhension 
avec recherches 
dans les textes, 
émissions  
d’hypothèses, 
productions écrites.

Du vocabulaire  
pour nourrir  

la production écrite

Des structures  
langagières  

qui se complexifient  
au cours de l’année

novaTEUr

Un cache 
servant à cacher 
les mots pour 
s’entrainer 
à la copie



le saviEZ-vOUs ?
Pour que l’élève puisse acquérir des références 
culturelles, il importe que les lectures ne soient  
pas abordées au hasard, mais se constituent  
en réseaux ordonnés. C'Est pOUrquoi  
un réseau Est proposé pOUr chaque parCours.
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Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible à prix réduit pour cinq utilisateurs supplémentaires.

Extraits sur notre site

www.acces-editions.com

Défi lire • Projet lecteur
C P  C E 1  C E 2  •  C M 1  C M 2  6 e

	� Des parcours à travers la littérature de jeunesse pour développer la culture littéraire des élèves.

	� Une démarche les aidant à devenir autonomes dans leurs lectures et à s’exprimer oralement en contexte.

	� Des réseaux pour créer des liens entre les lectures.

F R A N Ç A I S

Jean-Bernard Schneider 
 Professeur des écoles

 
*

Défi lire 6 à 8 ans DEL 978-2-909295-71-8 288 pages -
50 €

40 € 28 € 54 € 14 €

Projet lecteur 8 à 12 ans PL 978 2 909295-50-3 272 pages -
50 €

40 € 28 € 54 € 14 €

DÉFI LIRE 6 À 8 ANS
Les 10 parcours de lecture
L’objet livre
Le rapport texte-image
Le point de vue
Une série : Ernest et Célestine
L’album tout en images
Le conte
Le récit initiatique
Un sentiment : la peur
Les grandes questions
Les jeux sur la langue

PROJET LECTEUR 8 À 12 ANS
Les 11 parcours de lecture
Le point de vue
La nouvelle
Le récit d’aventures
Le policier
Le récit de vie
Le récit de voyage
Le récit historique
Le conte
La fable
Le fantastique
La science-fiction

Défi lire

Ce qu’il faut savoir
Tout récit est pris en charge par un narrateur. Dans un récit, le repérage du narrateur et de
son point de vue est une des clés de la compréhension. Cette notion complexe
doit être construite progressivement. Dans les années 1970, Gérard Genette a défini
le point de vue, encore appelé focalisation, comme la position du narrateur (qui parle
et raconte) par rapport à son personnage. 

Comment ça fonctionne
Adopter un point de vue
L’auteur choisit sa manière de raconter en fonction de son histoire et de son objectif
d’écriture. Il décide d’adopter un point de vue par rapport au monde imaginaire qu’il
construit. Son choix détermine comment l’histoire va être racontée. De nombreux
textes de littérature de jeunesse jouent avec l’effet de point de vue. D’où la nécessité
d’en maîtriser les particularités. Il est fondamental d’amener les élèves à distinguer
l’auteur (celui qui écrit) du narrateur (celui qui raconte) et à distinguer la narration à
la première personne de celle à la troisième personne.

Voici quelques questions clés destinées à aider nos élèves. Elles vont leur permet-
tre de découvrir le(s) narrateur(s) et de cerner son (ses) point(s) de vue.

Qui raconte ou qui est le narrateur ? Que perçoit-il ? Que sait-il ? Dispose-t-il
d’informations non connues des personnages ? Quelles sont ses fonctions ? Quels
pouvoirs exerce-t-il sur le lecteur ?

Voici quelques réponses. Le narrateur peut être ou pas un personnage de l’histoire.
Si oui, il peut être le principal protagoniste ou un personnage secondaire. Il peut y
avoir un ou plusieurs narrateurs. S’il y a des narrateurs multiples, différents personnages
peuvent intervenir à tour de rôle. Le point de vue adopté peut être omniscient ou au
contraire resserré sur la vision étroite et subjective d’un seul personnage. Le narrateur
peut savoir moins, autant ou plus de choses que les personnages. Lorsque les points
de vue des différents personnages alternent et se croisent, ils peuvent fonctionner de
manière complémentaire ou en opposition. Le narrateur peut juger les protagonistes
de l’histoire et prendre parti, donner son opinion, exprimer ses émotions et expliquer.
Il peut relater la stricte vérité, cacher une partie de la réalité ou même carrément mentir
sciemment au lecteur.
La narration à la première personne
Deux possibilités.

– Le narrateur est témoin de l’histoire, il la raconte sans l’avoir vécue lui-même.
– Le narrateur est l’un des personnages de l’histoire. Il a vécu ou est en train de

vivre ce qu’il raconte.
Dans le second cas, le plus fréquent et le plus intéressant, il est à la fois narrateur et
acteur. Comme narrateur, il assume la narration du récit et comme acteur, il est le plus
souvent personnage principal ou secondaire. La narration en JE nécessite un point de vue
interne pour le narrateur-acteur, externe pour les autres personnages. Très présente
dans la littérature de jeunesse, la narration en JE facilite l’identification et l’adhésion du
lecteur au personnage central, le plus souvent héros de l’histoire.
La narration à la troisième personne
Dans la narration à la troisième personne, le narrateur ne figure pas dans l’histoire.
Trois possibilités.

– Le narrateur est omniscient, il sait tout et voit tout. Il connaît non seulement les
événements de l’intrigue, mais encore tout ce qui se passe dans la tête de chacun
des personnages.

– Le narrateur raconte l’histoire de façon objective à partir des apparences extérieures.
Le lecteur apprend ce qui est visible et audible, mais il n’a pas accès aux pensées
des personnages. C’est le cas du conte traditionnel.

– Le narrateur adopte le point de vue d’un personnage afin de décrire la réalité.
La narration en IL permet tous les choix : points de vue interne et externe.

Jojo de la jungle. Thomas Lavachery 
© L’école des loisirs. 2010

Je suis un loup. Florence Jenner-Metz 
© Callicéphale éditions. 2010

Qu’est-ce que tu vois ? Stéphane Sénégas
© Kaléidoscope. 2011

Boréal-Express. Chris Van Allsburg 
© L’école des loisirs. 1986
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Jouer avec le lecteur
L’auteur à l’imagination fertile dispose donc de multiples pistes pour piéger ses lecteurs
et s’amuser avec eux. Certains ne s’en privent pas. Ils nous offrent des albums et des
romans jubilatoires où leur talent et leur imagination débordante rivalisent pour mieux
nous tromper et nous manipuler. C’est le cas de Stéphane Henrich et de son explorateur
Lord Dickinson, narrateur à la première personne d’un faux journal d’expédition en
Afrique totalement décalé dans Chasse au gorille     (voir pages 90 à 92). Ce narrateur
croit nous manipuler.  Nous acceptons ce jeu bien volontiers puisque nous en maîtrisons
les ressorts pour notre plus grand plaisir de lecteur. Mais qu’en est-il de l’enfant face
à cet auteur tout puissant, metteur en scène et grand manipulateur ?

Donner les clés de cette lecture
C’est à l’enseignant d’aider l’enfant à acquérir ces clés de lecture pour qu’il puisse
accéder lui aussi à ces moments de lecture plaisir. À l’enseignant de lui faire comprendre
que ce que le narrateur rapporte ne doit pas toujours être pris comme vérité absolue.
Cette distance critique à établir ne peut être acquise qu’après de nombreuses
confrontations à des lectures marquantes. À l’enseignant de sélectionner soigneusement
les livres adaptés au niveau et à l’âge de ses élèves. L’étude de certaines de ces œuvres
doit permettre de construire certaines compétences de lecteur littéraire.
Les compétences à atteindre sont :

– savoir faire la différence entre une histoire racontée à la première personne
et une histoire racontée à la troisième personne,

– savoir qui raconte, qui vit la scène et qui sait ce qui se passe,
– comprendre l’intention d’écriture de l’auteur.

La démarche en classe
L’objectif est de maîtriser la notion de point de vue qui est présente dans la plupart
des albums et des romans. Cette notion fondamentale pour la compréhension d’une
œuvre est complexe mais passionnante à étudier. Ces apprentissages doivent être
construits progressivement. 
Pour y arriver, nous nous appuierons sur des livres sélectionnés pour leur qualité
littéraire, pour le défi marquant qu’ils représentent sur le plan énonciatif et pour leur
difficulté progressive de lecture. Les procédés textuels et iconographiques employés
par leurs auteurs sont originaux, riches, variés et divers. Ces atouts vont nous permettre
de faire face au fil du temps aux situations les plus significatives de la littérature de
jeunesse actuelle. 
Nous allons travailler la notion de point de vue à partir des livres suivants, classés
selon leur niveau de difficulté en classe.

L’autre. Zaza Pinson et Geoffroy de Pennart © Kaléidoscope. 2006

Moi, Berlioz chien de la cloche.
Stéphane Henrich © Kaléidoscope. 2010

Moi, Ming. Clotilde Bernos et Nathalie Novi
© Rue du monde. 2002

Chasse au gorille. Stéphane Henrich 
© Kaléidoscope. 2011

La nouvelle maîtresse. Dominique Demers
et Tony Ross © Folio cadet Gallimard 

jeunesse. 2003

CP Jojo de la jungle
CP Je suis un loup
CP Qu’est-ce que tu vois ?
CP-CE1 Boréal-Express

CP L’autre
CP-CE1 Moi, Berlioz chien de la cloche
CE1-CE2 Moi, Ming
CE1-CE2 Chasse au gorille
CE1-CE2 La nouvelle maîtresse
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Cœur de pierre est une
nou velle policière parue en
1991 chez Syros. Aujour-
d’hui, il est publié dans la
collection Mini Syros Polar.

L’auteur
Philippe Dorin est né en
1956 à Cluny en Bour go -
gne. Il vit à Paris. Il écrit
essentiellement des piè -
ces de théâtre pour les
enfants. Depuis 1999, il
écrit aussi des pièces
pour les adultes. Il réalise
également des travaux
d’écriture qui ne tiennent

pas dans les livres, à partir de boulettes de papier et de
petits cailloux blancs. Ce travail d’archéologie poétique
aboutit toujours à des portraits d’écrivains imaginaires ou
des naissances rêvées de l’écriture.

Le résumé
C’est l’histoire d’une pierre qui passe de main en main,
devenant tout à tour, arme d’un crime, preuve d’amour,
talisman et pièce à conviction.

Le point de vue
L’intérêt de ce livre d’une trentaine de pages très vite lu
réside dans son mode d’écriture. C’est la pierre, arme d’un
crime, qui raconte à la première personne l’histoire extraor-
dinaire qu’elle vient de vivre. Dans son récit tout est par-
faitement crédible et vraisemblable. La pierre est à la fois
narrateur et acteur. Ce point de vue interne à l’histoire est
un procédé fréquemment utilisé en littérature de jeunesse
par un auteur qui souhaite l’identification immédiate du
lecteur au personnage central de son histoire. Ici Philippe
Dorin, l’auteur, va encore plus loin. Au lieu de choisir un
enfant comme héros de son histoire, il offre ce rôle capital à
une quelconque pierre. Il innove et prend le risque de
dérouter son lecteur. Et pourtant, ça fonctionne ! Le lecteur
intègre cette donnée originale et a envie de suivre jusqu’au
bout cette aventure si particulière. Il se met dans la peau de
la pierre et partage avec elle sa vision du monde qui l’en-
toure, le nôtre. Les rapports sont inversés. C’est important
et formateur pour un enfant de se mettre quelques minutes
dans la peau d’un autre. Il y a là beaucoup à apprendre pour
toute sa vie.

1. Lire - Se questionner - Comprendre
Lecture expressive à haute voix par l’enseignant du 1er
paragraphe page 5. Qui est le narrateur ? Quel est son
destin ? Une pierre qui a servi d’arme de crime raconte.
Une fois les premiers instants de surprise passés, les
élèves admettent ce choix original de l’auteur de don-
ner le premier rôle à une pierre.

Lecture par un élève jusqu’à la fin du 1er chapitre
page 9. Quel acte a déclenché l’aventure ? Un homme
abandonné sur une île lance la pierre sur ses bourreaux
sans les toucher et la pierre ricoche jusqu’à une petite
crique. Faire dire qu’à un moment, on peut croire que
c’est lui le criminel.

Lecture par un élève jusqu’au milieu de la page 14.
Quel crime est commis ? Qui sait que c’est avec la
pierre ? Claire est tuée sur la plage par Pierre mais ni
l’arme du crime qui trahirait le coupable ni le criminel
ne sont identifiés. Faire remarquer que seul le lecteur
est dans le secret.

Fin du 2e chapitre, pages 14 à 20. Que devient la
pierre ? La pierre devient preuve d’amour dans le jeu
des enfants. Faire constater qu’ils ne font pas de lien
entre le cœur et le crime, ignorant la vérité.

3e chapitre. Quels sont les deux autres rôles de la
pierre ? La pierre passe du statut de talisman pour les
enfants à celui de pièce à conviction gênante pour le
meurtrier. Faire observer que c’est le hasard qui ren-
voie l’arme du crime au meurtrier.

4e chapitre. Qu’est-ce qui permet de confondre le
meurtrier ? La provocation innocente des enfants pour
récupérer leur talisman et l’acharnement excessif de
Pierre à vouloir s’en débarrasser confondent le meur-
trier et permettent de résoudre l’enquête. Noter que
l’arme du crime est devenue pièce à conviction fatale
pour le coupable.

Épilogue, pages 37 à 39. Comment cela finit-il ? La
pierre retrouve sa liberté grâce à la fille de l’inspecteur.

2. Dire - Résumer
Oralement. Collectivement. Énoncer un résumé de
l’histoire qui tienne compte de la chronologie des évé-
nements et en particulier du crime. Se servir du ques-
tionnaire et des réponses trouvées en 1. Remarquer
que les enfants n’utilisent plus la 1ère personne mais
deviennent les témoins de l’action.

3. Écrire
Sujet 1. Racontez l’histoire du point de vue de la fil-
lette, de l’enquêteur ou du criminel.
Sujet 2. Imaginez le récit d’une autre arme du crime
rencontrée dans l’armoire métallique de la PJ : cou-
teau, revolver, corde, oreiller ou tisonnier. Comme
Philippe Dorin, utilisez la 1ère personne pour raconter.

La DÉMARCHE en classe

Cœur de pierre

> Le point de vue
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Cœur de pierre. Philippe Dorin, Antonin
Louchard. Mini Syros © Syros. 1991. 2007 
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Journal d’un chat assassin
est un faux journal intime
humoristique d’Anne Fine
paru en 1997 à l’école des
loisirs.

L’auteure
Anne Fine est née en 1947
à Leicester en Angleterre.
Après des études d’his-
toire et de sciences poli-
tiques, elle devient ensei-
gnante puis journaliste.
Depuis elle se consacre
entièrement à sa carrière

d’écrivain. Elle a écrit trois romans pour adultes et a reçu de
nombreux prix pour ses ouvrages consacrés à la jeunesse.

Le résumé
Tuffy, un authentique chat, tient son journal intime. Chaque
jour de la semaine, il y évoque les problèmes causés par
son instinct animal : il tue un oiseau, rapporte des souris
mortes. Sa famille d’accueil ne supporte plus ses agisse-
ments. Seule Ellie la petite fille soutient Tuffy.

Le point de vue
Ce récit à la première personne se présente sous la forme
d’un journal intime rédigé sur une semaine par le chat Tuffy.
Il y raconte une tranche de sa vie particulièrement animée.
Ce chat narrateur interpelle son lecteur dès les premières
lignes : « Pendez-moi… Dites-moi ce que je suis censé faire
quand une petite boule de plumes se jette dans ma
gueule ? ». Il s’adresse à de nombreuses reprises à son lec-
teur et le prend à témoin, se posant en victime et argumen-
tant pour sa défense. Les grands discours qu’il tient pour se
justifier de ses méfaits auprès de son lecteur donnent à
Tuffy l’occasion de les raconter à sa manière : il est à la fois
personnage de l’histoire et narrateur. Tuffy est habile pour
mener le récit à sa guise et mettre en avant uniquement son
point de vue de victime. Il se présente comme le héros et se
prend pour la personne la plus intelligente de la famille.
Provocateur, il passe du statut d’assassin au début de l’his-
toire à celui de héros à la fin. Il rit de la bêtise des humains.

Les personnages
Ellie, la jeune maîtresse de Tuffy est souvent en pleurs.
Désespérée de l’attitude de son chat, elle l’apprécie et le
soutient pourtant.

Les parents d’Ellie n’apprécient pas Tuffy. Ils sont exaspé-
rés par ses bêtises et condamnés à les réparer.
Les victimes sont un oiseau et un lapin connus de Tuffy et
une souris inconnue.
Les trois chats Bella, Tiger et Pusskins sont des témoins
amis de Tuffy.
Les autres personnages sont les Thompson, les voisins,
leur berger allemand, la vétérinaire et Madame Fischer.

Les temps de la narration
Le style est simple et vivant. La construction est linéaire. Le
texte est écrit le jour annoncé en en-tête au présent. Les
événements racontés ensuite le sont au passé composé, un
temps spécifique du discours et de l’oral, proche du présent
de l’écriture. Les événements sont évoqués au moment où
ils se produisent ou très peu de temps après. C’est un pré-
sent d’énonciation.

L’histoire se déroule sur une semaine. Ses différents
chapitres sont matérialisés par les jours indiqués.
Lundi : mort d’un oiseau
Mardi : enterrement de l’oiseau
Mercredi : mort et enterrement d’une souris
Jeudi : mort du lapin des voisins et son toilettage 
Vendredi : remise en place du lapin par le père d’Ellie
Toujours vendredi : fermeture de la chatière de Tuffy
Samedi : visite chez la vétérinaire et révélations sur la mort
du lapin.

Le rôle des illustrations
Les illustrations valident le ton humoristique du texte. Les
dessins en noir et blanc de Véronique Deiss utilisent les
ombres grises pour donner du volume à un trait simple. Ils
ne cherchent pas le réalisme, mais forcissent le trait. Ils sont
proches de la caricature. Si les personnages sont à peine
ébauchés, les expressions de leurs visages sont suffisam-
ment marquées pour exprimer leurs réactions. Ces illustra-
tions aident à la compréhension globale de l’histoire. Elles
fixent la description des personnages, absente dans le texte
et en particulier l’aspect physique des parents d’Ellie. La
dimension caricaturale des dessins dévoile la mauvaise foi
du chat et son hypocrisie. Elle accentue l’aspect comique de
l’histoire, comme le montre l’opposition entre la première
illustration page 8 et la dernière page 79. L’une montre la
punition suprême que mérite Tuffy au début du récit, l’autre
montre son triomphe à la fin. Cette vision caricaturale est
marquée par :
l le grossissement, l’exagération, la répétition,
l l’intrusion de stéréotypes de genres comme le policier

(le couteau planté dans la souris morte ou l’enterrement
de la souris), le western (la potence, le vautour, la car-
casse de la vache), l’aventure (le père déguisé en mous-
quetaire).

Journal d’un chat assassin. Anne Fine, 
V. Deiss. Mouche © l’école des loisirs. 2005

PL 01 Point de vue 2011:réimpression 2011  16/09/11  09:31  Page35

La présentation
de l’album à étudier 
offre une analyse 
complète sur l’œuvre,  
l’auteur, l’illustrateur 
et leur message

La démarche en classe est basée 
sur une interaction Dire / Lire constante

La présentation du parcours
donne toutes les informations sur le sujet étudié
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	� Des parcours d’écriture à travers différents types de textes.

	� Une démarche amenant les élèves à produire des écrits porteurs de sens 
et respectant les critères textuels fondamentaux.

Jean-Bernard Schneider 
 Professeur des écoles
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Défi écrire 7 à 9 ans NDEF 978-2-909295-42-8 256 pages -
50 €

40 € 28 € 54 € 14 €

Projet écrire 9 à 13 ans PE 978-2-909295-59-6 272 pages -
50 €

40 € 28 € 54 € 14 €

PROJET ÉCRIRE 9 À 13 ANS
Les 15 parcours d’écriture

Le tri de textes
L’œuf

Type narratif
Le fait divers
 La bande dessinée
S’exprimer à partir 
d’une image
 S’exprimer à partir 
d’un mot

Type descriptif
 Le portrait
 Décrire un lieu

Type explicatif
 Le résumé
Présenter un livre lu

Type argumentatif
Le message 
publicitaire écrit

Type injonctif
La règle de jeu  

Type rhétorique
 Le poème

Type 
conversationnel
 Le dialogue

Types variés
 La lettre
 Le journal scolaire

DÉFI ÉCRIRE 7 À 9 ANS
Les 12 parcours d’écriture

Le tri de textes
L’eau - le chat

Type narratif
Le récit imaginaire
Le conte

Type descriptif
Le portrait

Type explicatif
Présenter un sujet
Présenter un livre lu
L’affiche informative

Type injonctif
La recette de cuisine
La notice 
de fabrication

Type rhétorique
Jeux de langage
Le poème

Type 
conversationnel
Le dialogue

Projet écrire

Sous la moquette

Consigne

• Ton histoire doit avoir pour titre 
Sous la moquette.

• Elle doit contenir la phrase
Deux semaines passèrent et cela recommença.

Guide d’écriture et d’invention 2

• Tu peux commencer ton texte par
Harry Smith habitait une maison calme de la
banlieue de Londres. Il l’avait reçue en héritage
de sa tante Agathe, morte quelques mois
auparavant. Il y avait installé sa bibliothèque
et sa collection de modèles réduits. Tous les
soirs, après son travail dans un laboratoire
de recherches spatiales, il passait des heures
délicieuses à lire ses livres favoris. Et tard dans
la nuit, la lumière du salon brillait doucement
dans la rue endormie.
Pourtant un soir, la lampe se mit à vaciller
et il crut apercevoir comme une ombre se
déplacer sur la moquette. « Il est temps d’aller
dormir, se dit-il, j’ai trop travaillé aujourd’hui».
Et il alla se coucher.
Deux semaines passèrent et cela recommença…

• Tu peux utiliser dans ton texte les expressions
Cette fois-ci…
Il saisit la chaise et…
C’est alors que…
Il n’en croyait pas ses yeux…

• Tu peux terminer ton texte par une des phrases suivantes
Désormais le fantôme d’Agathe ne le dérangerait plus...
Plus jamais, il ne ferait collection de modèles réduits...
Et jusqu’à son dernier jour, il resta en communication avec eux...

Grille de relecture-réécriture

Je viens d’écrire un texte. Je souhaite qu’il soit compris par d’autres lecteurs.
Je relis mon texte.
Je vérifie que j’ai bien employé le système des temps.
Je vérifie que mon histoire est compréhensible.
Je vérifie que j’ai bien raconté ce qu’il y avait sous la moquette.
Je vérifie que j’explique bien comment l’histoire se termine.

Lors de la mise en page définitive, je m’applique.
J’écris lisiblement et proprement.
Je mets les majuscules et les points nécessaires.
Je respecte les accords.

Les mystères de Harris Burdick. Chris Van Allsburg. 
© L’école des loisirs. 1985 et 2007

Écris-moi
une histoire

112

Acces_PE_4_exprimer image:maquette Projet Écrire eck pour é.s.  06/07/11  11:07  Page112

Un jour étrange de juillet

Consigne

• Ton histoire doit avoir pour titre 
Un jour étrange de juillet.

• Elle doit contenir la phrase
Il le lança de toutes ses forces, mais
le troisième caillou revint en ricochant.

Guide d’écriture et d’invention 3

• Tu peux raconter que
Des enfants jouent tranquillement au bord de l’eau
ou bien Un caillou magique aperçoit les enfants.

• Tu peux commencer ton texte par
Par un bel après-midi, Paul et Sophie s’amusent
au bord de l’eau. Paul prend un caillou, le lance
de toutes ses forces, mais le caillou revient
en ricochant…

• Tu peux utiliser dans ton texte
les mots ou expressions
c’est alors que, comme il, à peine a-t-il,
après quelques minutes, soudain, stupéfiant,
incroyable, ils n’en croient pas leurs yeux…

• Tu peux terminer ton texte
par une des phrases suivantes
De retour à la maison…
Le lendemain matin, ils décident… 
Plus jamais Paul n’est retourné au bord de la rivière...

Grille de relecture-réécriture

Je viens d’écrire un texte. Je souhaite qu’il soit compris par d’autres lecteurs.
Je relis mon texte.
Je vérifie que j’ai bien employé le système des temps.
Je vérifie que mon histoire est compréhensible.
Je vérifie que j’ai bien raconté un jour étrange de juillet.
Je vérifie que j’explique bien comment l’histoire se termine.

Lors de la mise en page définitive, je m’applique.
J’écris lisiblement et proprement.
Je mets les majuscules et les points nécessaires.
Je respecte les accords.

Les mystères de Harris Burdick. Chris Van Allsburg. 
© L’école des loisirs. 1985 et 2007
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Défi écrire

Les principes
Les textes qui constituent une recette s’enchaînent lo-
giquement et de manière cohérente. L’enchaînement
des opérations a un sens rigoureux.

Comment ça fonctionne
Le vocabulaire est rigoureux et comporte des termes
spécifiques. Les mots sont bien choisis pour constituer
des phrases apportant une information nouvelle.

La compréhension

La démarche en classe

Cette nécessité du sens sera mise
en évidence facilement à partir
de l’exercice suivant (document 39).

Consigne : Pour réussir la recette du pain, re-
constitue chaque phrase en faisant correspondre
à chaque début de phrase sa suite logique :

1. pendant 30 minutes.
2. et entaille le dessus avec un couteau.
3. et laisse reposer dans une pièce à 20°.
4. creuse un puits et verse la levure dedans.
5. 40 minutes.
6. pour qu’il n’y ait pas de grumeaux.
7. la pâte a doublé de volume.
8. jusqu’à ce qu’elle ne colle plus à tes doigts.

Pain
Recette facile pour un petit
boulanger. Avec ta maman
apprends à confectionner
toi-même le pain de toute

la famille. Regarde bien chaque
case et fais exactement
ce qu’on te demande.

Délaye la levure dans l’eau tiède
pour qu’il n’y ait pas de grumeaux.

Mets la farine et le sel dans une jatte,
creuse un puits et verse la levure de-
dans.

Pétris longuement la pâte jusqu’à ce
qu’elle ne colle plus à tes doigts.

Recouvre la pâte d’un torchon hu-
mide et laisse reposer dans une piè-
ce à 20°.

Au bout d’une heure, la pâte a dou-
blé de volume.

Dépose ton pain sur la plaque et en-
taille le dessus avec un couteau.

Laisse reposer 40 minutes.
16 cuillères à soupe de farine

1/2 cuillère à café de sel

1 verre à moutarde d’eau tiède

1 cuillère à café rase de levure
de boulanger sèche

Enfourne le pain à four chaud (250°)
pendant 30 minutes.

© Défi Écrire.
Caro. Accès Éditions

(à agrandir à la photocopie pour que les enfants
aient assez de place pour écrire).Document 39
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Les principes
Les phrases qui forment le texte d’une recette doi-
vent être cohérentes.

Comment ça fonctionne
Chaque information a un sens pour donner vie à la
recette.

Le sens

La démarche en classe

Cette nécessité du sens sera mise
en évidence facilement à partir
de l’exercice suivant (document 40).

Consigne : Cette recette est écrite à la manière
du Prince de Motordu de Pef. Retrouve les mots
d’origine pour que l’on puisse réussir la recette du
flan aux œufs.

Flan aux œufs
Fais bouillir le fait avec le sacre et la famine dans une carole.

lait          sucre       farine             casserole
Bats les yeux au rouet et dérange-les avec le lait un peu refroidi.

œufs    fouet    mélange
Dans une mule à flan résistant à la couleur que tu poses sur une

un moule                          chaleur
plaque de frisson, mets 12 pourceaux de sucre et 3 écuyères

cuisson           morceaux                  cuillères
à soupe d’eau pour faire le carrousel.

caramel
Baisse refroidir et berce le lait dedans.
Laisse                verse
Cuis le fou au tour pendant 45 menottes.

tout   four                 minutes
© Défi Écrire.

Élisabeth Schneider et Caro.
Accès Éditions

Document 40
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Projet écrire

Écris-moi
une histoire

Les principes

Certaines illustrations de livres sont
de merveilleux points de départ
à l’écriture de nouvelles. 
Dans le magnifique Les mystères de
Harris Burdick de Chris Van Allsburg,
pratiquement chaque dessin comporte
une étrangeté qui peut être inter-
prétée de différentes manières.
Un court texte d’une ou deux phrases
accompagne chaque dessin. Il devra
apparaître obligatoirement quelque
part dans le texte.
Pratiqué individuellement ou par groupe
de quatre, cet exercice très apprécié
donne d’excellents résultats.

Dans Projet lecteur du même auteur, vous
trouverez en page 252 une présentation de
l’œuvre de Chris Van Allsburg et en page 253
une mise en réseau de ses albums.

1. Lire - Découvrir
Lecture de l’introduction de l’album Les mystères de Harris Burdick afin
de placer les enfants dans une ambiance de mystère.
Présentation du livre. Il contient uniquement des illustrations, un titre
et un sous-titre mais pas de texte.

2. Écrire
Il s’agit d’être capable de rédiger un récit cohérent à partir d’une illustration
et d’un titre avec comme contrainte de contenir une phrase imposée.
Insister sur l’importance et l’utilité du travail des élèves qui vont donner
vie à une histoire ou à des récits.

Consigne. Écris l’histoire que t’inspire cette image. Elle doit avoir pour
titre « … » et contenir la phrase « … ».

Travail différencié (premier jet)

Groupe 1 Les élèves reçoivent chacun une illustration et le titre proposé
par Harris Burdick. Leur tâche est d’écrire l’histoire d’ Archie Smith le prodige
ou Sous la moquette ou Un jour étrange de juillet ou Des invités inatten-
dus ou enfin de La maison de la rue des Érables.
Groupe 2  Même activité, même tâche mais les élèves reçoivent en plus
un guide d’écriture et d’invention.
Groupe 3 Idem mais les élèves de ce groupe peuvent solliciter l’aide
de l’enseignant.

En différé, le lendemain ou le surlendemain : relecture des textes, révision
du brouillon, correction, amélioration, puis mise au propre sur une feuille
blanche. Enfin affichage des textes dans la classe sous forme de panneaux
avec l’illustration d’Harris Burdick.

La DÉMARCHE en classe

Comment ça fonctionne

Chris Van Allsburg a la conviction que tout lecteur est un créateur potentiel. Il dit :
« Mon objectif est d’obliger le lecteur à réfléchir, et même à travailler, comme devant un
puzzle ou une énigme. Mes histoires ne sont pas celles où tout est dit et où, à la fin,
tout s’éclaircit gentiment.» Voici quelques conseils qu’il donne sur son site internet.

Astuces pour commencer à écrire
Certaines personnes trouvent qu’il est difficile d’inventer des histoires car elles pensent devoir connaître
leur histoire avant de l’écrire. Cela n’est pas nécessaire. La plupart des écrivains commencent à rédiger
à partir d’une simple idée, sans savoir exactement où cela va les mener.
Par exemple, imaginons quelqu’un qui s’assiérait pour écrire une histoire et qui se demanderait comment
cela serait si les sorciers existaient vraiment, que les enfants faisaient leur scolarité en internat, et que l’élève
le plus doué s’appelait Harry.
C’est une idée extrêmement simple, mais tel un gland se transformant en chêne de vingt mètres de haut,
les idées simples peuvent devenir des histoires grandioses et complexes. Comment cela se passe ?
Eh bien, tout comme le gland ayant besoin d’eau, de lumière et d’engrais pour devenir un chêne, les petites
idées requièrent quelque chose pour devenir des histoires : l’imagination.
Très peu de personnes peuvent regarder les dessins de Burdick sans se demander ce qui s’y passe.
Les idées qui y sont présentées (par exemple, que les chenilles peuvent parler) font immédiatement surgir
des questions : est-ce que ce sont réellement des chenilles ? Comment font-elles ? Qui est la fille qui les a
en main ? Où les a-t-elle trouvées ? Que lui ont-elles dit ? Que va-t-il leur arriver ? Est-ce la fin de l’histoire
que Burdick a écrite ? C’est peut-être le milieu ou le début. L’histoire est-elle triste ou joyeuse ?

Les réponses à ces questions sont la lumière, l’eau et l’engrais qui font que les petites idées se transforment
en histoire. En regardant les dessins de Burdick, pose-toi autant de questions que possible.
Qui sont les personnages que l’on voit ? Y’en a-t-il d’autres ? Que penses-tu d’eux ? Que sait-on d’eux ?
Comment s’appellent-ils ? Sont-ils courageux ou timides ? Malins ou pas ? Riches ou pauvres ? Gentils ou
cruels ? Bons ou méchants ? 
Plus l’on connaît les personnages, plus ils deviennent réels. Et en devenant réels, l’histoire prend vie.
Comment les personnages se sont-ils retrouvés dans les situations que Burdick a dessinées ? Que s’est-il
passé avant la scène représentée, que se passe-t-il ensuite, que se passe-t-il encore après ? Il faut se souvenir
que l’on n’a pas besoin de savoir où va l’histoire pour continuer à écrire.
Bien sûr, toutes les histoires ont une fin, ou du moins elles s’arrêtent. Cela arrive généralement lorsque
l’auteur a répondu à la question « pourquoi ? », c’est-à-dire pourquoi les personnages ont-ils vécu cette
expérience, et comment elle les a changés ? Qu’est-ce que la petite fille a pu apprendre des chenilles,
et qu’est-ce que les chenilles ont pu apprendre de la petite fille ?
Les histoires de Burdick que j’ai lues pendant toutes ces années m’ont été envoyées par des lecteurs qui
avaient de 7 à 70 ans, et ont toutes suivi le même schéma. Les titres sont ceux de Burdick. Le dessin apparaît
toujours quelque part dans l’histoire, parfois à la première ligne, parfois à la dernière, parfois au milieu
de l’histoire. Les histoires font d’une page à une vingtaine de pages.

© Chris Van Allsburg
www.chrisvanallsburg.com
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Archie Smith, le prodige

Consigne

• Ton histoire doit avoir pour titre 
Archie Smith, le prodige.

• Elle doit contenir la phrase
Une petite voix demanda :
« Est-ce que c’est lui ? ».

Guide d’écriture et d’invention 1

• Tu peux commencer ton texte par
Archie Smith dort profondément lorsque…

• Tu peux raconter que
D’étranges petites fées
pénètrent dans la chambre
ou bien Des extraterrestres arrivent.

• Tu peux utiliser dans ton texte
les mots ou expressions
tandis que, c’est alors que, comme il,
à son retour, quand il se réveille, soudain,
obscurité, univers, féérique, incroyable,
avec ravissement, cette fois-ci.

• Tu peux terminer ton texte
par une des phrases suivantes
Depuis ce jour…
Quand il se réveille…
Désormais les petites fées ne dérangent
plus Archie Smith dans son sommeil...

Grille de relecture-réécriture

Je viens d’écrire un texte. Je souhaite qu’il soit compris par d’autres lecteurs.
Je relis mon texte.
Je vérifie que j’ai bien employé le système des temps.
Je vérifie que mon histoire est compréhensible.
Je vérifie que j’ai bien raconté une aventure étonnante.
Je vérifie que j’explique bien comment l’histoire d’Archie Smith se termine.

Lors de la mise en page définitive, je m’applique.
J’écris lisiblement et proprement.
Je mets les majuscules et les points nécessaires.
Je respecte les accords.
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La théorie  
pour l’enseignant

Le parcours d’écriture

Le support élève
à photocopier
est prêt à l’emploi 
et facilite le passage 
à l’écriture

La démarche en classe prend appui sur des écrits variés, 
motivants, adaptés et riches.

PRIX
BAISSE

PRIX
BAISSE

bla
blablaLa presse

En parLE !
« C’est un véritable  
trésor pédagogique,  
une caverne d’Ali Baba 
pour les collègues du cycle 3. »
 Guy Vermée - La Classe
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*Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible à prix réduit pour cinq utilisateurs supplémentaires.

Retrouvez tous  
les lOts  

en lien avec  
la collection

acCEss engLish 
page 63.

Extraits sur notre site

www.acces-editions.com

ACCESS English
C P  C E 1  C E 2
	� Une programmation en accord avec les préconisations du référentiel européen (CECRL).

	� Une approche qui rend l’élève acteur de son apprentissage à travers des projets qui ont du sens.

	� Un accompagnement pas à pas des enseignants, qu’ils soient ou non à l’aise en anglais.

	� Une méthode privilégiant l’oral avec des activités accessibles pour parler en toute confiance.

	� Des outils élèves attrayants pour rendre l’enseignement ludique.

	� Des activités culturelles pour s’ouvrir à l’altérité.

	� Des albums de jeunesse pour immerger l’élève dans ses premières histoires en anglais.

Catherine Dandrea 
Conseillère pédagogique

Cécile Tostivint
Professeure LVE au Royaume-Uni

 Nicolas Gouny  
Illustrateur

 
*

Guide de l’enseignant 
ACCESS English CP-CE1-CE2

AEC2 978-2-38321-126-6 292 pages + cahier de l'élève 60 € 45 € 82,50 € 22,50 €

Cahier de l'élève 
My portfolio CP-CE1-CE2

PFAEC2 978-2-38321-127-3 64 pages + 6 feuilles de matériel - 8 € - - -

Flashcards 
ACCESS English FCARD 978-2-38321-153-2 300 flashcards + 12 intercalaires 80 € - - -

Lot les indispensables 
ACCESS English CP-CE1-CE2

PACKAEC2 PACKAEC2 Guide de l'enseignant 
+ cahier de l'élève + flashcards 140 € - - -

Lot 
ACCESS English CP-CE1-CE2

PACKAEC2AJ PACKAEC2AJ Guide + cahier de l'élève 
+ flashcards + 4 albums + livre-CD 212 € - - -

L A N G U E S  V I V A N T E S

ACCESS ENGLISH CP-CE1-CE2 
GUIDE DE L’ENSEIGNANT

MY PORTFOLIO CP-CE1-CE2
CAHIER DE L’ÉLÈVE
+  Vignettes individuelles 

détachables

FLASHCARDS
Les 12 thématiques
Description
Body & health
Animals
Hobbies
School
Food & utensils
Clothes & accessories
People & family
Time & Weather
Actions
Geography
Others

15 PROJETS LUDIQUES ET AMBITIEUX
Let’s dance ! 
Créer une chorégraphie des émotions
Let’s make a photo gallery !  
Présenter le trombinoscope de la classe
Let’s dress up !  
Participer à un défilé costumé
Let’s make a love card !  
Imaginer et réciter un poème sur les différences
Let’s conduct a survey !  
Interroger les élèves de l’école sur leurs activités à la récré
Let’s play Happy Families !  
Jouer au jeu des sept familles sur la thématique de l’école
Let’s cook !  
Présenter une recette en vidéo
Let’s go to the doctor !  
Interpréter une consultation chez le médecin
Let’s investigate !  
Jouer à Qui est-ce ? version grandeur nature
Let’s describe pictures !  
Participer à un concours d’éloquence en équipes
Let’s cross the river !  
Jouer au jeu de cour Please Mister Crocodile !
Let’s make a weather report !  
Présenter un bulletin météo
Let’s play together !  
Jouer à un jeu de cartes sur les activités quotidiennes
Let’s explore the world !  
Mettre en scène l’album The little goats’ big adventure
Let’s make a guess !  
Jouer à Question pour un champion sur les animaux

Friends in London 
RELIÉ RÉFAJAS1 • 13 €

The power of kindness 
RELIÉ RÉFAJAS2 • 13 €

Where is the sun ?  
RELIÉ RÉFAJAS3 • 13 €

The seven little goats’ 
big adventure 
RELIÉ RÉFAJAS4 • 13 €

Chants et comptines 
en anglais 
RELIÉ RÉFAJCCA • 20 €

4 ALBUMS DE JEUNESSE

1 LIVRE-CD

ParoLEs d'EnsEiGNanT
« Un outil clés en main avec une approche qui donne 
du sens aux apprentissages. Depuis, l'anglais ne passe plus 
jamais à la trappe. »

Thomas, enseignant de CE1

bla
blabla

nouvEauté

LE savieZ-VoUs ?Chaque projet a été conçu  pour durer une période. Il est donc possible  de suivre la progression  proposée tout au long  des trois ans ou simplement  de piocher dans les projets  proposés !

LES ALBUMS DE JEUNESSE
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Le guide de l’enseignant

Les compléments numériques
• De nombreux supports audios.
•  L’ensemble du matériel permettant 

de mener à bien les exploitations 
du guide.

• Des animations.
•  Des activités et des jeux 

interactifs.
• Des activités culturelles.
•  Des exemples de réalisations  

des tâches finales.
• Les versions sonores des albums.

Le mot  
de l’auteur

La présentation 
de la tâche finale 

+ un QR Code 
pour voir un exemple  

de réalisation

La synthèse  
des apprentissages

Les supports

Une double page introductive

uNE déMarChe  
rigoureuse ET progressiVe

Let’s Remember  
Réactivation des acquis

Let’s Introduce  
Présentation de l’apprentissage

Let’s Explain  
Élucidation de l’apprentissage

Let’s Listen  
Activités de compréhension orale

Let’s Speak  
Activités de production orale

Let’s Finish  
Bilan de la séance

Une page de prolongements

Du lexique,  
des formulations  

et des projets  
pour aller  

plus loin

Le réseau

Une page par séance de 30 minutes

La phase  
du projet

L’objectif  
de la séance

Le résumé des 
apprentissages

+ QR Code  
pour écouter  

la prononciation

Les paroles  
de l’enseignant 

en anglais

Des photos  
pour illustrer  
les activités  
proposées

Des supports audios authentiques 
accessibles via le QR Code  
ou les compléments numériques

Le matériel

Memory



My portfolio
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L A N G U E S  V I V A N T E S

Une double page qui met en lien le lexique et les formulations

Une page culture Une page d’évaluation

Les vignettes 
du lexique à coller

Une activité 
culturelle en lien 

avec le projet

Les pistes audios
du projet

Les paroles 
des chants  
et comptines

Une photo  
ou un dessin  
pour illustrer 
le projet

Les phrases  
à compléter  
pour rendre  
son portfolio  
unique !

À la fin du projet, 
l’élève coche  
au crayon  
les capacités  
et les connais-
sances qu’il pense 
avoir acquises.
L’enseignant vérifie  
et valide au stylo.

300 vignettes 
détachables 
pour manipuler 

et jouer en classe 
en individuel,  

en binôme  
ou en groupe

La méthode propose un cahier de l’élève qui le suivra du CP au CE2. Cet outil personnalisable est la mémoire des apprentissages. 
Fourni avec 300 vignettes, l’élève a tout le matériel nécessaire pour être actif pendant les séances.

Un verso vierge  
pour ne pas fausser 
les parties de jeu

Aucun texte 
pour se concentrer 
sur l’oral
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Les cinq albums de jeunesse

sOmmairE
Description
Body & health
Animals
Hobbies
School
Food & utensils

Clothes & accessories
People & family
Time & Weather
Actions
Geography
Others

La méthode propose cinq albums de jeunesse accessibles et ludiques pour créer des situations 
réelles de compréhension et amorcer les projets.

La méthode propose un coffret de 300 flashcards, en parfaite adéquation 
avec les 15 projets, pour manipuler et jouer en classe entière.

Trois albums mettent en scène les personnages attachants de la méthode.

Un conte plein d’humour qui revisite  
l’histoire des sept petits chevreaux.

Un livre-CD  
pour chanter en anglais !

12 intercalaires organisés  
par thématique 
pour faciliter le rangement 
avec le détail de chaque flashcard 
en anglais et en français

Un QR Code  
pour écouter  
la prononciation 
de chaque flashcard

le saviEZ-vOUs ?Chaque album est doté d’un QR Codepour écouter ou téléchargersa version sonore.

Flashcards

Un verso vierge  
pour ne pas fausser les parties de jeu

Un code pour faciliter 
le rangement

Des photos lisibles 
pour faciliter le langage

15,7 x 12,7 cm
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*Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible à prix réduit pour cinq utilisateurs supplémentaires.

Extraits sur notre site 

www.acces-editions.com

M A T H É M A T I Q U E S

Sous la direction de  
Gaëtan Duprey 

 Inspecteur de l’Éducation nationale

Geoffrey Grisward  
Directeur d’école 

Sophie Duprey 
Conseillère pédagogique 

Catherine Sautenet 
Inspectrice de l’Éducation nationale

 Édouard Manceau  
Illustrateur

Maths en GS
G S
	� Une méthode efficace intégrant la manipulation, la verbalisation avec des objectifs 
langagiers précis, la phase de représentation et le passage à l’abstraction.

	� Le développement des premières compétences en mathématiques assuré  
par un enseignement structuré et ambitieux tout au long de sa scolarité en maternelle,  
à travers le jeu, la manipulation d'objets et la résolution de problèmes.

	� Une programmation annuelle découpée en 15 unités d’apprentissage de 2 semaines environ.

	� La mise en œuvre de la démarche Manipuler - Verbaliser - Représenter - Abstraire.

 
*

Guide de l’enseignant
Maths en GS MATGS 978-2-38321-134-1 292 pages 60 € 45 € 82,50 € 22,25 €

Problèmes en jeux GS PJGS 978-2-38321-135-8 102 pages - 40 € - - -

Nombres en jeux GS NJGS 978-2-38321-136-5 5 jeux de plateau - 25 € - - -

Lot Maths en GS PACKMATGS PACKMATGS Guide + Problèmes en jeux GS 
+ Nombres en jeux GS 125 € - - -

MATHS EN GS
15 unités d’apprentissages
PÉRIODE 1
•  Utiliser les nombres  

pour exprimer les quantités 
jusqu’à 6

•  Décomposer les nombres 
jusqu’à 5

•  Explorer les formes :  
les solides

PÉRIODE 2
•  Utiliser le dénombrement 

pour mémoriser  
des quantités (1)

•  Utiliser les nombres pour 
exprimer les quantités 
jusqu’à 10

•  Explorer les formes :  
les formes planes

PÉRIODE 3
•  Utiliser le dénombrement  

pour mémoriser  
des quantités (2)

•  Décomposer les nombres 
jusqu’à 10

•  Explorer les grandeurs : 
les longueurs

PÉRIODE 4
•  Utiliser le nombre pour 

désigner un rang,  
une position (1)

•  Utiliser le nombre pour 
comparer des quantités

•  Reproduire et compléter 
des motifs

PÉRIODE 5
•  Utiliser le nombre  

pour calculer
•  Utiliser le nombre  

pour désigner 
un rang, une position (2)

•  Explorer les grandeurs :  
les masses

PROBLÈMES EN JEUX GS
50 problèmes à résoudre
PROBLÈMES POUR ANTICIPER 
LE RÉSULTAT D'UNE ACTION 
SUR DES QUANTITÉS
Résoudre  
des problèmes additifs
•  de composition  

de deux collections
•  de transformation 

(ajout - retrait)
Résoudre  
des problèmes multiplicatifs
•  de produit
• de partage

PROBLÈMES POUR ANTICIPER 
LE RÉSULTAT D'UNE ACTION 
SUR DES POSITIONS
Résoudre des problèmes
•  liés à des déplacements  

en avant ou en arrière  
sur une piste

•  liés à la position  
d'une personne sur une piste

NOMBRES EN JEUX GS
5 jeux de plateau 
pour apprendre à calculer, 
aux thématiques motivantes, proches 
des centres d'intérêt des élèves
LES SINGES
LES GRIMPEURS
LES GRENOUILLES
LES SOURIS
LES MOUSSAILLONS
•  Donner une première image  

mentale de la ligne numérique  
et des opérations (addition, 
soustraction)

•  Développer le calcul en jouant  
avec deux dés

•  Jouer en suivant  
des règles du jeu évolutives  
et motivantes

•  Faciliter la mise en œuvre  
de jeux mathématiques  
en classe grâce à des durées  
de jeu comprises entre 5 minutes  
à 10 minutes

• Assurer le lien école-familles
•  Remédier à l’anxiété́  mathématique 

des élèves les plus fragiles
•  Motiver les élèves avec  

des thématiques proches  
de leurs centres d’intérêt

Les 6 principes  
de la méthode  

Maths en GS Ritualiser  
des temps de 
mémorisation 
pour acquérir 

 le concept  
de nombre

3 et 2
font 5.

Organiser  
la progressivité 

des 
apprentissages

Privilégier 
le jeu pour 

l’apprentissage 
des nombres

Donner une 
place centrale 
à la résolution 
de problèmes

Expliciter  
les savoirs  

et les procédures  
à acquérir

Veiller  
à l’étayage 
langagier  
au cours  

des séances

nouvEauté

100% CONFORME
AUX RECOMMANDATIONS MINISTÉRIELLES
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L’intitulé  
de la séquence

Le déroulement
des séances

Les séances
en photos

Les procédures
à acquérir

Les compléments numériques
•  Du matériel à imprimer  

pour mener les séances.
• Des exercices complémentaires.
• Des jeux à imprimer.
• Des référents à afficher.
•  Des animations pour conduire  

les activités ritualisées.
•  Des grilles d’observation  

pour évaluer les progrès des élèves.
•  Des apports théoriques 

complémentaires pour l’enseignant.

L’objectif  
d’apprentissage

La formulation de 
l’institutionnalisation

Dans chaque unité
•  Une séquence de 4 séances dans laquelle  

est mise en œuvre la démarche  
Manipuler - Verbaliser - Représenter - Abstraire

•  Des jeux et activités complémentaires

•  Des activités ritualisées quotidiennes  
pour aider les élèves à mémoriser et automatiser  
les procédures découvertes

•  Des séances dédiées à l’apprentissage  
de la résolution de problèmes arithmétiques

La consigne
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M A T H É M A T I Q U E S

Un rabat pour cacher  
la solution du problème

L'énoncé  
du problème

La réponse  
du problème

Le problème  
qui servira  

de référence  
au cours de l’année

Les étapes  
de la séquence  

d’apprentissage  
de la résolution  

de problèmes

Les procédures à acquérir

Les éléments pour mettre  
en œuvre l’étayage langagier

La formulation  
de ce qu’il faut retenir

Des exemples  
de productions 
d’élèves

La résolution de problèmes  
donnant lieu à de fortes inégalités,  
Maths en GS permet aux élèves  
de bénéficier de nombreuses séances  
d'entrainement.
Les élèves sont face à des problèmes  
à leur portée : les éléments de différenciation 
proposés sécurisent les élèves les plus fragiles.

Le guide Maths en GS propose  
une progression sur la résolution  
de problèmes en 4 étapes,  
clôturée par l'exploitation  
de l'outil Problèmes en Jeux.

Installer une culture 
de la résolution  
de problème  
dès l'école maternelle

Un format suffisamment grand  
pour le présenter à la classe.  

La reliure en spirale permet  
de le manipuler facilement.

L’enseignant utilise  
du matériel visible.
L’objectif est de familiariser  
les élèves avec le type  
de problèmes travaillé.

Les élèves disposent  
d’objets correspondant  
au contexte du problème.
L’objectif est d’amener les élèves 
à comprendre un énoncé́   
de problème en étant capable 
de réaliser l’action décrite  
par l’énoncé́.

Les élèves disposent  
d’objets symboliques.
L’objectif est d’amener  
les élèves à comprendre  
qu’on peut remplacer les objets 
du contexte du problème  
par d’autres objets plus 
symboliques comme des cubes 
ou des bouchons.

Les élèves ne disposent pas 
d’objets manipulables.
L’objectif est d’amener les élèves 
à comprendre qu’à défaut 
d’objets, on peut utiliser  
le dénombrement, 
le surcomptage  
et des procédures de calcul  
qui prennent notamment 
appui sur les faits numériques 
mémorisés.
Exemple 
Je sais que 3 et encore 2, cela fait 5.

La progression en 4 étapes
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La règle du jeu

Favoriser l’apprentissage des nombres
grâce aux jeux de plateau

Un parcours avec un nombre limité de cases  
permet de maitriser la durée des parties à 5-10 minutes,  
ce qui motive les élèves à rejouer  
et facilite l’organisation des temps de jeu.

Ce livre jeu de 5 plateaux, cartonné et solide, 
est conçu dans un format idéal 
pour jouer sur une table, seul ou à plusieurs.

5 plateaux avec des univers différents 
illustrés par Édouard Manceau  
 
Ludique et simple, sans élément perturbateur, 
chaque plateau favorise la concentration  
de l'enfant sur l'objectif du jeu.

Un cartouche de présentation  
simple pour aider l'enseignant  
ou le parent dans l'organisation  
et dans la mise en place  
du jeu de plateau.
L'utilisation d'un ou de plusieurs  
dés pointés ou chiffrés  
permet l'évolution des règles du jeu  
et la progression des compétences.

le saviEZ-vOUs ?
La recherche montre que les enfants qui jouent  

à des jeux de plateau progressent plus vite  
que les autres en mathématiques.

Les temps de jeux
Il est très important que l’enseignant 
s’autorise fréquemment à jouer  
avec les élèves.  
Le temps d’accueil est un moment fertile 
pour jouer à deux ou à trois.  
Plus disponible, l’enseignant questionne 
les élèves sur les procédures qu’ils ont 
mises en place pour réussir le jeu.

La verbalisation
L'étayage langagier permet à l'élève 
de comprendre le processus
mathématique engagé.
Durant la partie, après chaque lancer, 
l’élève verbalise :
• la case de départ,
• la quantité de points obtenus,
•  les numéros des cases parcourues  

par son pion,
• le numéro de la case d’arrivée.
Exemple  
Je suis sur la case 2. Je fais 3 avec le dé.  
(L’élève déplace son pion en oralisant 1, 2, 3)  
J’arrive sur la case 5.

Les moments d’arrêt sur image
Il est important de proposer en cours  
de jeu des moments de jeu arrêté  
qui vont permettre de dépasser l’action 
pour entrer dans la réflexion.
Exemple
Je suis sur la case 2.  
Je fais 3 avec le dé. 
Je sais que 2 et 3 font 5.  
Je vais directement sur la case 5.

De l'action à la réflexion

Nombres en jeux engage les enfants  

à avoir confiance dans leur propre  

pouvoir d'agir et de penser,  

dans leur capacité à apprendre  

et à réussir leur scolarité.
Le QR Code pour aller plus loin 
apporte un éclairage didactique :  
objectifs d’apprentissage, procédures, 
étayage langagier, variables pour faire 
évoluer le jeu.
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Extraits sur notre site 

www.acces-editions.com

M A T H É M A T I Q U E S

*Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible à prix réduit pour cinq utilisateurs supplémentaires.
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Geoffrey Grisward  
Directeur d’école élémentaire 

Fabienne Mauffrey  
Professeure des écoles  

Isabelle Mauffrey  
Conseillère pédagogique  

Véronique Godé  
Professeure des écoles 

Sophie Duprey 
Conseillère pédagogique 

Véronique Drocourt 
Professeure des écoles  

maitre formatrice

Maths au…
C P  C E 1  C E 2  C M 1  C M 2
	� Une collection de mathématiques initiée depuis 2018 
ayant fait ses preuves dans de très nombreuses classes.

	� Une démarche qui s’inscrit dans la dynamique du rapport Villani - Torossian 
portant sur 21 mesures pour l’enseignement des mathématiques.

	� Des outils permettant à tous les élèves de progresser vers la conceptualisation  
en découvrant les notions comme réponses à des problèmes.

	� La mise en œuvre de la démarche Manipuler - Verbaliser - Représenter - Abstraire.

 
*

Guide de l’enseignant
Maths au CP MATCP 978-2-916662-17-6 292 pages  

+ cahier de l’élève 50 € 40 € 70 € 20 €

Cahier de l’élève 
Maths au CP UCEMACP 978-2-38321-000-9 160 pages + 6 planches  

de matériel prédécoupées - 10 € - - -

Guide de l’enseignant
Maths au CE1 MATCE1 978-2-916662-23-7 292 pages

+ cahier de l’élève 50 € 40 € 70 € 20 €

Cahier de l’élève 
Maths au CE1 UCEMACE1 978-2-38321-001-6 160 pages + 9 planches 

de matériel prédécoupées - 10 € - - -

Guide de l’enseignant
Maths au CE2 MATCE2 978-2-916662-31-2 292 pages +  

cahier de l’élève 50 € 40 € 70 € 20 €

Cahier de l’élève 
Maths au CE2 UCEMACE2 978-2-38321-002-3 160 pages + 9 planches  

de matériel prédécoupées - 10 € - - -

Guide de l’enseignant
Maths au CM1 MATCM1 978-2-916662-85-5 296 pages + cahier de Géométrie 

avec corrigés 55 € 44 € 77 € 22 €

Manuel de l’élève 
Maths au CM1 MMACM1 978-2-916662-86-2 224 pages - 16 € - - -

Cahier de Géométrie 
Maths au CM1 GMACM1 978-2-916662-88-6 64 pages + 4 planches 

cartonnées centrales - 6 € - - -

Guide de l’enseignant
Maths au CM2 MATCM2 978-2-38321-029-0 308 pages + cahier de Géométrie 

avec corrigés 55 € 44 € 77 € 22 €

Manuel de l’élève 
Maths au CM2 MMACM2 978-2-38321-030-6 224 pages - 16 € - - -

Cahier de Géométrie 
Maths au CM2 GMACM2 978-2-38321-032-0 64 pages + 4 planches 

cartonnées centrales - 6 € - - -
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Cahier de l’élève bilingue  
Maths au CP UCEBILCP 978-2-38321-008-5 160 pages + 6 planches de matériel prédécoupées 10 €

Cahier de l’élève bilingue  
Maths au CE1 UCEBILCE1 978-2-38321-009-2 160 pages + 9 planches de matériel prédécoupées 10 €

Cahier de l’élève bilingue  
Maths au CE2 UCEBILCE2 978-2-38321-010-8 160 pages + 9 planches de matériel prédécoupées 10 €

Manuel de l’élève bilingue  
Maths au CM1 MBILMACM1 978-2-916662-87-9 224 pages 16 €

Cahier de Géométrie bilingue  
Maths au CM1 GBILMACM1 978-2-916662-94-7 64 pages + 4 planches cartonnées centrales 6 €

Manuel de l’élève bilingue  
Maths au CM2 MBILMACM2 978-2-38321-031-3 224 pages 16 €

Cahier de Géométrie bilingue  
Maths au CM2 GBILMACM2 978-2-38321-033-7 64 pages + 4 planches cartonnées centrales 6 €

Les 6 principes  
de la méthode  

Maths au… Ritualiser  
des temps  
de révision  
et de calcul 

mental

3+2=?

Organiser  
la progressivité 

des 
apprentissages

Développer 
un rapport 
positif aux 

mathématiques

Assurer  
la réussite 

de chaque élève

Donner une 
place centrale 
à la résolution 
de problèmes

3
Aller  

du concret  
vers l’abstrait

MATHS AU CP MATHS AU CE1 MATHS AU CE2 MATHS AU CM1 MATHS AU CM2

Téléchargez  
le sommaire détaillé 
depuis le QR Code.

100% CONFORME
AUX RECOMMANDATIONS MINISTÉRIELLES
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Utiliser 
les nombres jusqu'à 200

Séance 1  45 min

Dénombrer des quantités inférieures à 100
 q REPRÉSENTER

Comprendre le fonctionnement de la numération écrite : 
principe décimal et principe de position.

MATÉRIEL ET SUPPORT

 ∞ 3 boites A, B et C contenant chacune une collection de cubes base 10 

(Asco&Celda) ou de carrés des planches 1 et 2 prédécoupées fournies 

avec le cahier de l'élève Maths au CE2 :  

- collection A : 8 barres de 10 cubes, 

- collection B : 79 cubes, 

- collection C : 5 barres de 10 cubes et 31 cubes.

 ∞ 3 cartes avec respectivement une lettre, A, B ou C, pour le tirage au sort.

 ∞ Une feuille de recherche par groupe (Materiel1.pdf, page 1).

DÉROULEMENT DE LA SÉANCE

❶ Recherche
Dénombrer des collections entièrement, 

partiellement ou non groupées.
10 min

Expérimentation
Groupes de 4

❷ Mise en commun

Associer diverses représentations 

d’un nombre.

10 min
Manipulation 
Verbalisation
Oral collectif

❸ Consolidation
Dénombrer des collections d’objets 

représentées.

20 min
Abstraction
Écrit individuel

❹ Institutionnalisation

Comprendre le fonctionnement 

de la numération écrite chiffrée.
5 min

Verbalisation 
Abstraction
Oral collectif

❶ Recherche

Un groupe travaille avec les cubes base 10 alors que leurs camarades 
utilisent les carrés des planches 1 et 2 du cahier. 
Pour chaque groupe, les 3 collections de cubes ou de carrés 
sont réparties dans 3 boites A, B et C.
Trois enfants de la classe tirent au sort une carte où est inscrite 
une des 3 lettres A, B ou C.

Écrire au tableau les résultats du tirage au sort : par exemple, 
Tristan a le panier A, Aziz a le panier B et Louise a le panier C.
Pour gagner la partie, il faut avoir tiré au sort la lettre du panier 
qui contient le plus grand nombre de cubes.
Pour connaitre le gagnant, les groupes doivent comparer 
les trois collections de cubes et écrire les résultats sur la feuille 
de recherche (Materiel1.pdf, page 1).

Matériel 1 Feuille de recherche Séance 1

Matériel 1 Feuille de recherche Séance 1

Dans quelle boite y a-t-il le plus de cubes ?
Pour chaque boite, écris le nombre de cubes en chi� res.

 Dans quelle boite y a-t-il le plus de cubes ?
Pour chaque boite, écris le nombre de cubes en chi� res.

boite A boite B boite C

boite A boite B boite C

Range les nombres du plus petit au plus grand.

............................. < ............................. < .............................

Dans quel boite y a-t-il le plus de cubes ?

............................................................................................

Range les nombres du plus petit au plus grand.

............................. < ............................. < .............................

Dans quel boite y a-t-il le plus de cubes ?

............................................................................................

Chaque groupe doit dénombrer et comparer les trois collections de cubes.

 DIFFÉRENCIATION
Les élèves qui rencontrent des difficultés sont regroupés 

auprès de l’enseignant pour effectuer la recherche en s’aidant 

de la manipulation (cubes base 10 ou carrés des planches 1 et 2).  

Exemple avec 5d + 31u  

Pour la collection C (5d 31u), le groupement de 30 unités est effectué 

pour obtenir 3 dizaines et parvenir à une écriture du nombre 

où l’on voit toutes les dizaines : 8d 1u.

❷ Mise en commun
Pour chaque collection de cubes, inventorier les procédures 
utilisées pour dénombrer les collections de petits cubes.

Procédures visées
-  En utilisant uniquement la numération écrite, dénombrer 

les dizaines et les unités puis produire une écriture chiffrée. 
On peut ainsi réussir à écrire le nombre sans dire son nom.  
Exemple avec le panier C. 5 barres de dix cubes et 31 cubes, 
c’est 5 d + 31 u, mais c’est aussi 5d + 3d + 1u : c’est donc 8d + 1u 
qui s’écrit 81.

-  En utilisant la numération orale, réciter la comptine en comptant 
de 10 en 10 pour dénombrer les groupes de 10 cubes puis de 1 en 1 
pour dénombrer les cubes qui restent. 
Exemple avec le panier B. Effectuer les groupements par 10, 
puis compter les dizaines : « dix, vingt, trente… soixante-dix ». 
Puis dénombrer les unités : « soixante-et-onze, soixante-douze… 
soixante-dix-neuf ». Puis traduire « soixante-dix-neuf » 
avec une écriture chiffrée : 79.

1
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Matériel
1

Nombres

période 1

Représenter au tableau les arbres de calculs des 3 collections.
Conclure quel élève remporte la partie : c'est celui qui a tiré la lettre C, 
Louise, puisque 81 > 80 > 79.

Synthèse
Les écritures 5d 31u, 8d 1u et 81u désignent toutes le même nombre 
mais, avec les chiffres de l’écriture chiffrée, 81, je vois tout de suite 
combien il y a de dizaines et d’unités. 
Dans 81, tous les groupements possibles sont effectués.

❸ Consolidation
Les élèves s'entrainent avec les exercices de ExoSup1.pdf, 
page 1.

 DIFFÉRENCIATION
 ∞ Les élèves qui rencontrent des difficultés sont regroupés 

auprès de l’enseignant pour effectuer les exercices en s’aidant 

de la manipulation (cubes base 10 ou carrés des planches 1 et 2).

 Ѓ Consigne : « Quatre enfants ont joué au jeu des cubes. 
Les résultats du tirage au sort sont notés dans le tableau. 
Écris le score de chaque enfant puis range les scores obtenus 
pour savoir qui a gagné. » 
Exercice 1  Donner un exemple avec le premier enfant 

pour comprendre le fonctionnement du tableau.
Maths au CE2

Nombres

Nom ..............................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

Prénom ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

Date ................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

1 - Complète le tableau pour connaitre le score de chaque enfant. 2 - Complète le tableau.

Score

Kim 4 34 ..........

Léo 2 57 ..........

Noa 6 18 ..........

Tom 1 60 ..........

Score

Layla 9 .......... 92

Cléa 8 .......... 97

Samira .......... 18 98

Salomé 6 .......... 90

Range les nombres
du plus petit au plus grand.

................... < ................... < ................... < ...................

Écris le nom du gagnant.

.....................................................................................................

Range les nombres
du plus petit au plus grand.

................... < ................... < ................... < ...................

Écris le nom de la gagnante.

.....................................................................................................

3 - Écris le nombre de crayons en chi� res puis en lettres.

En chiffres : ..............................................................................................................................

En lettres : ..................................................................................................................................

En chiffres : ..............................................................................................................................

En lettres : ..................................................................................................................................

En chiffres : ..............................................................................................................................

En lettres : ..................................................................................................................................

Amir TomLila

4 pochettes
de 10 crayons

et 56 crayons

9 pochettes
de 10 crayons

et 4 crayons

1A
Séance 1

Exercice 2 Faire calculer le nombre de cubes connaissant le score.
Maths au CE2

Nombres

Nom ..............................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

Prénom ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

Date ................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

1 - Complète le tableau pour connaitre le score de chaque enfant. 2 - Complète le tableau.

Score

Kim 4 34 ..........

Léo 2 57 ..........

Noa 6 18 ..........

Tom 1 60 ..........

Score

Layla 9 .......... 92

Cléa 8 .......... 97

Samira .......... 18 98

Salomé 6 .......... 90

Range les nombres
du plus petit au plus grand.

................... < ................... < ................... < ...................

Écris le nom du gagnant.

.....................................................................................................

Range les nombres
du plus petit au plus grand.

................... < ................... < ................... < ...................

Écris le nom de la gagnante.

.....................................................................................................

3 - Écris le nombre de crayons en chi� res puis en lettres.

En chiffres : ..............................................................................................................................

En lettres : ..................................................................................................................................

En chiffres : ..............................................................................................................................

En lettres : ..................................................................................................................................

En chiffres : ..............................................................................................................................

En lettres : ..................................................................................................................................

Amir TomLila

4 pochettes
de 10 crayons

et 56 crayons

9 pochettes
de 10 crayons

et 4 crayons

1A
Séance 1

Exercice 3  Faire dénombrer la quantité de crayons et écrire 
le nombre en chiffres et en lettres.

Maths au CE2
Nombres

Nom ..............................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

Prénom ..................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

Date ................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

1 - Complète le tableau pour connaitre le score de chaque enfant. 2 - Complète le tableau.

Score

Kim 4 34 ..........

Léo 2 57 ..........

Noa 6 18 ..........

Tom 1 60 ..........

Score

Layla 9 .......... 92

Cléa 8 .......... 97

Samira .......... 18 98

Salomé 6 .......... 90

Range les nombres
du plus petit au plus grand.

................... < ................... < ................... < ...................

Écris le nom du gagnant.

.....................................................................................................

Range les nombres
du plus petit au plus grand.

................... < ................... < ................... < ...................

Écris le nom de la gagnante.

.....................................................................................................

3 - Écris le nombre de crayons en chi� res puis en lettres.

En chiffres : ..............................................................................................................................

En lettres : ..................................................................................................................................

En chiffres : ..............................................................................................................................

En lettres : ..................................................................................................................................

En chiffres : ..............................................................................................................................

En lettres : ..................................................................................................................................

Amir TomLila

4 pochettes
de 10 crayons

et 56 crayons

9 pochettes
de 10 crayons

et 4 crayons

1A
Séance 1

❹ Institutionnalisation

Ce qu’il faut retenir
Si j’assemble 10 cubes, j’obtiens une barre de 10 cubes : 
c’est une dizaine de cubes. Dès que j’ai 10 unités, je peux 
les grouper pour obtenir une dizaine.

3 dizaines et 24 unités, 
c’est 3 dizaines + 2 dizaines + 4 unités. 

C’est aussi 5 dizaines + 4 unités, 
ce qui s’écrit 54 (écriture chiffrée).

54 a deux chiffres : le chiffre des dizaines et celui des unités. 
L’ordre des chiffres indique de quelle unité il s’agit : à droite, 
les unités et à gauche les dizaines.

54 se lit « cinquante-quatre ». 
Pour dénombrer une collection de 54 cubes, je peux aussi 
compter de 10 en 10 puis de 1 en 1 : « dix, vingt, trente, quarante, 
cinquante, cinquante-et-un, cinquante-deux, cinquante-trois, 
cinquante-quatre. »

Séance 2  45 min

Comprendre le fonctionnement 
de la numération écrite

 q REPRÉSENTER

Repérer les régularités dans la suite écrite 
des nombres de 0 à 99.

DÉROULEMENT DE LA SÉANCE

❶ Recherche
Résoudre un problème en utilisant 

ses connaissances sur la numération écrite.
15 min

Expérimentation
Écrit individuel 
puis groupes de 2

❷ Mise en commun

Connaitre la valeur des chiffres 

en fonction de leur position.

5 min
Verbalisation
Oral collectif

❸ Nouvelle recherche

Comprendre le fonctionnement 

de la numération écrite.

10 min
Abstraction
Écrit individuel  

Oral collectif

❹ Entrainement
Résoudre des problèmes 

dans un contexte similaire.

15 min
Abstraction
Écrit individuel

❶ Recherche
Présenter un livre et poser le problème à l’aide de l’animation 
Séquence 1 :

Après un temps de recherche individuelle, les élèves se concertent 
par groupes de 2 pour parvenir à une réponse commune.

Production d’un élève qui a récité la suite des nombres dans sa tête en écrivant 
au fur et à mesure les nombres où apparait le chiffre 5 pour pouvoir les dénombrer.

41

1A

Séquence 
1

L’intitulé et la durée 
de la séance

Le matériel

Le résumé
de la séance

Le déroulement
de la séance

L’objectif
de la séquence

Les pictos 
pour visualiser le lien 
avec les outils de 
l’élève, les animations 
et les compléments 
numériques.

L’institutionnalisation

La différenciation

Maths au CP

Les flash maths 
au CP et aux CM
Ritualiser des temps de révision 
grâce à des animations vidéoprojetées 
permettant aux élèves de faire beaucoup 
d’exercices en peu de temps.

Le calcul mental 
du CP au CM2 
Ritualiser le calcul mental 
grâce à 15 minutes quotidiennes  
d’animations, d’exercices,  
de traces écrites et d’évaluations.

Les ateliers problèmes  
aux CE et aux CM
Ritualiser les résolutions de problèmes 
grâce à 30 ou 45 minutes hebdomadaires  
de recherche collective puis personnelle.

Les compléments numériques
•  Des exercices d’entrainement 

différenciés.
• Des documents pour les recherches.
• Du matériel à imprimer pour les séances.
•  Des animations pour conduire  

des séances de calcul mental.
•  Des animations pour conduire  

certaines séances d’apprentissage  
et les séances de résolution  
de problèmes arithmétiques  
(schémas en barre).

Animations
Flash maths

Calcul mental
Atelier problèmes

Matériel à imprimer

Maths au CE1 Maths au CE2

Maths au CE2

M
a

th
s 

a
u 

C
M

1
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M A T H É M A T I Q U E S

Les cahiers de l’élève

47 Mesurer une longueur : le kilomètre

  Je sais qu’un kilomètre, c’est 10 fois 100 mètres.

1 km = 10 x 100 m
1 km = 1 000 m

La distance entre deux villes se mesure en kilomètres.
Entre Paris et Lyon, la distance est de 470 km.

Complète avec l’unité qui convient : cm, m ou km.

Résous le problème.

1

2

Calcule la somme totale en euros et centimes d’euro.

La factrice parcourt 5 km par jour.
Quelle distance parcourt-elle en 4 jours ?

Un crocodile peut 
mesurer 4 .......... de long.

Un poisson rouge peut 
mesurer 15 .......... de long.

Un coureur cycliste 
peut parcourir 35 .......... 

en une heure.

La distance de Paris 
à Lille est de 225 ...........

Une voiture peut 
mesurer 420 .......... de long.

La sauterelle 
peut mesurer 3 ...........

............ € ............ c

Je réponds.Je cherche.

LYON 470 km

102

Résous le problème 
dans ton cahier.

Résous le problème 
dans ton cahier.

Résous le problème.

6

Résous le problème.

Calcule la distance parcourue par Madame Lima 
pour se rendre de Belleville à Petiteville.

5

Les coureurs d’une course à pied 
doivent effectuer 6 fois un circuit de 3 kilomètres.
Quelle distance les coureurs parcourent-ils durant la course ?

Belleville

Rougeville

Hauteville

Petiteville

3

4

26 km
35 km

12 km

Grandeurs et mesures

Je réponds.

Je réponds.

Je cherche.

Je cherche.

Reproduis la figure.

Monsieur Simon doit parcourir 
420 km pour se rendre à Paris. 
Il a déjà parcouru 360 km.

Quelle distance reste-t-il 
à effectuer à Monsieur Simon ?

Madame Casa doit parcourir 
475 km pour se rendre à Lyon. 
Elle a déjà parcouru 328 km.

Quelle distance reste-t-il 
à effectuer à Madame Casa ?

103

ParoLEs d'EnsEiGNanTe
 « Depuis six années,  
toutes nos classes se sont  
progressivement équipées  
avec la collection MATHS AU…  
Le fait que la démarche  
et la méthodologie soient  
les mêmes du CP au CM2  
facilite grandement le travail  
de nos enseignants et favorise  
fortement la construction  
des apprentissages  
mathématiques de tous  
nos élèves. Nous constatons 
 des progrès importants  
et constants de nos élèves mêlés  
d’un véritable engouement  
pour les mathématiques ! »

 Hélène, directrice d’école  
en REP+

bla
blabla

Maths au CP

Maths au CE1

Planches de matériel Maths au CE2

Le cahier de l’élève 
est le témoin des progrès 
de chacun.
• Fonction
Il permet d’effectuer la synthèse  
des apprentissages réalisés au cours 
de la séquence et de valoriser  
les progrès de chaque élève dans  
le cadre d’une évaluation positive.

• Place dans la progression
Les activités du cahier sont 
proposées après avoir mené 
plusieurs séances de manipulation  
et de recherche sur une même 
notion.

• Organisation des exercices
Des exercices progressifs  
sur une même notion sont répartis 
sur deux pages. Un exemple 
est parfois donné pour faciliter 
l’appropriation de la consigne.

• Format adapté
Le format est adapté aux capacités 
des élèves dans la gestion  
de l’espace d’une page.
Il évolue avec l’âge des élèves : 
19,5 x 27 cm au CP et au CE1 
puis 21 x 29,7 cm au CE2.

• Mobilisation de l’attention
La sobriété de la mise en page 
facilite le repérage dans le cahier 
et évite aux élèves d’être détournés 
de leur recherche.

• Préparation à l’utilisation future 
d’un manuel
Dès le CE1, les élèves sont invités 
à répondre dans un cahier personnel 
à une partie des exercices.

• Aide-mémoire intégré 
en dernières pages
• Planches de matériel 
cartonnées et prédécoupées, 
elles sont intégrées au cahier.
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Les manuels de l’élève

Les cahiers de Géométrie

•  Je manipule pour comprendre et/ou Je cherche
• Je m’entraine
• Je m’évalue – QCM
• Je renforce mes compétences

• Flash maths
• Calcul mental et en ligne
• Atelier problèmes

Les + du manuel de l’élève
•  Conforme aux programmes et aux repères 

de progressivité du CM1 ou du CM2.
•  Donne une place centrale à la résolution  

de problèmes et au calcul mental.
• Aborde une notion par semaine.
•  Accompagne les élèves au cours des différentes 

étapes de la séquence.
•  Propose des situations de départ qui motivent  

les élèves à chercher et donnent du sens 
aux nouvelles connaissances abordées comme 
des réponses à un problème.

•  Propose des rituels quotidiens  
et une structure de séquence qui sécurisent  
les élèves et rendent explicites les différentes 
étapes de l’apprentissage :

Le matériel inclus
Avec chaque cahier de Géométrie 

sont fournies 4 planches de matériel 
cartonnées et prédécoupées,  
ne se limitant pas au matériel  

de Géométrie.

Un cahier de Géométrie  
avec corrigés est fourni  
avec le guide papier de l’enseignant. 
Les pages de corrigés s’affichent 
également en numérique.

Notion  
de la séquence 

d’apprentissage
Manipulation  
et situations 
de recherche

Exercices  
progressifs

variés
et nombreux

Le cahier de Géométrie regroupe 
l’intégralité des activités  
de Géométrie de l’année,  
aussi bien celles du manuel  
de l’élève que celles des exercices 
supplémentaires.
L’enseignant limite ainsi le nombre  
de photocopies.

Maths au CM2

Maths au CM1
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**Abonnement offert de 6 mois valable à partir du jour de l'activation du code unique présent en page 2 de l'ouvrage.

Extraits sur notre site

www.acces-editions.com

ACCÈS EPS
P S  M S  G S  •  C P  C E 1  C E 2  •  C M 1  C M 2
	� La collection ACCÈS EPS regroupe trois guides pédagogiques et une application 
pour aider les enseignants à mener leurs séances d’EPS.

	� De nombreuses activités progressives pour construire ses séances au quotidien.

E P S

Nicolas Bérard  
Professeur des écoles  

maitre formateur
Pierre Paris  

Conseiller pédagogique

 Thierry Christmann 
Illustrateur

PA
PI

ER

Guide de l’enseignant
ACCÈS EPS PS-MS-GS EPS1 978-2-38321-133-4 180 pages + 1 abonnement de 6 mois 

à l’application offert pour 1 utilisateur** 60 €

Guide de l’enseignant
ACCÈS EPS CP-CE1-CE2 EPS2 978-2-38321-137-2 180 pages + 1 abonnement de 6 mois 

à l’application offert pour 1 utilisateur** 60 €

Guide de l’enseignant
ACCÈS EPS CYCLE 3 EPS3 978-2-38321-089-4 244 pages + 1 abonnement de 6 mois 

à l’application offert pour 1 utilisateur** 60 €

Android

Apple

ACCÈS EPS CP CE1 CE2

PERFORMANCE MESURÉE
Courir
Sauter
Lancer

ADAPTER SES DÉPLACEMENTS
Natation
Orientation
Rouler à vélo

COOPÉRER, S’OPPOSER
Jeux présportifs

Vers le Basketball 
Vers le Football 
Vers le Tchoukball 
Vers le Rugby 
Vers l’Indiaka 
Vers l’Unihockey

Jeux de coopération
Jeux traditionnels
Parasport

EXPRESSION ARTISTIQUE
Jeux de mimes
Activités gymniques

13 rue du Château d’Angleterre
67300 Schiltigheim
03 88 79 97 67
www.acces-editions.com

GUIDE DE L’ENSEIGNANT
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ACCÈS EPS CP - CE1 - CE2 
Guide de l’enseignant - EPS2 60 €

• C
on

ce

ption et fabrication •

100 % françaises

CP - CE1 - CE2

ACCÈS EPS PS MS GS

AGIR
Courir
Sauter
Lancer
Manipuler

ADAPTER
Grimper
Piloter
Se déplacer

COOPÉRER, S’OPPOSER
Jeux d’opposition
Jeux de coopération
Jeux traditionnels

EXPRIMER
Arts du cirque
Danse créative
Acrosport

ACCÈS EPS CYCLE 3

PERFORMANCE MESURÉE
Courir
Sauter
Lancer
Combiner

ADAPTER SES DÉPLACEMENTS
Natation
Grimpe
Orientation

COOPÉRER, S’OPPOSER
Jeux d’opposition
Jeux traditionnels
Jeux de coopération
Badminton
Football
Handball
Rugby
Volleyball
Basketball
 
EXPRESSION ARTISTIQUE
Jonglage
Danse créative
Activités gymniques

testEZ gratuitEMeNt l’application ACCÈS EPS en flashant le QR Code

Pour faciliter les achats
et résoudre les problématiques
de facturation, pensez 
aux cartes-cadeaux 
 Google Play et Apple Store  
disponibles dans un grand 
nombre de magasins !

Le saviez-vous ? 
1 ouvrage acheté = 6 mois d’abonnement offerts 
à l’application ACCÈS EPS !

ABONNEMENT 1 AN* SANS ENGAGEMENT DE RENOUVELLEMENT

Formule 1 cycle (au choix) Formule 2 cycles (au choix) Formule 3 cycles (au choix)

A
PP

LI
C

A
TI

O
N

Solo Équipe Solo Équipe Solo Équipe 

19,99 €

2 utilisateurs 29,99 €

29,99 €

2 utilisateurs 49,99 €

39,99 €

2 utilisateurs 69,99 €

3 utilisateurs 39,99 € 3 utilisateurs 69,99 € 3 utilisateurs 99,99 €

4 utilisateurs 49,99 € 4 utilisateurs 89,99 € 4 utilisateurs 109,99 €

5 utilisateurs 59,99 € 5 utilisateurs 99,99 € 5 utilisateurs 129,99 €

6 utilisateurs 69,99 € 6 utilisateurs 109,99 € 6 utilisateurs 139,99 €

8 utilisateurs 89,99 € 8 utilisateurs 129,99 € 8 utilisateurs 159,99 €

10 utilisateurs 99,99 € 10 utilisateurs 139,99 € 10 utilisateurs 179,99 €

*Abonnement valable 1 AN de date à date. Mises à jour incluses.

nouvEauté
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13 rue du Château d’Angleterre
67300 Schiltigheim
03 88 79 97 67
www.acces-editions.com

GUIDE DE L’ENSEIGNANT
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ACCÈS EPS CP - CE1 - CE2 
Guide de l’enseignant - EPS2 60 €

• C
on

ce

ption et fabrication •

100 % françaises

CP - CE1 - CE2

CYCLE
2

CP - CE1 - CE2

CYCLE
1

Maternelle

CYCLE
3

CM1 - CM2

Ressource papier et/ou numérique ?  
ACCÈS EPS s’adapte aux besoins et vous permet de disposer de tout son contenu pédagogique depuis votre poche.  
Que vous soyez dans la cour, au gymnase ou ailleurs, menez vos séances grâce à cette ressource polyvalente.

Les compléments numériques
•  En complément de l’application, 

le site acces-eps.com 
permet de gérer notamment 
votre classe et vos évaluations 
depuis un ordinateur.

ACCÈS EPS est un outil
polyvalent pour aider

les enseignants à préparer
et à mener leurs séances

d’éducation physique
et sportive.
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E P S

Échauffement

DIFFÉRENTS DÉPLACEMENTS
Se déplacer :
• en marchant sur ses talons,
• en marchant sur la pointe des pieds,
• en pas chassés,
• en trottinant talons/fesses,
• en trottinant levée de genoux,

• en trottinant jambes tendues,
•  en reculant et en cherchant loin derrière 

avec chaque jambe,
• en alternant course rapide et course lente.

  CARDIO/PULMO/
MUSCULAIRE

COUPS  
DE SIFFLET
Trottiner librement dans un espace 

défini sans se toucher.

À chaque coup de sifflet, soit sauter 

pieds joints et bras vers le haut ; soit 

s’accroupir puis repartir en trottinant. 

JUMPING JACK
Se tenir droit, bras le long du corps. 
Faire un petit bond sur place pour 
écarter les jambes latéralement et, 
dans le même temps, lever les bras 
simultanément au-dessus de la tête. 

Enchainer en faisant un 
petit bond pour revenir  
à la position de départ.

Continuer d’enchainer  
les 2 mouvements.  
Répéter plusieurs fois  
la série.

AIR-BOXING
Nommez les mouvements que les élèves doivent reproduire  
(cf. ci-dessous).

Enchainer des mouvements de boxe dans les airs  
(sans adversaire) en suivant un rythme. Alterner différents 
mouvements et accélérer progressivement le rythme.

GRAND 
SLALOM
Se placer en file indienne en s’espaçant. 
Pour le dernier de la file, remonter 
rapidement en slalomant entre chaque 
camarade pour se placer en premier.

Déclencher un nouveau départ depuis 
l’arrière de la file lorsque le camarade 
engagé a atteint le milieu  
de sa remontée.

16

LE MINI-GOLF
Améliorer sa performance en lancer de précision
Matérialisez des parcours à l’aide de cerceaux sur une grande distance.  
Précisez aux élèves que chaque cerceau a un numéro  qui définit l’ordre  
de la réalisation des parcours. Donnez 1 volant à chaque élève.

Se placer au point de départ d’un parcours. 
Lancer le volant en direction du premier cerceau. 
Si le cerceau n’est pas atteint, avancer jusqu’au point 
de chute du volant. À partir de cet endroit, lancer 
à nouveau l’objet vers le cerceau. Continuer cette action 
jusqu’à ce que le volant soit dans le cerceau.  
Terminer le parcours sur les mêmes règles.

 Défi : réaliser le parcours en un minimum de lancers.

Variables
• Type d’objets à lancer
• Nombre de cerceaux par parcours
• Distance entre les cerceaux

LA CATAPULTE
Lancer le plus loin possible
Sur un grand terrain (terrain de football par exemple), matérialisez à l’aide de coupelles 
3 lignes de couleur différente. Placez des plots à 5 mètres de la première ligne 
pour définir une zone de lancer (cf. plan) et déposez-y une réserve d’objets à lancer.
Avant de commencer l’activité, expliquez que personne ne recherche les objets lancés 
tant qu’un élève est encore en action.

Se placer au niveau des plots et prendre le premier objet. 
Lancer à bras cassé le plus loin possible pour atteindre une des 3 zones. 
Recommencer l’action avec les objets suivants 
en tentant d’améliorer son résultat.

Variables
• Distance des lignes
• Lancers avec ou sans élan
• Nombre et type d’objets à lancer
• Mesure des lancers

ACTIVITÉ 9

ACTIVITÉ 10

MATÉRIEL

MATÉRIEL

Décamètre

Plots

Plots

Mini-vortex

Boules de 
chaussettes

Boules de 
chaussettes

Affiches numéros

1

2

3

4

5

6

7

Cerceaux

Volants

ComètesCoupelles

5 m

Réserve

49Cycle 2  Accès EPS

Les guides de l’enseignant

Le champ  
d’apprentissage

Le mot des auteurs 
apporte des conseils 

et des précisions 
sur la pratique de

la discipline à l’école.

Les QR Codes
proposent  

de télécharger 
des documents

complémentaires
enrichissant
et facilitant  

le déroulement  
des activités.

ACCÈS EPS CP CE1 CE2

Les catégories permettent  
de regrouper une série d’activités.

L’activité  
et son objectif

Documents complémentaires Évaluations
PHOTO

Le chapitre
échauffement

prépare
vos élèves

pour la séance
d'EPS

Des illustrations
expliquent
le geste attendu

Des schémas précis
pour guider
les enfants
dans l'activité

Le matériel nécessaire

ACCÈS EPS CP CE1 CE2 ACCÈS EPS CP CE1 CE2
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Les outils numériques
L’ergonomie des menus facilite l’accès aux divers outils interactifs :
évaluation des élèves au cours de la séance, chronomètre, liste des activités favorites…

SÉLECTIONNEZ
une activité depuis
une discipline sportive.

L’application

A
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PS
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P 

C
E1

 C
E2

ACCÉDEZ au contenu. PRÉVOYEZ 
le matériel pour l’activité.

ORGANISEZ 
l’espace grâce au plan.

L’activité  
et son objectif

Conçue comme un véritable couteau suisse, 
ACCÈS EPS est une application mobile 
qui regroupe de nombreuses activités pédagogiques
et des outils numériques complémentaires.
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*Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible à prix réduit pour cinq utilisateurs supplémentaires.

Extraits sur notre site

www.acces-editions.com

Vers le temps
T P S  P S  M S  G S
	� Des activités et des projets clés en main pour aider les élèves à se repérer dans le temps  
et à construire les concepts de chronologie et de durée.

	� Une séquence par niveau de classe pensée selon une progression en cohérence  
avec les programmations des autres domaines d’apprentissage.

	� Des albums de jeunesse et une éphéméride conçus spécialement en lien avec la démarche.

H I S T O I R E ,  G É O G R A P H I E  E T  E M C

Christina Dorner 
 Directrice d’école maternelle  

maitre formatrice
Léa Schneider 

Professeure des écoles  
et directrice éditoriale

 Océane Meklemberg  
Illustratrice

 
*

Guide de l’enseignant
Vers le temps Maternelle VLT 978-2-38321-075-7 218 pages 60 € 42 € 81 € 21 €

Éphéméride 2024-2025 EPH24 978-2-38321-125-9 9 feuillets d’étiquettes autocollantes 10 € - - -

Lot TPS PS 
Vers le temps Maternelle PACKVLTTPSPS PACKVLTTPSPS Guide de l'enseignant 

+ éphéméride + 3 livres 109 € - - -

Lot MS 
Vers le temps Maternelle PACKVLTMS PACKVLTMS Guide de l'enseignant 

+ éphéméride + 15 livres 261 € - - -

Lot GS 
Vers le temps Maternelle PACKVLTGS PACKVLTGS Guide de l'enseignant 

+ éphéméride + 16 livres 282 € - - -

Album - - L'unité 13 € - - -

Documentaire - - L'unité 10 € - - -

Livre-CD - - L'unité 24 € - - -

Chevalet - - L'unité 15 € - - -

VERS LE TEMPS MATERNELLE
LA JOURNÉE
Se repérer dans la journée
Distinguer le jour et la nuit

LA SEMAINE
Se repérer dans la semaine

LE MOIS ET L’ANNÉE
Se repérer dans le mois 
et l’année
Comprendre la notion 
d’anniversaire
Attendre et préparer 
une fête calendaire

LES SAISONS
Vivre et observer les saisons
Représenter les saisons

LA DURÉE
Percevoir une durée
Appréhender une durée 
grâce à des objets

LA CHRONOLOGIE
Construire la chronologie 
à partir de situations vécues
Construire la chronologie 
à partir de récits fictifs
Construire la chronologie 
sur le temps long

ÉPHÉMÉRIDE 2024-2025
Elle commence  
le lundi 26 aout 2024 
et se termine  
le dimanche 6 juillet 2025.

03 88 79 97 67
www.acces-editions.com

Vers le temps

2024-2025ÉPHÉMÉRIDE
MATERNELLE PS-MS-GS

Éphéméride 2024-2025
Étiquettes autocollantes - EPH24 10 €

Le papier et l’encre utilisés pour l’impression 
de cette éphéméride respectent l’environnement.
L’emballage est en film bio à base de canne à sucre 
écoresponsable 100 % recyclable.

• C
on

ce

ption et fabrication •

100 % françaises

ParoLEs d'EnsEiGNanTe
 « Depuis que j’ai mis en place la frise du temps 
dans ma classe, mes élèves demandent 
tout le temps quel jour on est ! Ils s’amusent 
à compter les jours, à lire la date… 
Je sens une réelle envie d’apprendre, 
c’est vraiment motivant pour tout le monde. »

Mélanie, enseignante de PS-MS

bla
blabla

Retrouvez tous les livrEs
acCÈs JeunessE  

en lien avec la collection
VErs LE TEmps

page 47.
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Le guide de l’enseignant

TRACES À SUIVRE
Tirer un trait pages 68 à 69

VERS LA MUSIQUE
Les instruments de la classe 
page 160

GSTPS

FÉVRIER > JUIN

LA DURÉE Percevoir une durée
MS

PS

Durées à vivre
Vivre des moments sensoriels  
de durées différentes

Se mouvoir pendant la durée d’un morceau
   En guise d’échauffement, l’enseignant raconte une histoire, la mime avec son corps  
et invite les élèves à l’imiter. 
Je suis dans mon lit, je me réveille et je m’étire. Je m’habille : je mets mon pantalon, je mets un teeshirt, j’enfile mes chaussettes. 
Je prends alors mon petit-déjeuner. Je me brosse les dents. Je cours ensuite (sur place) pour me rendre à l’école.  
Ça y est, je suis arrivé. Je marche à pas de souris pour me rendre à ma place.

   À la fin de l’histoire, l’enseignant invite les élèves à s’assoir sur les bancs.

   Il leur propose alors le jeu des lutins danseurs : lorsqu’ils entendent de la musique,  
les lutins se mettent à danser. Dès qu’elle s’arrête, ils s’allongent au sol.

   Une fois la consigne reformulée par les élèves, l’enseignant commence le jeu.

   Au cours de celui-ci, il veillera à alterner 
des temps de danse très courts (quelques 
secondes) et beaucoup plus longs  
(une minute pleine).

   L’activité est réitérée plusieurs fois. Pour éviter 
la lassitude des élèves, il est possible de proposer 
différentes contraintes comme danser seul, 
puis par deux, puis juste avec les bras…

   À la fin de la séance, lors de la mise en commun, 
l’enseignant amène les élèves à rappeler 
ce qu’ils ont fait et à verbaliser que certains 
morceaux duraient plus longtemps que d’autres.  
Les moments plus longs étaient plus fatigants.

DIFFÉRENCIATION Accompagner les élèves qui n’osent pas 
entrer dans l’activité.

CLASSE ENTIÈRE  
EN SALLE DE MOTRICITÉ
15 minutes

 - un lecteur audio
 - des morceaux de musique 
de différentes durées

170

Jouer d’un instrument pendant des durées variées
   L’enseignant montre aux élèves l’ensemble des instruments de musique.

   Il en choisit un, le nomme, amène les élèves à le décrire et en montre l’utilisation.

   Il demande alors qui voudrait en jouer et distribue l’instrument à ceux qui lèvent le doigt. 
Il procède de la même manière jusqu’à ce que tous les instruments aient été distribués.

   Il propose aux élèves de jouer au jeu du chef d’orchestre : ils jouent lorsqu’il ouvre les mains 
et ils arrêtent de jouer lorsqu’il ferme les poings.

   Après chaque temps de jeu, les élèves donnent leurs impressions sur sa durée : 
ont-ils eu l’impression de jouer longtemps ou pas ?

   Dans un second temps, un élève peut prendre la place de l’enseignant et être désigné chef d’orchestre.

CLASSE ENTIÈRE  
EN REGROUPEMENT
10 minutes

 - des instruments  
à percussion

ACTIVITÉ DIRIGÉE  
DE 6 À 8 ÉLÈVES
10 minutes

 - une feuille blanche  
au format demi-raisin  
par élève

 - une blouse par élève
 - 2 pots de gouache  
de chaque couleur :  
jaune, rouge, bleue et noire

 - un pinceau brosse moyen 
par pot

 - des maracas

Peindre pendant des durées variées
   L’enseignant propose aux élèves de peindre pendant des durées différentes : lorsqu’il secoue  
les maracas, ils font avancer leur pinceau sur leur feuille. Lorsque la musique s’arrête, ils lèvent le pinceau.

   Il montre un exemple en verbalisant.  
Je trace, j’arrête, je lève, je change de couleur.

   Dans un premier temps, l’activité est réalisée 
sans peinture.

   Lorsque les élèves sont prêts, ils tracent des traits 
avec de la peinture en changeant de couleur 
à chaque fois.

   L’enseignant leur fait remarquer 
que plus la musique dure longtemps, 
plus le trait obtenu est long.

   Lorsqu’une dizaine de traits ont été tracés, 
il les amène à comparer les productions : 
taille des traits, couleurs choisies, 
directions privilégiées…

Noms la durée, un morceau, une danse, de la musique, un trait, le début, la fin
Adjectifs  long, court
Formes verbales je danse, je m’arrête, je commence, ça commence, j’entends, l’écoute, je peins, j’avance
Marqueurs temporels longtemps, pas longtemps, pendant

TRACES À SUIVRE
Tirer un trait pages 68 à 69

VERS LA MUSIQUE
Les instruments de la classe 
page 160

Vers le temps LA DURÉE 171

L’objectif général de la partie

Le niveau

L’objectif
de la séquence

et la période
de l'année

Le lien avec les autres  
outils ACCÈS Éditions

L’outil de référence 
ou la production 

finale

L’organisation
et le matériel

Le lexique

À la fin de chaque chapitre sont proposées des activités 
complémentaires, des comptines et des chansons  
ainsi que des présentations d’albums sur le temps.

Les compléments numériques
•  Les calendriers adaptés à chaque niveau 

de classe, en noir et blanc et en couleur, 
pour l’année à venir et les suivantes,

•  L’ensemble du matériel permettant de 
mener à bien les exploitations du guide : 
mots illustrés, images séquentielles, 
jeux, photos, modèles d’écriture…

Au début de chaque chapitre, 
des notions pour l’enseignant 
et des Trucs & astuces permettent 
à l’enseignant de bien préparer ses séquences.
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H I S T O I R E ,  G É O G R A P H I E  E T  E M C

Proposée sous forme d’étiquettes autocollantes,  
l’éphéméride s’utilise de la PS à la GS 
en accompagnement des calendriers proposés  
dans les compléments numériques.

Calendrier linéaire 
du mois de septembre  

pour la MS

Calendrier à double entrée 
du mois de septembre 

pour la GS

Planches d’étiquettes autocollantes

Frise du temps 
pour la PS

Flashez ce QR Code pour télécharger et imprimer  
gratuitement les déclinaisons des différents  
calendriers de l’année scolaire en cours.

L’éphéméride
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UN ALBUM  
pour se repérer  
dans la journée  
d’école

UN ALBUM  
pour connaitre  
les mois

UN ALBUM ET DEUX DOCUMENTAIRES 
pour appréhender le temps long

CINQ ALBUMS, QUATRE DOCUMENTAIRES, UN LIVRE-CD ET QUATRE CHEVALETS MODÈLES DE DESSIN  
pour identifier les caractéristiques des saisons

DEUX ALBUMS  
pour apprendre à distinguer le jour et la nuit

TOUT-CARTON
AJBBN 13 € TPS-PS

RELIÉ AJJN 13 € MS-GS TOUT-CARTON
AJTTT2 13 € TPS-PS

RELIÉ AJAFS 13 € MS RELIÉ AJSEO 13 €  GS

TOUT-CARTON
AJBAL 13 € TPS-PS

RELIÉ AJ12M 13 € GS RELIÉ AJMAM 13 € MS-GS RELIÉ AJDDINO 10 € GS RELIÉ AJDECRI 10 € GS

RELIÉ AJHIV 13 € MS-GS RELIÉ AJPRIN 13 € MS-GS RELIÉ AJETE 13 € MS-GS RELIÉ AJAUT 13 € MS-GS RELIÉ AJQVS 16 € MS-GS

RELIÉ AJDH 10 € MS-GS RELIÉ AJDPRIN 10 € MS-GS RELIÉ AJDETE 10 € MS-GS RELIÉ AJDAUT 10 € MS-GS RELIÉ AJ4S 24 € GS

TROIS ALBUMS  
pour se repérer dans la semaine

AJMDHIV 15 € MS-GS AJMDPRIN 15 € MS-GS AJMDETE 15 € MS-GS AJMDAUT 15 € MS-GS

Découvrez le descriptif 
des livres de jeunesse  

dans le catalogue 
ACCÈS Jeunesse.

Les livres de jeunesse

Découvrez les livres de jeunesse exploités  
dans le guide de l’enseignant VERS LE TEMPS.

Quatre
Saisons

Vivaldi
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Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible à prix réduit pour cinq utilisateurs supplémentaires.

Extraits sur notre site

www.acces-editions.com

Temps et espace à vivre
C P  C E 1  C E 2
	� Trois guides de l’enseignant clés en main pour questionner l’espace et le temps.

	� Une démarche suivant les péripéties de personnages auxquels les élèves peuvent 
facilement s’identifier tout au long de l’année.

	� Des activités ludiques et variées ainsi que six cartes murales personnalisables.

H I S T O I R E ,  G É O G R A P H I E  E T  E M C

Xavier Leroux  
Professeur des écoles

André Janson  
Professeur d’Histoire-Géographie  

à l’INSPÉ
Bernard Malczyk  

Professeur d’Histoire-Géographie  
à l’INSPÉ

 
*

Guide de l’enseignant
Temps et espace CP TEVCP 978-2-909295-47-3 116 pages + 6 cartes murales 45 € 33,75 € 61,80 € 16,80 €

Guide de l’enseignant  
Temps et espace CE1 TEVCE1 978-2-909295-02-2 128 pages + 6 cartes murales 45 € 33,75 € 61,80 € 16,80 €

Guide de l’enseignant  
Temps et espace CE2 TEVCE2 979-2-916662-05-3 128 pages + 6 cartes murales 45 € 33,75 € 61,80 € 16,80 €

Cartes murales 
Temps et espace CGAV CGAV 6 cartes murales - 5 € - - -

Le guide de l’enseignant

De Versailles à Paris • semaine 2

Les objectifs
•  Comprendre que la Terre recouvre 

différents milieux naturels à travers 
l’exemple des animaux qu’ils abritent.

Les savoir-faire
• Lire un texte.
• Lire un plan.
• Lire et compléter un tableau.

D O C U M E N T S

Document 107
La visite du zoo

Document 108
Le plan du parc zoologique  
de Paris à Vincennes

Document 109
Madagascar et Burkina Faso

Les milieux naturels

T R A C E  É C R I T E

Le parc zoologique de Paris se situe à Vincennes, à l’est de la capitale.

Les espèces animales présentes proviennent de plusieurs endroits du monde où les paysages sont différents, selon qu’ils se situent  
dans des milieux naturels à caractères chaud ou froid, sec ou humide.

L E X I Q U E

Parc zoologique
Lieu où des animaux sauvages 
sont présentés au public  
(synonyme de zoo).

Région géographique
Territoire plus ou moins vaste. Ici, 
l’Europe est vaste, la Patagonie et 
le Sahel ont une étendue moyenne 
alors que la Guyane et Madagascar 
sont plus restreints.

Milieu naturel
Espace de vie caractérisé  
par la végétation, la température 
et les précipitations.

Forêt dense
Épaisse forêt des régions chaudes 
et humides.

Savane
Vaste prairie des régions chaudes.

D É R O U L E M E N T

  Distribuer, laisser lire et faire lire le document 107. Les élèves qui ont déjà visité un zoo expliquent  
ce qu’est un parc zoologique. Localiser Vincennes sur le plan du périphérique (document 105) en précisant 
que la sortie idéale est Porte dorée, entre les portes de Bercy et de Bagnolet. Formuler la problématique 
soulevée par Ashley : « Pourquoi les animaux sont-ils regroupés par zones ? »

  Projeter le plan du parc zoologique de Paris-Vincennes. Faire énumérer les cinq zones du zoo dont 
parlait Ashley : constater qu’il s’agit de régions géographiques. La problématique se précise alors : 
« Pourquoi les animaux sont-ils regroupés par régions géographiques ? ». Situer ces régions sur  
le planisphère mural collectif. Vérifier par quelques exemples que tous les élèves reconnaissent  
et identifient les silhouettes animales et leur zone. Attirer l’attention sur le code pour reconnaitre  
les animaux non visibles en hiver par grand froid (silhouettes animales grises).

  Distribuer le document 108. Lancer les recherches individuelles pour répondre aux consignes 1, 2  
et 3. Lors de la mise en commun, répondre aux interrogations des enfants sur le devenir de ces animaux 
en hiver : visibles dans les écoparcs comme les roussettes et les tortues de Madagascar, les girafes  
du Sahel-Soudan ou confinés dans des espaces réduits intérieurs. Lancer un débat éventuel  
sur leurs conditions de vie.

  Prendre pour exemple, en Guyane, le caïman et le paresseux pour faire préciser la notion de milieu naturel 
évoquée en sous-titre : distinguer le milieu aquatique chaud (ici fluvial) du caïman du milieu terrestre 
chaud (ici la forêt) du paresseux. Chaque région géographique regroupe des milieux qui présentent  
des différences et des similitudes, notamment celle de la température. Faire émettre ainsi la réponse  
à la problématique : « Les animaux du parc sont regroupés par régions géographiques car ils évoluent  
dans des milieux qui demandent des températures similaires. »

  Distribuer le document 109. Lire la conversation entre les deux touristes africains. Faire formuler  
la problématique qu’elle suggère : « Qu’est-ce qui différencie les deux milieux dont le point commun  
est la chaleur ? » Lancer les recherches individuelles pour répondre aux consignes 1, 2 et 3.

  Lors de la mise en commun, projeter les photographies de Madagascar et du Burkina Faso pour  
approfondir leur lecture : faire remarquer la difficulté pour traverser la forêt dense après de fortes pluies, 
celle pour faire paitre le bétail sur une terre aride comme la savane. Ne pas hésiter à faire reformuler  
les caractéristiques de ces deux milieux.

  À l’aide de flèches jaunes, couleur attribuée au continent africain dans le document 2, affecter  
les photographies Madagascar/Burkina Faso du document 109 (pdf Vignettes collectives fourni 
en complément numérique) au planisphère collectif mural pour ainsi mieux ancrer la localisation 
de ces territoires. Coller de même, individuellement sur le Planisphère élèves A3 fourni en complément 
numérique, les quatre vignettes disponibles sur le pdf Vignettes élèves fourni en complément 
numérique.

  Faire rédiger un résumé que les élèves recopient dans leur cahier après une mise en commun  
ou se servir de la trace écrite existante.
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C A R T E S  M U R A L E S

Le planisphère
Madagascar 
Burkina Faso

MADAGASCAR ET BURKINA FASO 109

LA VISITE DU ZOO 107

111

Notre première visite à Paris est pour  
le parc zoologique, situé à l’est, à Vincennes.  

Jacques nous a distribué un plan :  
le zoo est visiblement divisé en cinq zones.  

Pourquoi les animaux sont-ils ainsi regroupés ?

IbrahimJoro

1  Observe les photographies 
de Madagascar à gauche.  

Comment est la végétation ? 

................................................................ 

................................................................ 

À quoi est-ce dû ? 

................................................................ 

................................................................

2  Observe les photographies 
du Burkina Faso à droite.  

Comment est la végétation ? 

................................................................ 

................................................................ 

À quoi est-ce dû ? 

................................................................ 

................................................................

Ashley

Chez moi aussi, 
les températures 

sont très élevées toute 
l’année. Mes photos ne 
ressemblent pourtant 

pas aux tiennes !

En tout cas, moi, 
Malgache, je confirme 
qu’il fait nettement plus 
chaud chez moi qu’ici. 
Voyez mes photos qui  

en témoignent.

3  Complète le tableau.  
Pour la dernière ligne, consulte le lexique.

Milieu présent... à Madagascar au Burkina Faso

Chaud ou froid ?

Sec ou humide ?

Nom du milieu

  LEXIQUE

 La savane  Vaste prairie des régions chaudes  
et sèches.

 La forêt dense  Épaisse forêt des régions  
chaudes et humides.

Temps et espace à vivre CP
PÉRIODE 1
La journée, la semaine
Le plan de la classe
PÉRIODE 2
Les mois, les saisons, les années
La ville et la campagne
PÉRIODE 3 
L’espace proche
Le temps qui passe
PÉRIODE 4
La montagne
PÉRIODE 5
Les vacances

Temps et espace à vivre CE1
PÉRIODE 1
Le mois, l’année
Le plan de l’école
PÉRIODE 2
La mémoire du passé collectif
L’espace proche
PÉRIODE 3  
Un pays proche : le Maroc
Un métier d’avant : mineur
PÉRIODE 4
Un pays lointain : la Chine
Un personnage historique :  
Charles De Gaulle
PÉRIODE 5  
Le sport

Temps et espace à vivre CE2
PÉRIODE 1
La découverte du groupe
La Préhistoire
PÉRIODE 2
De Lascaux à Nîmes
L’Antiquité
PÉRIODE 3  
De Nîmes à Rambures
Le Moyen Âge
PÉRIODE 4  
De Rambures à Versailles
Les Temps Modernes
PÉRIODE 5  
De Versailles à Paris
La Révolution et le XIXe siècle
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L’EUROPE

Les compléments numériques
• Les images de l’ouvrage à projeter.
•  Les documents élèves à imprimer.
• Des vidéos à projeter.

L’intitulé
de la séance

Le déroulement

Le lexique

La trace écrite

L'éclairage 
pour l’enseignant La page de l’élève

Le lanceur
de la séance

Les visuels
projetés
et étudiés

Temps et espace à vivre CE2

Cartes murales Recto-Verso
6 cartes murales (3 en couleurs, 3 en noir et blanc) 
• La France (noir et blanc) • L'Europe (couleurs) 
• Le mondee (noir et blanc) • La France administrative (couleurs) 
• L'Europe (noir et blanc) • Le monde (couleurs)
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*Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible à prix réduit pour cinq utilisateurs supplémentaires.

Extraits sur notre site

www.acces-editions.com

Géographie à vivre
C M 1  C M 2
	� Une démarche amenant les élèves à se questionner à partir de nombreux documents 
vidéoprojetables.

	� Des séances complètes à dérouler tout au long de l’année pour construire  
les connaissances et les savoir-faire géographiques des élèves.

	� Des activités ludiques et variées ainsi que six cartes murales personnalisables.

Xavier Leroux  
Professeur des écoles

André Janson  
Professeur d’Histoire-Géographie  

à l'INSPÉ
Bernard Malczyk  

Professeur d’Histoire-Géographie  
à l'INSPÉ

 
*

Guide de l’enseignant
Géographie à vivre CM1 NGAV2 978-2-916662 06-0 140 pages + 6 cartes murales 50 € 37,50 € 68,75 € 18,75 €

Guide de l’enseignant 
Géographie à vivre CM2 NGAV3 978-2-916662 09-1 148 pages + 6 cartes murales 50 € 37,50 € 68,75 € 18,75 €

Cartes murales 
Géographie à vivre CGAV CGAV 6 cartes murales - 5 € - - -

Le guide de l’enseignant

Les douaniers, témoins des déplacements
CE QU’IL FAUT SAVOIR

La caractérisation d’un déplacement
Les�programmes�font�la�part�belle�aux�mobilités,�une�caractéristique�majeure�des�sociétés�contemporaines.�Voici�l’occasion�parfaite�
pour�combiner�les�différentes�échelles�spatiales,�du�déplacement�domicile-école�au�franchissement�de�frontières�!

Un�déplacement�compte�quatre�composantes.

ÒÒ  La motivation,�pourquoi�je�me�déplace.�Le�motif�est-il�personnel�ou�professionnel�?�Le�déplacement�est-il�subi��
comme�suite�à�une�catastrophe�naturelle�ou�choisi�comme�pour�rejoindre�un�lieu�de�loisir�?

ÒÒ  L’organisation,�comment�je�me�déplace.�La�question�de�la�logistique�est�ici�en�jeu.�Avec�quel�moyen�de�transport��
vais-je�effectuer�mon�déplacement�?�Vais-je�en�emprunter�un�seul�ou�en�combiner�plusieurs�?

ÒÒ Le rapport au temps,�combien de temps�je�mets�pour�me�déplacer�et�à quelle fréquence�je�réalise�ce�déplacement.

ÒÒ  Le rapport à l’espace,�de où vers où�je�me�déplace.�Il�y�a�forcément�au�moins�un�lieu�de�départ�et�un�lieu�d’arrivée.�
Néanmoins�le�déplacement�peut�intégrer�davantage�d’éléments.�Y�a-t-il�toujours�un�retour�?�Y�a-t-il�des�étapes�?��
Si�oui,�sont-elles�les�mêmes�à�l’aller�et�au�retour�?

L’étude�de�la�combinaison�de�ces�paramètres�permet�de�caractériser�finement�le�déplacement�en�amenant�les�notions��
de�distance-temps�(prendre�la�route�la�plus�courte),�de�distance-cout�(prendre�la�route�la�moins�chère),�de�distance-plaisir��
(prendre�la�route�qui�permet�d’observer�un�paysage�apprécié)�et�de�distance-risque�(prendre�la�route�la�plus�sure).

Lorsqu’il�y�a�des�nuitées�hors�du�domicile,�nous�parlons�de�tourisme.�Lorsqu’il�y�a�installation�durable�dans�un�autre�lieu,��
nous�parlons�de�migration.

Les douaniers et la frontière
La fonction douanière�existe�depuis�l’Empire�romain�et�va�de�pair�avec�l’affirmation�du�rôle�des�États.�Pour�protéger�son�territoire,�
un�État�doit�en�effet�protéger�ses�frontières�contre�l’entrée�de�personnes�indésirables�et�de�biens�pouvant�nuire�au�marché�
national.�C’est�aux�postes-frontières�que�sont�contrôlés�les�biens�et�les�personnes�et�que�sont�prélevés�les�droits de douane,�taxes��
sur�les�produits�importés.�Les�douanes�sont�ainsi�situées�sur�les�frontières�terrestes,�maritimes�ou�au�sein�des�aéroports.��
Les�aéroports�sont�d’ailleurs�des�constructions�intéressantes�du�point�de�vue�du�droit�car,�une�fois�la�douane�et�les�contrôles��
de�sécurité�passés�dans�le�sens�de�l’embarquement,�les�voyageurs�entrent�dans�une�zone internationale.�Bien�que�située��
sur�le�territoire�d’un�État�donné,�cette�zone�est�régie�par�le�droit�international.�Elle�est�exempte�de�droits�de�douane�ce�qui�explique�
les�magasins�duty-free,�non�taxés.

La construction européenne�a�révolutionné�le�fonctionnement�des�douanes�nationales�des�pays�membres�de�l’Union.�L’Union�
européenne�est�en�effet�une�union douanière.�Cela�signifie�que�les�droits�de�douane�sont�uniformes�entre�les�États�membres��
et�sont�prélevés�une�fois,�à�l’entrée�des�marchandises�sur�le�territoire�de�l’UE.�Les�biens�circulent�ensuite�librement�sans�subir�
d’autres�taxations�aux�frontières�entre�les�pays�membres.�Les�postes-frontières�situés�le�long�des�frontières�nationales�à�l’intérieur�
de�l’Union�sont�donc�délaissés�au�profit�des�postes�situés�aux�frontières�extérieures.�L’Agence Frontex�a�été�créée�en�2005��
pour�coordonner�les�actions�de�protection�des�frontières�extérieures�de�l’Union.

Cependant,�suite à l’augmentation des attentats terroristes,�certains�États�dont�la�France,�l’Allemagne,�l’Autriche�ou�la�Suède�
décident�de�rétablir�et�de�renforcer�temporairement�les�contrôles�aux�frontières.�Des�postes-frontières�délaissés��
depuis�plusieurs�années�sont�donc�réutilisés�par�des�équipes�mixtes�comprenant�des�douaniers�et�des�agents�de�police.

Aujourd’hui,�l’institution douanière endosse des missions modernes�:�si�elle�est�toujours�chargée�de�prélever�les�droits�de�douane,�
elle�contrôle�également�l’application�des�règles�protégeant�l’environnement�et�la�santé,�elle�lutte�contre�la�contrefaçon��
et�le�piratage,�elle�contrôle�les�exportations�de�technologies�potentiellement�sensibles�liées�au�nucléaire�ou�aux�armes�chimiques,�
elle�lutte�contre�le�blanchiment�d’argent�ou�encore�soutient�les�services�de�police�contre�le�trafic�d’êtres�humains�ou�de�drogues.

Séance 1
OBJECTIFS
ÒÒ Appréhender les différentes composantes d’un déplacement.
ÒÒ Localiser des lieux sur des cartes à différentes échelles.

SAVOIR-FAIRE
ÒÒ Lire des cartes.
ÒÒ Compléter des tableaux.
ÒÒ Compléter un schéma.

Géographie à vivre / CM2
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Traverser des frontières

LE
XI

Q
U
E Déplacement

Mouvement d’une personne défini 
par 4 composantes : la motivation, 

l’organisation, l’espace et le temps.

Frontière
Ligne conventionnelle  

séparant deux états.

Douanier
Personne chargée de surveiller  

les frontières d’un pays  
en contrôlant les marchandises  

et les personnes qui y entrent  
et en sortent.

Migration
Phénomène de déplacement  

d’une personne ou d’une population 
d’une région à une autre ou d’un 

pays à un autre pour s’y établir.

TRACE ÉCRITE
ÒÒ Un�déplacement�se�définit�à�partir�de�quatre�composantes�:�la�motivation�
(pourquoi�?),�l’organisation�(comment�?),�l’espace�(de�où�vers�où�?)�et�le�temps��
(à�quelle�fréquence�pour�quelle�durée�?).
ÒÒ Le�déplacement�nécessite�parfois�un�franchissement�de�frontières.�Les�douaniers�
contrôlent�ces�frontières�partout�dans�le�Monde.

Géographie à vivre / CM2
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DÉROULEMENT
Òţ Cette première séance présente la trame de la période. Elle est à mener par un dialogue permanent 
avec l’enseignant, notamment dans sa première partie qui mobilise des données propres à l’élève.

Phase orale collective : le déplacement domicile - école.
28 �Projeter�la�photographie�des�enfants�allant�à�l’école.

ÒЁ Que voyez-vous sur cette photographie ? Des enfants qui 
marchent avec leurs affaires sur le dos ou à la main.

ÒЁ Où vont-ils ? Comment ? Ils vont à l’école à pied.

ÒЁ Font-ils ce trajet régulièrement ? Oui, tous les jours de semaine.

ÒЁ Pourquoi se déplacent-ils ? Ils y sont contraints pour apprendre.

ÒÒ Transférer cette�analyse�au�déplacement�domicile-école�effectué�par�les�élèves.��
Écrire�les�réponses�au�tableau�en�les�regroupant�en�4�colonnes�correspondant�aux�4�questions.

ÒЁ Lorsque vous allez à l’école le matin, d’où venez-vous et où allez-vous ? Du domicile à l’école.

ÒЁ Comment venez-vous à l’école ? À pied, en bus, en voiture, à vélo…

ÒЁ Combien de temps ce trajet prend-il ? À quelle fréquence le faites-vous ? Deux à quatre fois  
par jour selon que les enfants mangent ou non à la cantine, tous les jours de semaine.

ÒЁ Pourquoi venez-vous à l’école ? C’est un déplacement contraint par la scolarité obligatoire.

Phase écrite individuelle : les 4 composantes du déplacement.
29 Distribuer�le�schéma�des�4�composantes�du�déplacement.�Le compléter�individuellement.

ÒÒ Corriger à�l’oral�puis�compléter�les�intitulés�des�4�colonnes�tracées�précédemment�au�tableau.

ÒÒ Tracer un�nouveau�tableau�synthétisant�les�4�composantes�du�trajet�domicile-école�des�élèves.

Pourquoi�?��
MOTIVATION

Comment�?�
ORGANISATION

Où�?��
ESPACE

Combien�?��
TEMPS

Contraint,�éducatif Par�voie�de�terre Domicile�-�École École�-�Domicile Quelques�minutes�
5�jours�/�7

30 Distribuer�le�tableau�des�composantes�du�déplacement.�Remplir�la�première�ligne.�Expliquer��
que�ce�tableau�sera�repris�tout�au�long�de�la�période�pour�caractériser�les�déplacements�étudiés.

ÒÒ Élaborer une�définition�collective�du�déplacement�et�noter�la�première�partie�de�la�trace�écrite.

Phase écrite individuelle : les rôles des douaniers.
ÒÒ Introduire le�lien�entre�déplacement�et�passage�de�frontière.

Pour venir à l’école, vous n’avez pas franchi de frontière. Les douaniers sont les premiers témoins 
des nombreux déplacements de personnes. Soit elles ne font qu’aller et venir d’un pays à un autre, 
soit elles s’installent durablement à l’étranger : ce sont alors des migrations.

31 Distribuer�le�texte�expliquant�les�rôles�des�8�douaniers.�Demander�de�répondre�individuellement.

ÒЁ Avez-vous déjà passé la douane ? Comment cela s’est-il passé ?

Phase écrite en binôme : des douaniers du Monde entier.
32 Organiser�la�classe�en�binômes�et�distribuer�à�chacun�le�tableau�et�les�cartes�permettant��

de�situer�le�lieu�de�travail�des�8�douaniers.�Mettre�les�binômes�au�travail�sur�le�document.

ÒÒ Corriger à�l’aide�des�cartes�murales�de�l’Europe�et�du�Monde.

ÒЁ Y a-t-il des douaniers en dehors de l’Europe ? Oui, il y en a partout dans le Monde.

ÒЁ Dans quels types d’infrastructures de transport peuvent travailler les douaniers ? 
Sur les voies routières, dans les aéroports ou dans les ports.

ÒÒ Noter la�deuxième�partie�de�la�trace�écrite.

 MATÉRIEL
Le�document�28�à�projeter

Document�28�Enfants�camerounais�allant�à�l’école

 MATÉRIEL
1�document�29�par�élève

1�document�30�par�élève

 MATÉRIEL
1�document�31�par�élève

 MATÉRIEL
1�document�32�par�élève

�Les�cartes�murales��
de�l’Europe�et�du�Monde

A1+

Géographie à vivre CM1
PÉRIODE 1
Découvrir le(s) lieu(x) où j’habite
PÉRIODE 2
Se loger, travailler, avoir des loisirs 
dans les espaces urbains
PÉRIODE 3  
Se loger, travailler, avoir des loisirs 
dans un espace touristique
PÉRIODE 4  
Satisfaire les besoins en énergie 
et en eau en France
PÉRIODE 5  
Satisfaire les besoins alimentaires 
en France

Géographie à vivre CM2
PÉRIODE 1
Se déplacer en France,  
en Europe et dans le Monde
PÉRIODE 2
Traverser des frontières
PÉRIODE 3  
Communiquer d’un bout  
du Monde à l’autre grâce  
à l’Internet
PÉRIODE 4  
Mieux vivre la ville
PÉRIODE 5  
Mieux aménager la ville

Les compléments numériques
•  Le matériel nécessaire aux séances.
•  Les traces écrites.
•  Les corrigés des exercices.
•  Des photographies et des documents à projeter.
•  Des jeux interactifs.
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L’intitulé
de la séance

L'éclairage 
pour l'enseignant

Le déroulement
de la séance

Les questions
réponses

La trace écrite

Le lexique
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L’EUROPE

Cartes murales  
Recto-Verso
6 cartes murales  
(3 en couleurs, 3  
en noir et blanc) 
• La France (noir et blanc)  
• L'Europe (couleurs) 
• Le mondee (noir et blanc)  
•  La France administrative  

(couleurs)
• L'Europe (noir et blanc)  
• Le monde (couleurs)
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*Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible à prix réduit pour cinq utilisateurs supplémentaires.

Extraits sur notre site

www.acces-editions.com

Histoire à revivre
C M 1  C M 2
	� Une démarche amenant les élèves à se questionner sur les temps forts de l’Histoire 
à partir de nombreux documents vidéoprojetables.

	� 52 récits audio pour plonger les élèves dans l’ambiance d’une période historique.

	� Une approche chronologique pour permettre la constitution rigoureuse et attrayante  
d’une première culture historique.

	� Une progression en 2 tomes parfaitement conforme aux dernières recommandations.

H I S T O I R E ,  G É O G R A P H I E  E T  E M C

Isabelle Evrard-Manceau  
Inspectrice de l’Éducation nationale

Jean-Pierre Remond  
Inspecteur de l’Éducation nationale

 
*

Guide de l’enseignant  
Histoire à revivre CM1 NHRVCM1 978-2-38321-087-0 160 pages 50 € 37,50 € 68,75 € 18,75 €

Guide de l’enseignant  
Histoire à revivre CM2 NHRVCM2 978-2-38321-088-7 160 pages 50 € 37,50 € 68,75 € 18,75 €

Le plan de la séance

Le guide de l’enseignant
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 Souvenons-nous et informons-nous

 RÉCIT  Philippe de Clairancourt, noble libertin de 1765

 La bourgeoisie

 La société d’Ancien Régime 

 Trace écrite

=�La société d’Ancien Régime Depuis le Moyen Âge, la société française est organisée en trois ordres : la noblesse, le clergé et le tiers état. 
Les deux premiers ordres sont les plus puissants bien qu’ils ne représentent que 3% de la population. La monarchie absolue va être  
accusée d’être la source de tous les maux de cette société. Remis en cause, l’ordre établi laissera la place à une nouvelle organisation  
de la société fondée sur d’autres critères que la naissance. L’organisation révolue s’appellera Ancien Régime.

=�La noblesse Au début du XVIIIe siècle, elle compte environ 350  000 membres (moins de 2% des Français). Elle accapare près d’un tiers 
des biens fonciers du pays. La seigneurie, héritée du Moyen Âge et de la féodalité, est encore prégnante et le seigneur exerce des droits 
seigneuriaux : redevances sur les terres, amendes diverses, droits exclusifs de chasse, de pêche, droits de péage… Chaque noble possède 
au moins une seigneurie. La noblesse est un ordre doté de privilèges, aussi bien honorifiques, comme les armoiries ou le port de l’épée, 
qu’économiques, comme l’exemption de la taille ou les charges réservées de la Cour, de l’Église et de l’armée. La noblesse « d’épée »  
est constituée de gentilshommes héritant de quartiers de noblesse transmis par les mâles. La noblesse « de robe » est obtenue  
par des bourgeois enrichis grâce au commerce, à la finance ou à un service rendu au royaume. Une lettre d’anoblissement peut aussi être 
achetée avec des fonctions et des charges importantes. Les conditions sont très diverses parmi les nobles.  
• Outre la famille royale, les princes, ducs et pairs constituent la haute noblesse. Une minorité de courtisans bénéficie de pensions 
• royales et vit également à la Cour.  
• Les plus fortunés des nobles vivent dans les villes d’où ils surveillent leurs seigneuries. Certains sont autorisés par dérogation à exercer  
• un métier « honorable » (manufacture, commerce maritime), le travail manuel considéré comme méprisable étant laissé aux gens de peine.  
•  Les moins fortunés vivent à la campagne. Leurs ressources viennent souvent des droits seigneuriaux. Leurs revenus annuels peuvent être 

réduits à quelques centaines de livres alors que ceux de la noblesse de Cour ou de robe va de 50 000 à 250 000 livres.

=�Le clergé regroupe l’ensemble des hommes et des femmes d’Église. Il compte environ 120  000 personnes (moins de 1% des Français).  
Le clergé accapare près du quart des biens fonciers du royaume. Les sujets de Louis XIV sont à 95% catholiques. Le clergé est dispensé 
d’impôts sauf le don gratuit, impôt collectif très modeste, versé tous les cinq ans à l’État. Le haut clergé, composé d’archevêques, 
d’évêques, de cardinaux et d’abbés, se recrute parmi les grandes familles aristocratiques. Il touche de gros revenus et vit dans le luxe.  
Le bas clergé ou clergé régulier, composé de curés, de moines, de prêtres et de vicaires, se recrute parmi les cadets de familles nobles  
et bourgeoises. Les curés connaissent une existence modeste, parfois misérable. Le clergé perçoit la dime qui représente autour de 10%  
des récoltes mais à la charge de l’instruction, de la charité et d’une grande partie des hôpitaux.

=  Le tiers état englobe l’immense majorité de la population : environ 20 000 000 de personnes soit près de 97% des Français. Il regroupe 
les Français ni nobles ni membres du clergé. Ce troisième ordre est constitué d’hommes et de femmes très différents : des riches bourgeois, 
des ouvriers et artisans des villes et des paysans très pauvres.

=�Les bourgeois habitent en ville. La bourgeoisie joue un rôle économique majeur. Les grands industriels 
et négociants, mais aussi les armateurs, les banquiers forment une catégorie de bourgeois dit 
« la marchandise ». L’autre catégorie, « la robe », regroupe les avocats, les notaires, les médecins, 
les universitaires, les artistes et les écrivains. La spéculation et le commerce extérieur provoquent 
l’essor de très riches parvenus. Les grandes villes commerciales sont Bordeaux et Nantes 
où se multiplient les échanges avec les colonies et la traite négrière. Dès le milieu du XVIIIe siècle, 
la bourgeoisie devient la classe dirigeante. Privés de droits civiques et de pouvoirs politiques, 
ouverts aux idées nouvelles, les bourgeois réclament l’égalité et la suppression des privilèges 
accordés à la noblesse. Comme les nobles, certains bourgeois possèdent un hôtel en ville 
et aspirent à leur mode de vie. Ce type d’habitation est caractéristique des hautes classes 
de la société à partir du XVIIe siècle.  

=�Les inégalités Sous Louis XIV, sur un budget annuel de 264 millions de livres, 58 millions sont 
dépensées en faveur des privilégiés : 25 millions pour la maison du roi, 8 pour le frère du roi 
et 25 pour les princes, courtisans et haut clergé. Haut clergé et haute noblesse forment 
une caste quasiment inaccessible au bas clergé et à la moyenne et petite noblesse. 
Une élévation sociale est possible pour la riche bourgeoisie qui peut accéder à la noblesse 
de robe.

Le temps de la Révolution et de l'Empire 

Qui bénéficie de privilèges  
sous la monarchie absolue ?22

LES REPÈRES POUR L’ÉLÈVE

Datation
XVIIe et XVIIIe siècles

Personnages/Évènements 
La noblesse
Les courtisans
Le clergé
Les bourgeois

Caractéristiques 
Société d’Ancien Régime 
Une société divisée et hiérarchisée 
entre privilégiés et tiers état 

�  Souvenons-nous 
Louis XIV, le château de Versailles et les courtisans

   Informons-nous 
Louis XIV, un roi absolu 
L'Édit de Fontainebleau qui révoque l'Édit de Nantes

L’ÉCLAIRAGE POUR L’ENSEIGNANT

LE PLAN DE LA SÉANCE

 BONUS C1  
  

POURQUOI LE TIERS ÉTAT EST-IL MÉCONTENT ?Sylvain enfant rêveur entre ferme et château

129

OBJECTIF Connaitre le quotidien d’un noble en ville.

•  Qui est Philippe de Clairancourt et à quoi repense-t-il ? C’est un noble 
qui se rappelle sa soirée et ses gains au jeu.

•  Vit-il à la Cour du roi ? Non, il vit en ville.

�  Évoquer la hiérarchie : la haute noblesse avec la famille royale, les princes, ducs 
et pairs qui vivent à la Cour et la simple noblesse avec leur(s) seigneurie(s) qui vit 
à la campagne ou à la ville pour les plus fortunés.

• Qui est Justin ? Justin est un domestique au service du noble.

•  Quelle est la préoccupation du noble ? Il soigne son apparence 
et tout particulièrement sa perruque. 

•  Comment va-t-il la faire réparer ? En achetant dans la rue les cheveux d’une personne âgée nécessiteuse et en la poudrant de farine.

•  Travaille-t-il ? Non, il ne travaille pas : il se complait dans l’oisiveté. Il passe son temps à se faire plaisir et à dépenser son argent.

�  Le travail est considéré par les nobles comme dégradant, déshonorant, « ignoble ».

•  D’où tient-il sa fortune ? Il a hérité de la maison de Clairancourt.

�  La noblesse bénéficie de privilèges car elle ne paie pas d’impôts mais en perçoit de la part de ceux qui travaillent.

✒  Reconstitue l’emploi du temps de Philippe 
de Clairancourt en complétant le tableau 
avec ses activités. Pour différencier,  
proposer de souligner dans le texte ( 1 ).

•  Comment la baronne dont est épris le marquis 
de Vielville est-elle devenue noble ?  
Sa riche famille d’origine bourgeoise a acheté le titre auprès du roi.

� 22.1 � 22.2 Philippe de Clairancourt, noble libertin de 1765 Récit page 131

OBJECTIF  Montrer la promotion d’une nouvelle couche sociale. 

•  D’après la légende, qui sont ces gens et où vivent-ils ? Ce sont de riches bourgeois, 
propriétaires d’un appartement spacieux et luxueux dans une ville portuaire.

�  Rouen est un port prospère enrichi par l’industrie textile et le commerce triangulaire.  
La haute bourgeoisie est constituée des bourgeois les plus riches.

•  En quoi ces bourgeois ressemblent-ils aux nobles ? Ils s’habillent comme les nobles :  
les hommes portent perruques, culottes et bas de soie. Comme eux, ils vivent dans  
un appartement luxueux et aiment les arts : la peinture (tableau), la musique (guitare).

�  Qu’est-ce qui montre que ce sont des bourgeois d’affaire ? Suggestions.

�  L’homme plus âgé est assis à côté d’un bureau où sont posés des livres de comptes.  
Il a fait fortune dans le négoce des couleurs. Son gendre, le jeune homme à gauche, 
exhibe fièrement de la main droite un tableau représentant son navire marchand.  
Il fait commerce avec les Indes. IIs appartiennent à « la bourgeoisie de marchandise »  
qui regroupe les riches commerçants, industriels et banquiers.

•  Quelle est leur ambition ? Adopter le mode de vie de la noblesse grâce à leur fortune. 

•  Quelles différences y a-t-il entre bourgeoisie et noblesse ? La bourgeoisie ne porte pas de titre ; elle travaille.

�  Il n’y a pas de coupure entre les deux groupes. Cette bourgeoisie aisée est favorisée par sa fortune. Une autre partie de la bourgeoisie, 
surtout composée d’officiers de finances et de justice, accède à la noblesse en achetant ses offices.

•  Sur ce tableau, repère des bourgeois semblables aux Gohin. Que font-ils 
et où sont-ils ? Un groupe de personnes (en bas à gauche) richement vêtues 
discute sur le quai dans le port grouillant d’activités d’une grande ville, Marseille.  
La femme s’apprête à faire la charité à un mendiant qui l’a repérée. 

•  Quelles sont les activités du port ? Les navires marchands arrivent sur les quais  
ou partent en mer. Des personnes déchargent les bateaux et transportent  
les marchandises (barriques de vin, sacs de céréales, coton, soie, épices, sucre, café…). 

�  D’où viennent les marchandises ? Suggestions.

�  Marseille est un port mondial qui commerce avec tous les pays bordant  
la Méditerranée ; jusqu’à 2 000 navires par an y transitent. 

•  Où logent ces bourgeois ? Ils habitent les beaux immeubles bordant le port.

�  L’utilisation des hommes dans le commerce triangulaire est source d’enrichissement pour les bourgeois marchands et les armateurs. 
Le commerce développe les villes portuaires comme La Rochelle, Bordeaux, Nantes, Marseille qui connaissent un essor remarquable.

� 22.3/22.4 La bourgeoisie 

La famille Gohin, haute bourgeoisie de Rouen.  
Peinture de  Louis-Léopold Boilly (1761-1845).

Le port de Marseille au XVIIIe siècle.  
Peinture de Joseph Vernet (1714-1789). 

Journée Matin Après-midi Soirée et nuit

Activités
Grasse matinée

Ordres 
aux domestiques

Visite de l’ébéniste
Spectacle 
de théâtre

Réception d’amis 
Repas et boissons

Jeu de cartes

ACCÈS Éditions → Histoire à revivre CM1

Histoire à revivre CM1
La France avant la France
Quelle est la vie des premiers 
hommes ?
Quels sont les grands 
changements dans la vie  
des hommes préhistoriques ?
Qu’est-ce que la Gaule ?
Comment les Gaulois 
deviennent-ils 
des Gallo-romains ?
Quelles sont les transformations 
dans les villes gallo-romaines ?
Comment la Gaule romaine  
est-elle christianisée ?
Qui envahit la Gaule romaine ?
Pourquoi Clovis, roi des Francs,  
se fait-il baptiser ?
Comment Charlemagne 
constitue-t-il un vaste empire ?
Le temps des rois
Pourquoi le roi Louis IX  
est-il appelé Saint Louis ?
Pourquoi les châteaux forts ?
Quel est le rôle de l’Église 
au Moyen Âge ?
Qu’est-ce que les croisades ?
Qu’apportent les contacts entre 
musulmans et chrétiens ?

Comment l’Europe  
domine-t-elle le monde ?
Pourquoi François 1er 

est-il un grand roi ?
Qu’est-ce qui caractérise  
la Renaissance en France ?
Comment la religion  
déchire-t-elle la France  
du XVIe siècle ?
Quel est le rôle du roi Henri IV ?
Comment Louis XIV devient-il  
le Roi-Soleil ?
Que symbolise le château  
de Versailles ?
Le temps de la Révolution  
et de l’Empire
Qui bénéficie des privilèges sous 
la monarchie absolue ?
Quelles idées nouvelles éclairent 
le XVIIIe siècle ?
Comment le siècle des Lumières 
remet-il en cause l’ordre établi ?
Quels évènements déclenchent 
la chute de la royauté ?
Qui gouverne la France après  
la Révolution de 1789 ?
Quels changements Napoléon 
apporte-t-il ?

Histoire à revivre CM2
Le temps de la République
Quels changements la Révolution 
apporte-t-elle à la France ?
Comment l’Empire de Napoléon 
chute-t-il ?
Comment le peuple  
s’oppose-t-il au retour des rois ?
Comment la France devient-elle 
définitivement une République ?
Quelle est l’œuvre  
de la IIIe République ?
Comment la France  
devient-elle un des grands  
pays colonisateurs ?
L’âge industriel en France
Pourquoi parle-t-on de révolution 
industrielle au XIXe siècle ?
Quelles sont les conséquences 
de la révolution industrielle  
sur la société ?
Quelle est la vie d’un ouvrier  
du XIXe siècle ?
Comment les villes se 
transforment-elles au XIXe siècle ?
Quels sont les grands progrès 
scientifiques du XIXe siècle ?
Quelles nouvelles visions  
du monde artistes et écrivains  
du XIXe siècle proposent-ils ?

La France, des guerres mondiales 
à l’Union européenne
Comment commence la Première 
guerre mondiale ?
Comment survivre  
dans les tranchées ?
Pourquoi cette guerre  
est-elle différente des autres ?
Comment la Première guerre 
mondiale se termine-t-elle ?
Comment l’Europe traverse-t-elle 
les années d’après-guerre ?
Comment la France  
est-elle envahie ?
Comment la France  
est-elle occupée ?
Comment l’Allemagne nazie 
organise-t-elle l’extermination 
des Juifs d’Europe ?
Comment la France  
est-elle libérée ?
Quel est le bilan  
de la Seconde guerre mondiale ?
Quels sont les grands 
changements de société ?
Comment nait et se déroule  
la Ve République ?
Quelle place la France  
veut-elle occuper au XXIe siècle ?

Les compléments numériques
•  Les documents historiques à projeter.
•  Les documents élèves à imprimer.
•  Les 52 récits (27 au CM1 et 25 au CM2)  

enregistrés et illustrés.
•  Des récits bonus à (re)lire et à (ré)écouter.
•  Des propositions ludiques pour enrichir  

et ancrer les apprentissages.
•  Des bilans/évaluations (3 au CM1 et 5 au CM2).

Le titre de la séance

Les récits

L’éclairage  
pour l’enseignant

Enregistrés et illustrés 
spécialement, 

52 récits originaux 
écrits à la 1re personne, 

plongent les élèves 
dans le contexte 

de l’époque.

Les documents
légendés 
à projeter

L’objectif  
de l’étude  
du document

Les références aux compléments numériques

Les questions 
réponses

Histoire à revivre CM1
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Repères d’Histoire 8 à 12 ans
Boite triangulaire de 60 cm de haut  
et 15 cm de côté contenant
•  3 panneaux différents pelliculés constituant  

les frises recto CE2 et verso CM1-CM2 au format 115 x 60 cm
•  5 tapis de jeu identiques pelliculés recto-verso au format 110 x 60 cm
•  6 jeux identiques de 72 cartes repères
•  Le guide de l’enseignant

Repères d’Histoire
C E 2  C M 1  C M 2
	� Une frise historique, des cartes et des tapis de jeu pour construire efficacement  
les repères historiques et apprendre aux élèves à se repérer dans le temps long.

Bernard Malczyk  
Professeur d’Histoire-Géographie  

à l'INSPÉ

*Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible à prix réduit pour cinq utilisateurs supplémentaires.

Extraits sur notre site

www.acces-editions.com

 
*

Repères d'Histoire RDH 978-2-909295-14-5 1 frise collective + 5 tapis de jeu  
+ cartes + 1 guide de l’enseignant -

65 €

50 € - - -

A 	 Les	innombrables		
		 sculptures	extérieures		
		 de	cet	édifice		
		 enseignent	l’accès		
		 au	paradis.

B 	 Élancée,	cette	église		
		 dépasse	100	mètres		
		 de	hauteur.

C 	 Propres	à	ce	style,		
		 d’énormes	rosaces		
		 en	façade	et	de	grands		
		 vitraux	colorés		
		 éclairent	l’intérieur.

NIVEAU 1

NIVEAU 2
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5 tapis de jeu pour le travail préparatoire en groupes
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Louis XVIII 1815/1824

François-René de Chateaubriand  
(1768-1848) Victor Hugo (1802-1885) Louis Pasteur (1822-1895) Émile Zola (1840-1902)

Adolf Hitler (1889-1945)Georges Clemenceau (1841-1929) Le maréchal Philippe Pétain (1856-1951)

1989 - La chute du mur de Berlin

L’ouvrier d’usine

Charles X 1824/1830 Louis Philippe 1830/1848

 1815 - La bataille de Waterloo 1870 - La chute de Napoléon III à Sedan

Napoléon III 1852/1870

Le néoclassicisme

Le bal du moulin de la Galette,  
Auguste Renoir, 1876

L’impressionnisme

Le moteur à vapeur Un canon de Napoléon 1er Le bateau à vapeur

Georges Pompidou 

1969/1974
Valéry Giscard d’Estaing 

1974/1981
François Mitterrand 

1981/1995
Jacques Chirac 

1995/2007
Nicolas Sarkozy 

2007/2012
François Hollande 

2012/ 

Andy Warhol (1928 - 1987)

Diptyque Marilyn,  
1962

Pablo Picasso (1881-1973)
Le cinématographe  
des frères Lumière Charles Chaplin (1889-1977) Le Centre Beaubourg

1917 - Le premier char d’assaut L’automobile

La Ford 8

1969 - On a marché sur la lune L’iPhone



Napoléon franchissant le Grand Saint-Bernard, 
Jacques Louis David, 1801

dans son rôle de CharlotLa Liberté guidant le peuple,  
Eugène Delacroix, 1830    

Le romantisme

La gare d’Orléans à Paris

Une avenue haussmannienne à Paris

1789 1800 1850 1875 1900 19501925 1975 20001825 PREMIÈRE GUERRE MONDIALE SECONDE GUERRE MONDIALEPREMIER EMPIRE RESTAURATION SECOND EMPIRE IIIe RÉPUBLIQUE
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Le troubadour Le paysan

La route de l’Or, l’Eldorado
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Flandre
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Toulouse
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Bourgogne

Comté
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ChampagnePARIS

Comté de
Ponthieu

Comté
d’Armagnac

Terre
d’Auvergne

Comté de la Marche
Seigneurie
de Bourbon

Comté
d’Angoulême

Vicomté
de Limoges

Vicomté
du Béarn

Comté de
Nevers

Domaine royal

Duchés et Comtés

Frontière du royaume

Comté
de Blois

NORD

 1223 - Le domaine royal 1214 - La bataille de Bouvines843 - L’empire de Charlemagne divisé

Philippe IV le Bel 1285/1314Philippe Auguste 1180/1223

Le palais d’Aix-la-Chapelle La peinture du Moyen Âge

Vierge à l’enfant,  
Rogier van der Weyder, 1460

Le reliquaire L’écriture des copistes La mosquée

Le drakkar des VikingsLe char carolingien, machine de guerre La cité de Carcassonne L’armureLe moulin à vent La charrue Les premiers canons

1522  - Le tour du monde de Magellan 1572  - Le massacre de la Saint-Barthélemy

Molière (1622-1673)François Rabelais (1483 ou 1494-1553) Jean-Baptiste Lully (1632-1687) Sébastien Le Prestre de Vauban (1633-1707)

Louis XV 1715/1774
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Le thermomètre  
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Le portrait

Jean II le Bon,  
école française, XIVe siècle

Chasseurs dans la neige,  
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La pierre taillée

L’Homme se redresse.

Lucy

La Vénus de Brassempouy

Les tentes préhistoriques La maison gauloise

Le dolmen

L’écriture

Les premiers villages La pierre polie

Le Parthénon

Dagobert 1er, roi mérovingien 
629/638

Alexandre le Grand 
(356-323 av. J.-C.)

Platon 
(428-348 av. J.-C.) Jésus-Christ Le légionnaire romain Naissance du prophète Mahomet (570-632)

Attila, roi des Huns  
434/453

La mosaïque romaine

La catapulte romaineLe char romain

Le trône en bronze doré

Le bijou mérovingien,  
la fibule en émail cloisonné
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Âge de la pierre taillée

Chasse - Pêche - Cueillette

Âge de la pierre polie

Agriculture - Élevage 
Premiers villages

L’homme se sédentarise.

 

L’homme est nomade.
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Citoyenneté à vivre
C P  C E 1  C E 2  C M 1  C M 2  6 e

	� Des séquences clés en main pour l’Enseignement Moral et Civique.

	� Au cycle 3, un journal de l’élève constituant un recueil citoyen personnel.

H I S T O I R E ,  G É O G R A P H I E  E T  E M C

Jean-Pierre Remond  
Inspecteur de l’Éducation nationale

Jean-Bernard Schneider  
Professeur des écoles

 
*

Guide de l’enseignant
Citoyenneté à vivre Cycle 2 CAV2 978-2-916662-07-7 144 pages 50 € 37,50 € 68,75 € 18,75 €

Guide de l’enseignant
Citoyenneté à vivre Cycle 3 CAV3 978-2-916662-14-5 160 pages + 1 Journal de l’élève

50 €

40 € 30 € 55 € 15 €

Lot de 5 
L'apprenti citoyen Cycle 3 5ACI 978-2-916662-15-2 5 journaux de 64 pages - 5 € - - -

Citoyenneté à vivre Cycle 2
7 modules de 3 séances

Je suis une personne
Je suis un élève parmi  
d’autres
Je suis fraternel
Je suis tolérant
Je suis à la recherche  
de valeurs
Je suis Français
Je suis un enfant du monde

Citoyenneté à vivre Cycle3
7 modules de 5 séances

Les cadres d’accueil  
de l’enfant
 Les voies du savoir
 La France et son identité
Une société en évolution
 Une humanité divisée
Les violences
La conquête du bonheur

L’apprenti citoyen Cycle 3
Les 35 problématiques
LES CADRES D’ACCUEIL  
DE L’ENFANT
Comment un être humain 
commence-t-il à exister ?

Comment un enfant  
gagne-t-il son autonomie ?

Les enfants doivent-ils aller  
à l’école ?

Suis-je obligé de suivre 
 un enseignement religieux  
à l’école ?

L’école est-elle gratuite ?

LES VOIES DU SAVOIR 
 Comment devenir un élève ?

Comment la presse nous 
informe-t-elle ?

 Le dessin de presse  
aide-t-il à penser ?

Faut-il se méfier  
de la télévision ?

Comment préserver  
ma liberté avec les écrans ?

LA FRANCE ET SON IDENTITÉ
Qui sont les Français ?

De quels pouvoirs le peuple 
français dispose-t-il ?

Comment la France  
est-elle gouvernée ?

Quelles sont les valeurs  
de la République ?

Comment la France  
est-elle administrée ?

UNE SOCIÉTÉ EN ÉVOLUTION
 L’argent aide-t-il  
à vivre ensemble ?

Que deviennent les hommes  
dans la société  
de consommation ?

Quels défis citoyens 
les citadins doivent-ils relever ?

Quelles sont nos responsabilités 
pour l’avenir de notre planète ?

 Peut-on vivre contre les autres ?

UNE HUMANITÉ DIVISÉE
Les femmes et les hommes 
sont-ils à égalité ? 

 Les inégalités sociales 
attaquent-elles  
la citoyenneté ?

Existe-t-il une citoyenneté 
européenne ?

Pourquoi des populations 
quittent-elles leur pays ?

Quelles réponses différentes 
les citoyens donnent-ils aux 
mystères de l’Univers ?

LES VIOLENCES
Qu’est-ce que le racisme 
et l’antisémitisme ?

La guerre est-elle inévitable ? 

Le fanatisme est-il un risque  
pour la République ?

Comment la société  
protège-t-elle ses citoyens ? 

Les handicapés sont-ils des 
citoyens comme les autres ? 

LA CONQUÊTE DU BONHEUR
Comment vivre  
une enfance heureuse ?

 La nature est-elle  
une source de joies ?

Le sport rend-il meilleur ?

La pensée est-elle  
nécessaire au bonheur ?

C’est quoi l’amour ?

Le guide de l'enseignant

Les compléments numériques 
des guides cycles 2 et 3
•  Les documents d’appui à projeter  

(dessins, photos) pour faciliter  
le déroulement de la séance.

•  Les pages d’activités à imprimer.
•  Les lexiques à imprimer.
•  Les traces écrites à imprimer.

La question clé

L'éclairage 
pour l'enseignant

Le lexique

Citoyenneté à vivre Cycle 2

Les questions 
réponses

PRIX
BAISSE
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Le guide de l'enseignant

Un tour d’horizon de la question

Depuis la nuit des temps, l’humanité s’interroge sur son origine et sur son destin. Les femmes assurent la 
reproduction de l’espèce. Consécutive de la sexualité, la maternité est donc un enjeu primordial. Les mythes 
et les religions ont fabriqué une double image de la femme : elle est la tentatrice, la séductrice qui provoque 
le désir de l’homme. Elle est rendue coupable du désir. Parallèlement, elle est la mère, douce, protectrice, 
garante de la vie, à l’origine du monde. Les variations sur ces représentations quasi universelles sont légion. 
Elles suscitent des approches contradictoires des hommes qui se concrétisent par la peur, le mépris, la volon-
té de contrôle allant jusqu’à la mise à mort, mais aussi l’idéalisation, la vénération ou l’admiration. L’art est 
le support privilégié de toutes ces visions.

Des femmes anonymes ont été sur le devant de la scène, par exemple lors des périodes révolutionnaires. 
Des femmes célèbres ont joué un rôle de premier plan : des écrivaines (Georges Sand, Colette), des artistes  
(Camille Claudel, Édith Piaf), des scientifiques (Marie Curie, Maria Montessori), des sportives (Nadia 
Comaneci, les sœurs Williams), des patronnes (Gabrielle Chanel, Laurence Parisot), des résistantes 
(Jeanne d’Arc, Lucie Aubrac), des politiques (Simone Weil, Christine Lagarde), des féministes (Olympe 
de Gouges, Simone de Beauvoir) et tant d’autres… L’existence de ces femmes est un démenti irréfutable 
aux affirmations misogynes ancestrales.       
Le chemin pour l’égalité hommes-femmes est long, lent et sinueux. En attestent les définitions du terme 
femme données par les dictionnaires Larousse au fil du temps : en 1866, Femelle de l’homme, être humain ; 
en 1952, Compagne de l’homme, épouse ; en 2016, Être humain du sexe féminin. Au XIXe siècle et sous le 
Code Napoléon, la femme est totalement dépendante de son père puis de son mari. Selon le Code civil de 
1804, la femme est mineure à vie et ne peut disposer de ses biens, ni étudier, travailler ou utiliser son salaire 
sans l’autorisation de son mari. La femme est considérée avant tout comme une mère de famille soumise. 
Cette notion est abolie en 1938. La puissance maritale est supprimée, mais l’époux reste chef de famille et 
conserve le droit de choisir la résidence conjugale et de refuser à sa femme le droit d’exercer une profession. 
La révolution industrielle et le développement économique du début du XXe siècle favorisent l’emploi salarié 
féminin. Les deux guerres mondiales nécessitent une importante main-d’œuvre féminine. À partir des années 
1960, l’évolution des mentalités et du cadre législatif contribuent à l’émancipation des femmes par le tra-
vail. Ce n’est qu’en 1965 que la femme mariée aura le droit de gérer ses biens personnels.   
Les premiers droits obtenus de haute lutte par les femmes concernent leur reconnaissance en tant que ci-
toyennes : le droit de vote. C’est le mouvement mondial des suffragettes. L’Océanie est le premier continent 
où les femmes conquièrent le droit de vote : en 1893 pour la Nouvelle-Zélande et en 1902 pour l’Australie. En 
Europe, la Finlande en 1906 puis la Norvège en 1913 sont les deux premiers pays à légaliser ce droit. Les suf-
fragettes britanniques l’obtiennent en 1914, peu après les Russes et les Américaines. En France, la promesse 
du Comité National de la Résistance faite par le Général de Gaulle est tenue en 1944 pour rendre hommage à 
l’engagement des femmes dans la Résistance. En avril 1945, les femmes françaises votent pour la première 
fois, un siècle après les hommes (1848). La France est un des derniers pays européens à accorder ce droit. 
Jusqu’au début des années 1970, les femmes restent largement exclues de la représentation démocratique. 
En 1974, Valéry Giscard d’Estaing crée le secrétariat d’État à la condition féminine confié à Françoise Giraud. 
En 1979, Simone Veil est élue présidente du Parlement européen. En 1991, François Mitterrand nomme Édith 
Cresson Premier ministre. À partir de 1992, un débat sur la parité hommes-femmes dans la représentation 
nationale se développe. Il aboutit à une loi en 2000 instaurant la parité hommes-femmes pour les élections 
municipales, régionales, européennes et sénatoriales. Aujourd’hui, on ne compte encore que 27 % des 
femmes à l’Assemblée nationale (155 femmes sur 577 députés) et 25 % au Sénat (87 sur 348 sénateurs). 
La conquête par les femmes du marché du travail est marquée par de profondes inégalités persistantes. 
Les emplois occupés par les femmes sont majoritairement sous-qualifiés, sous-représentés, sous-payés. Les 
progrès accomplis n’ont toujours pas entraîné l’égalité entre les hommes et les femmes malgré la loi Roudy 
sur l’égalité professionnelle votée en 1983. 80 % des Françaises travaillent. 80 % des salaires inférieurs au 
Smic (Salaire minimum interprofessionnel de croissance) sont perçus par les femmes. Il y a seulement 5 % de 
cadres supérieurs féminins. 

En Europe, dans 85 % des ménages, la femme assume seule les tâches domestiques. Le dichotomie intérieur/
extérieur se retrouve dans la répartition des tâches : à l’homme le jardinage, le bricolage et la poubelle. À 
la femme la préparation des repas, le repassage, le ménage. L’émergence des nouveaux pères n’est pas 
représentative de l’implication de la majorité des hommes. Dans le monde, beaucoup de femmes restent 
sous l’autorité de pères ou de maris en subissant de graves violences verbales (insultes, humiliations, me-
naces), psychologiques (jalousie, possessivité, pressions, contrôle des activités, des déplacements et des 
rencontres), physiques (de la gifle au meurtre), sexuelles (du harcèlement au viol). En France, les victimes 
de violences conjugales sont en très large majorité des femmes et surtout des femmes jeunes (284 décès 
en France en 2014). Tous les milieux sociaux sont concernés. La victime éprouve un sentiment de honte et 
ose rarement dévoiler ce qu’elle vit : sur 217 000 femmes se déclarant victimes de violences physiques et/ou 
sexuelles de la part de leur conjoint ou ex-conjoint en 2014, seules 15 % portent plainte. Sur 84 000 femmes 
se déclarant victimes de viol en 2014, seules 10 % portent plainte.

UNE HUM ANITÉ DIVISÉE

Les femmes et les hommes sont-ils à égalité ?21
Le guide citoyen

Les modèles fondateurs  
d’une identité féminine  

À la fois maléfique et bénéfique, 
l’image de la femme  

est ambivalente.

96  Citoyenneté à vivre

Vers une égalité professionnelle 
Depuis deux siècles, la femme 

s’émancipe de l’homme  
par son travail.

Vers une égalité personnelle 
Malgré une évolution constante, 

l’égalité entre les femmes  
et les hommes n’est pas réelle.

Les modèles fondateurs d’une identité féminine
Vers une égalité professionnelle
Vers une égalité personnelle

Prendre conscience  
de l’image ambivalente  
de la femme, construite  

au fil du temps.

La femme maléfique,  
tentatrice et ensorceleuse

Les modèles fondateurs d’une identité féminine  � 21  � 21.1 à 21.4

Dans L’apprenti citoyen n°21, lis l’extrait de l’Odyssée d’Homère.

Pourquoi les femmes sirènes sont-elles dangereuses ? 
Elles disposent d’un grand pouvoir. Elles attirent les hommes qui ne peuvent pas leur résister. Elles sont 
belles et elles chantent merveilleusement bien. Elles conduisent les hommes à la mort en les séduisant.

D’après le dessin du timbre grec, comment le navigateur Ulysse réussit-il à leur échapper ? 
Il sait qu’il ne peut pas résister au charme puissant des sirènes. Il se fait attacher au mât de son bateau. 
Il peut ainsi écouter l’irrésistible chant sans risquer de quitter son navire et de périr sous l’emprise 
des créatures. 

� Après un long périple et des rencontres de femmes tentatrices, Ulysse retrouve Pénélope, son épouse fidèle, 
mère de son fils Télémaque.

Dans L’apprenti citoyen n°21, lis les deux récits du livre de la Genèse.

Que racontent ces récits bibliques ? 
Ces textes religieux expliquent à leur façon la création de la femme.

Compare les récits. 
Dans les deux textes, la femme est créée par Dieu, devient la compagne de l’homme avec qui elle s’unit 
pour peupler la Terre de ses enfants. Dans la première version, la femme et l’homme sont créés  
de la même façon par la main de Dieu dans une totale égalité. Dans la deuxième version, la création 
de l’homme précède celle de la femme qui est issue d’une partie du corps masculin. La femme est 
une création seconde.

D’après la Bible, la première femme créée par Dieu porte le nom d’Ève. Que décrit ce bas-relief ? 
Ève croque un fruit cueilli de l’arbre sur lequel un serpent à la tête de femme a pris place. Elle tend 
un autre fruit à Adam. 

Connais-tu l’histoire du fruit défendu ?
D’après la légende biblique, Ève se laisse tenter par un serpent qui lui conseille de voler dans le jardin 
d’Eden le fruit de la connaissance. Elle transgresse ainsi l’interdiction de Dieu et entraîne Adam dans  
le péché. Ève devient responsable de tous les malheurs qui frapperont l’humanité : travail, souffrance, mort. 

Qui sont ces deux personnages ? Décris la scène.
Une sorcière soutenue par le diable vole dans les airs à cheval sur un balai.

� Le sabbat est une assemblée de sorcières qui se retrouvent de nuit pour se livrer  
à des cérémonies de soumission au diable, entraînant orgies et horreurs.

Les sorcières ont-elles existé pour de vrai ? 
Oui et non. 

� Des femmes ont été accusées de sorcellerie. Elles ont été  jugées par  
des tribunaux ecclésiastiques, torturées et condamnées. Une femme supposée 
sorcière pouvait être brûlée vive. Elles n’étaient pas ces créatures imaginaires 
incarnant le mal décrites par les récits oraux et la littérature, mais simplement 
des femmes, le plus souvent veuves, pauvres. Entre le XIIe et le XVIIIe siècle, 
elles sont persécutées dans l’Europe chrétienne.

Comment Vénus est-elle représentée ? 
Le corps féminin est déformé :  
le ventre et la poitrine sont arrondis 
et grossis exagérément. La femme 
porte les mains sur ses seins.  
Son visage n’est représenté que par 
une boule surmontée d’une coiffure 
avec des tresses.

Que symbolise cette statuette ? 
Le ventre porte les enfants ;  
les seins nourrissent les bébés.  
Cette statuette montre l’admiration 
pour la femme qui donne la vie. 

Quels points communs trouves-tu entre l’image de la femme dans les croyances gauloises et chrétiennes? 
Ces femmes sont des mères. Elles sont pleines de tendresse et donnent leur amour à un enfant.  
Elles sont représentées en train d’allaiter leur progéniture. Elles sont des divinités adorées et sont 
considérées comme les mères de l’humanité qu’elles enfantent et protègent. 

La femme bénéfique,  
nourricière et maternelle

plan de séance

 Les femmes et les hommes sont-ils à égalité ?  97

Sorcière au sabbat.  
XVe siècle

Le mythe biblique d’Ève reprend 
le mythe antique de Pandore,  

la première femme créée par Zeus 
à qui elle désobéit en ouvrant  

la boîte des malheurs.

La Vierge Marie. XVe 

siècle
Déesse mère  
gauloise. Ier siècle

La Vénus de 
Willendorf. 
23 000 av. J.-C.

La Bible Recueil des livres saints du judaïsme et du christianisme.

La Genèse Premier livre de la Bible consacré aux origines de 
l’humanité.

Ève Dans les traditions chrétienne et juive, la première femme 
mère de l’humanité.

Adam Dans les traditions chrétienne et juive, le premier homme 
de l’humanité.

La sirène Créature imaginaire mi-femme, mi-bête qui séduit les 
hommes.

La sorcière Créature imaginaire méchante et dangereuse, amie 
du diable.

La misogynie Haine des femmes. 

L’émancipation féminine Libération de la femme de ses 
contraintes sociales et morales 

La pionnière Personne préparant la route à d’autres.

L E X I Q U E Les femmes et les hommes sont-ils à égalité ?

TÉMOIGNAGES
Ministère de la famille, de l’enfance et des 
droits des femmes. 

•  Il me dit : « Tu n’es même pas capable de faire 
cuire un steak, tu n’es bonne à rien. »

•  Il me dit : « Si tu m’aimes, ne va pas à ton 
rendez-vous avec ta copine, reste à la maison. »

•  Il menace de me frapper, de me tuer.
•  Il veut toujours savoir où et avec qui je suis.
•  Je travaille mais c’est lui qui a mon carnet de 

chèques et ma carte bleue.
•  Quand j’entends la porte de la maison s’ouvrir, je 

me demande ce qui va se passer ce soir, j’ai peur.
•  Après m’avoir agressée, il me promet de ne plus 

recommencer.

STATISTIQUES*

La place de la femme en politique 

% de 
femmes

Mandats électoraux % 
d’hommes

40 Conseillers municipaux 60

16 Maires 84

16 Conseillers généraux 84

5 Présidents du Conseil général 95

48 Conseillers régionaux 52

8 Présidents du Conseil régional 92

44 Députés au Parlement européen 39

35 Députés à l’Assemblée nationale 73

25 Sénateurs 75

STATISTIQUES*

La répartition du temps sur 365 jours

La répartition femme / homme  
des tâches domestiques

Jours  
de l’année 

d’une femme

Temps Jours  
de l’année 
d’un homme

181 physiologique (sommeil, repas…) 176,5

13,5 dans les transports (hors travail) 12,5

14,5 sociabilité (téléphone…) 12,5

56,5 de loisirs et de vacances… 67

59 domestique 36,5

40,5 professionnel 60

STATISTIQUES*

La place professionnelle de la femme 

•  74 femmes sur 100 ont un emploi, dont 22  
à temps partiel, alors que 84 hommes sur 100  
ont un emploi, dont 6 à temps partiel.

•  Dans le privé, à fonction égale, une femme gagne 
19,2 % de moins qu’un homme.

•  Une fonctionnaire publique gagne 12,5 % de 
moins que son homologue masculin. La différence 
atteint 21,9 % dans le secteur hospitalier public. 
Rappel Tous ont droit sans discrimination aucune, 
à un salaire égal pour un travail égal. Article 23.2 
de la Déclaration Universelle des Droits de l’Homme. 

% de 
femmes

Secteurs professionnels % 
d’hommes

12 Construction 88

28 Industrie 72

29 Agriculture - Pêche 71

55 Tertiaire 45

71 Services aux personnes 29

91 Habillement 9

32 Hôtellerie - Alimentation 68

61 Fonctionnaires 39

35 Cadres fonctionnaires 65

*  Vers l’égalité réelle entre les femmes et les hommes. Chiffres clés - 2015.  
Ministère des affaires sociales, de la santé et des droits des femmes.

Le journal de l'élève

La question clé

L'éclairage  
pour l'enseignant

Le plan
de la séance

L’objectif de l’étude
du document

Les compléments
numériques

Les questions
réponses

La consigne orange 
renvoie au docu-
ment 
d’étude du journal 
de l’élève

Le numéro  
de la problématique

Le lexique

ParoLEs d'autEur

« Longtemps décriée et mise de côté, la morale  
constitue pourtant le fondement de tout pacte 
social. Je me suis lancé dans ce travail parce  
qu’il y avait urgence. Même si la France reste un 
havre de paix et de démocratie dans le monde,  
bien des menaces pèsent sur notre conception  
de l'humanité. »

 Jean-Pierre Remond

bla
blabla

Citoyenneté à vivre Cycle 3

L'apprenti citoyen Cycle 3
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*Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible à prix réduit pour cinq utilisateurs supplémentaires.

Extraits sur notre site

www.acces-editions.com

Sciences à vivre
P S  M S  G S  •  C P  C E 1  C E 2  •  C M 1  C M 2
	� Des outils structurés clés en main pour découvrir les Sciences de la Maternelle au CM2.

	� Des séquences innovantes et détaillées mettant en œuvre du matériel prêt à l’emploi 
et suivant scrupuleusement la démarche scientifique ou technologique.

	� Une collection ayant obtenu le Label La main à la pâte octroyé par l’Académie des Sciences.

S C I E N C E S  E T  T E C H N O L O G I E

Dominique Lagraula  
Professeure de technologie à l’INSPÉ 

Nicolas Brach  
Directeur d’école,  

personne ressource en Sciences
Dominique Legoll  

Professeure des écoles en maternelle 
Coralie Charton  

Conseillère pédagogique

 
*

Guide de l’enseignant
Sciences à vivre Maternelle SAV1 9782-2-909295-07-7 288 pages 60 € 48 € 84 € 24 €

Matériel  
Sciences à vivre Maternelle MSAV1 978-2-909295-08-4 Planches de jeu + posters  

+ dés + cartons + cartes -
80 €

60 € - - -

Guide de l’enseignant
Sciences à vivre Cycle 2 SAV2 978-2-909295-17-6 280 pages 60 € 48 € 84 € 24 €

Matériel 
Sciences à vivre Cycle 2 MSAV2 978-2-909295-18-3 Planches de jeu + posters  

+ dés + cartons + cartes -
80 €

60 € - - -

Guide de l’enseignant
Sciences à vivre CM1-CM2 NSAV3 978-2-38321-145-7 280 pages 60 € 48 € 84 € 24 €

Sciences à vivre Maternelle

LE VIVANT

Le corps de l’enfant
Le schéma corporel
Les cinq sens
La vie animale
La locomotion
La nutrition
La reproduction
La vie végétale

LA MATIÈRE

Les matériaux
L’eau
L’air
Les ombres et la lumière

LES OBJETS

Les objets de construction
Les objets mécaniques
Les objets roulants
Les objets magnétiques
Les objets en équilibre
Les objets électriques

MATÉRIEL 
Sciences à vivre Maternelle

• 108 Cartons de Memory
• 324 Cartes-images
•  12 Recettes sur 6 posters 

recto / verso
•  8 Fiches de construction 

sur 4 posters recto-verso
• 6 Affiches A3 recto / verso
• 6 Affiches A4 recto / verso
• 1 Plateau de jeu

Sciences à vivre Cycle 2

LE VIVANT

Manifestations de la vie 
chez l’enfant
Vivant / non-vivant
Développement  
et cycle de vie des animaux
Développement  
et cycle de vie des végétaux
Diversité et interactions 
entre les êtres vivants 
et leur environnement

LA MATIÈRE

États de la matière
Changements d’état  
de la matière

LES OBJETS

Les objets du quotidien
Les matériaux
Les objets mécaniques
Les objets électriques
Les objets numériques

MATÉRIEL 
Sciences à vivre Cycle 2

• 4 Posters A1 + recto / verso
•  12 Posters A2 recto / verso  

dont 22 fiches  
de construction

• 8 Posters A3 recto / verso
• 9 Posters A4 recto / verso
• 18 Posters A5 recto / verso
•  18 Planches  

de 6 cartes-images
•  27 Planches  

de 9 grandes cartes
•  32 Planches  

de 18 petites cartes

Sciences à vivre CM1-CM2

MATIÈRE, MOUVEMENT,  
ÉNERGIE, INFORMATION

États et constitution  
de la matière à l’échelle 
macroscopique
Différents types 
de mouvements
Ressources en énergie  
et conversions d’énergie
Signal et information

LE VIVANT, SA DIVERSITÉ  
ET LES FONCTIONS  
QUI LE CARACTÉRISENT

Panorama du monde vivant
Alimentation humaine
Cycle de vie et reproduction

LES OBJETS TECHNIQUES  
AU CŒUR DE LA SOCIÉTÉ

Les objets techniques en 
réponse aux besoins des 
individus et de la société
Description 
du fonctionnement 
et de la constitution 
d’objets techniques
Démarche de conception 
et de réalisation d’un objet 
technique
Programmation d’objets 
techniques

LA TERRE, UNE PLANÈTE PEUPLÉE 
PAR DES ÊTRES VIVANTS

La Terre, une planète 
singulière et active
Écosystème : structure 
fonctionnement et dynamique

Le saviEZ-vOUs ?
En septembre 2018,  
la collection sCiEnCEs  
à vivrE a obtenu le laBEl  
La Main à la pâte  
octroyé par l’Académie  
des Sciences.

nouvEllE vErsion

ParoLEs d'EnsEiGNanTe
 «  Avec l’ouvrage Sciences à vivre, j’ai pris gout 

à enseigner les Sciences dans ma classe.  
Les séances sont clés en main. Toutes les situations 
proposées ont du sens. Les élèves manipulent,  
se questionnent, cherchent et ils adorent ça ! »

Martine, enseignante de CE1-CE2

bla
blabla

PRIX
BAISSE

PRIX
BAISSE
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Les guides de l’enseignant

Les compléments numériques
•  Des images et des vidéos  

à visionner sur un ordinateur  
ou à projeter.

•  Des documents et du matériel  
à imprimer, en noir et blanc  
et en couleur  
ainsi que leurs corrections.

•  Des jeux interactifs 
en lien avec les séances.

•  Des vidéos Trucs & astuces  
pour aider l’enseignant  
à préparer ses séances.

L’objectif général

L’organisation
et la durée

Le matériel

Le déroulement
de la séquence

Les consignes
et les attendus

Le prolongement
ou les séances
pluridisciplinaires

Le lexique

Les traces écrites

Les remarques
pour l’enseignant

Le matériel

r e c e t t e  3

Les ingrédients

Le déroulement

Les ustensiles

La pâte à sel

1 SALADIER

1 VERRE

1 VERRE DE SEL

2 VERRES DE FARINE

1 VERRE D’EAU

Vers
er 1

 verre de sel dans le saladier.

Mélanger avec les mains jusqu’à obtenir une b
oule.

Ajo

uter 2 verres de farine.

Ajouter 1 verre d’eau petit à petit.

1
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2

3

CA
RT

ES
-I
M

AG
ES

 A
ni

m
au

x 
de

 l
a 

fo
rê

t 
• 

D
iv

er
si

té
 e

t 
in

te
ra

ct
io

ns
 4

/7

FEUILLES

LE HANNETON

LA MARTRE

NOISETTES

L’ÉCUREUIL

LE CHEVREUIL

B

CA
R
TE

S
-I
M

AG
ES

 A
ni

m
au

x 
de

 l
a 

fo
rê

t 
• 

D
iv

er
si

té
 e

t 
in

te
ra

ct
io

ns
 4

/7

FEUILLES
LE HANNETON

LA MARTRE

NOISETTES

L’ÉCUREUIL

LE CHEVREUILB

CA
RT

ES
-I
M

AG
ES

 A
ni

m
au

x 
de

 l
a 

fo
rê

t 
• 

D
iv

er
si

té
 e

t 
in

te
ra

ct
io

ns
 4

/7

FEUILLES

LE HANNETON

LA M
ARTRE

NOISETT
ES

L’ÉCU
REUIL

LE CH
EVREU

IL

B

Les posters

Les cartes-images

Les grandes cartes

Les posters A3Les cartes

La collection
sciEnces À Vivre 

propose une démarche
qui valorise

l'OBsErvatioN,
la MaNiPuLaTion

et l'eXPÉrimEntatioN.

Sciences à vivre Cycle 3
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*Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible à prix réduit pour cinq utilisateurs supplémentaires.
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386675

ALDEBERT • LOUIS CHEDID

VINCENT DEDIENNE • LÉOPOLDINE HH

LEEROY • LOMBRE • MATSKAT • MENTISSA

OLIVIA RUIZ • SANSEVERINO

ANNE SILA • NATASHA ST-PIER • VIANNEY

avec

Extraits sur notre site

www.acces-editions.com

Vers / Vivre la musique
M AT E R N E L L E- É L É M E N TA I R E
	� Des séquences clés en main pour l’enseignement de la musique.

	� Des posters et des cartes pour réaliser de nombreuses activités musicales.

	� Des chansons composées spécialement pour accompagner les élèves  
dans leurs apprentissages.

É D U C A T I O N  M U S I C A L E

Léa Schneider  
Professeure des écoles 
 et directrice éditoriale

Régis Chevandier  
Professeur des écoles

Coralie Charton  
Conseillère pédagogique

Magaly Jungbluth  
Conseillère pédagogique  

en musique 
Tania Grimaldi 

Conseillère pédagogique  
en musique

 
*

Guide de l’enseignant
Vers la musique maternelle 

VMUS 978-2-916662-25-1 276 pages + 1 complément de 6 CD 60 € 48 € 84 € 24 €

Complément CD
Vers la musique maternelle 

CD1MUS 978-2-916662-27-5 6 CD audio - 20 € - - -

Guide de l’enseignant
Vivre la musique cycles 2 et 3 

VMUS2 978-2-38321-039-9 276 pages + 1 complément de 6 CD 60 € 45 € 82,50 € 22,50 €

Complément CD
Vivre la musique cycles 2 et 3 

CD2MUS 978-2-38321-040-5 6 CD audio - 20 € - - -

Coffret La boite à musique
Maternelle - Élémentaire LBMUS 978-2-916662-26-8 Posters + Portraits d’instruments 

+ Cartes + Jeux + Dés 80 € - - -

Livre-CD
Enchanteurs AJENCHA 978-2-38321-067-2 32 pages + 1 CD - 23 € - - -

VERS LA MUSIQUE MATERNELLE

DÉCOUVRIR LA VOIX
Dossier soundpainting
DÉCOUVRIR LE CHANT
Dossier chant
DÉCOUVRIR LES SONS
Trucs & astuces
DÉCOUVRIR LES 
INSTRUMENTS
Trucs & astuces
DÉCOUVRIR LE RYTHME
Trucs & astuces
Morceaux complémentaires
DÉCOUVRIR LES NUANCES
Trucs & astuces
DÉCOUVRIR LES HAUTEURS
Trucs & astuces
DÉCOUVRIR LES ŒUVRES

COMPLÉMENT DE 6 CD AUDIO
VERS LA MUSIQUE MATERNELLE

•  18 chansons originales, 
écrites et enregistrées 
spécialement pour l’ouvrage.

•  Des versions instrumentales 
et avec pulsation des 
chansons.

• Des rythmes à reproduire.
•  Des sons à identifier (loto 

sonore), à imiter (cris 
d’animaux et onomatopées), 
à imaginer (paysage sonore).

•  Des extraits d’instruments 
seuls.

•  Des extraits d’œuvres 
musicales choisies 
spécialement pour faciliter 
la mise en œuvre 
des séquences.

LA BOITE À MUSIQUE 
MATERNELLE - ÉLÉMENTAIRE

1 POSTER A1 RECTO / VERSO
• L’orchestre symphonique
• Les instruments du monde
3 POSTERS A2 RECTO / VERSO
• Les cordes
• Les vents
• Les percussions
1 PLANCHE DE JEU A2 
RECTO / VERSO
• Jeu de la voix
12 POSTERS A3 RECTO / VERSO
• Carte d’identité d’un instrument
•  Carte d’identité d’un extrait 

musical
• Instruments à comparer
• La taille des instruments
• Ensemble
14 PLANCHES DE JEU A4 
RECTO / VERSO
•  Recettes pour composer  

avec sa voix
•  Recettes pour composer  

avec son corps
•  Recettes pour composer 

avec des objets sonores
•  Loto sonore des objets  

de la classe
• Loto sonore du papier
• Chanson connue

4 POSTERS A4 RECTO / VERSO
• Partition d’une voix
• Stripsody
•  Partition d’un instrument 

mélodique
• La gamme
•  Partition d’un instrument 

rythmique
•  Partition d’un ensemble  

de percussions
•  Partition d’un instrument 

polyphonique
•  Partition d’un orchestre 

symphonique
36 PORTRAITS D’INSTRUMENT A4
• Les cordes
• Les vents
• Les percussions
18 PLANCHES DE 9 CARTES
• Défi vocal
• Jeu de 7 familles des instruments
• Morse
• Rythme
• Enchainement de hauteurs
• Intensité

54 PLANCHES DE 6 CARTES
• Cri d’animal
• Onomatopée
• Personnage
• Modalité de jeu
• Son de la bouche
• Son du corps
• Son de la classe
• Matériau
• Geste
• Instrument
• Instrumentiste
 • Pierre et le loup
• Paramètre du son
• La durée
• Paramètre du son
• L’intensité
• Paramètre du son
• La hauteur
• Phrasé
• Humeur
• Atmosphère
• Qui joue ? Qui chante ?
• Grande famille musicale
• Époque musicale
5 DÉS
• Gestes
• Paramètres du son
• Humeurs
• Personnages
• Instruments de la classe

VIVRE LA MUSIQUE
CYCLES 2 ET 3

AU LOUP ! • Le loup
MÊME PAS PEUR ! • La peur
SOUS LE CHAPITEAU • Le cirque
AU RYTHME DE LA NATURE  
• La nature
CHUT ! • Le silence
PANORAMA • Le voyage
VIREVOLTE
À TABLE ! • La table
DU BALLET !
COMICS STRIPS • La BD
AU TEMPS DES CATHÉDRALES 
• Le Moyen Âge
VERSAILLES • Louis XIV
MYTHOLO’ZIQUE  
• La mythologie

COMPLÉMENT DE 6 CD AUDIO
VIVRE LA MUSIQUE CYCLES 2 ET 3
•  13 chants originaux et leurs 

versions instrumentales.
• Des rythmes à reproduire.
•  Des vocalises pour 

s’échauffer lors des séances 
de chant.

•  Des mélodies jouées 
à différents instruments.

•  Des extraits d’œuvres 
musicales du répertoire.

NOUVEAU
Complétez votre expérience
musicale avec un livre-CD
plein de peps et de créativité  
pour découvrir 14 chansONs  
originaLEs.

ENCHANTEURS
RÉFAJENCHA • 23 €

ALDEBERT • LOUIS CHEDID

VINCENT DEDIENNE 

LÉOPOLDINE HH 

LEEROY • LOMBRE • MATSKAT

MENTISSA • OLIVIA RUIZ  

SANSEVERINO • ANNE SILA  

NATASHA ST-PIER • VIANNEY

avec
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Les guides de l’enseignant

Les compléments numériques

MATERNELLE
•  Les paroles et les partitions  

des chansons proposées  
dans les séquences.

•  Du matériel à imprimer.
•  Des jeux interactifs 

en lien avec les séances.
•  Des vidéos explicatives  

pour l’enseignant.
•  Des vidéos documentaires  

pour les élèves.

ÉLÉMENTAIRE
•  Les paroles et les partitions 

des 13 chants originaux 
et des 3 comptines classiques 
proposés dans les séquences.

•  13 « historiettes » ou scénarios 
d’échauffement différents 
pour chaque séance de chant.

•  Du matériel à imprimer.
• Des jeux interactifs.
•  Des vidéos documentaires  

pour les élèves.
•      Des liens vers des vidéos d’œuvres 

classiques et contemporaines  
à écouter et à regarder.

La boite à musique

Les cordes frottées
I N STR U M E NTS D E L A M Ê M E FAM I LLE

LE VIOLONCELLE
Le violoncelle est un instrument grave de la famille 
des cordes frottées. Il a un son chaud et mélodieux.

Le chevalet  
bois (érable)

La table  
bois (épicéa)

La caisse  
de résonance  

bois (érable)

La pique  
métal (acier)

La touche  
bois (ébène*)

Le cordier 
plastique ou bois

Les chevilles 
bois (ébène*)

La volute 
et le manche 
bois (érable)

Les ouïes

Les cordes  
métal (acier)

CORDES

La baguette  
bois (pernambouc)

La mèche 
crins*

La vis 
métal

Le talon

La pointe

L’A R C H E T

L A  V I O L O N C E L L I S T EL E  V I O L O N C E L L E

TAI LLE
Entre 120 et 125 cm

4
CO R D ES

La viole de gambe

I N STR U M E NT CO US I N

Le violon 
environ 60 cm

La contrebasse 
environ 180 cm

L’alto 
environ 67 cm

Crins* Longs poils venant de la queue des chevaux.

Ébène* Bois noir très dur 
venant des régions tropicales.

Europe occidentale  
L’ouest du continent européen.

Boyau Mince corde 
faite avec les intestins d’animaux.

Acier Métal très dur mais souple.

Artisanal Fait par une personne qui travaille 
de ses mains pour son propre compte.

Fabrication
Le violoncelle est fabriqué  
et entretenu par un luthier. 
Sa fabrication artisanale prend 
au minimum un mois, mais il peut 
aussi être fabriqué dans une usine.
L’archet est fabriqué 
par un archetier.

Histoire  
et géographie
Le violoncelle est apparu  
au 16e siècle en Europe  
occidentale. À cette époque,  
ses cordes étaient en boyau  
et il n’avait pas de pique,  
mais il pouvait avoir  
une cinquième corde. 
Au 19e siècle, il gagne  

en puissance grâce 
à l’utilisation 

de cordes  
en acier.

L E X I Q U E
Morceaux emblématiques

Suites pour violoncelle seul Bach
Le cygne du Carnaval des animaux  

Saint-Saëns
Élégie, Romance, Sicilienne Fauré

Andante con moto du Trio op.100 Schubert
Concertos pour violoncelle  

Chostakovitch, Dvořák ou Schumann

Le violoncelle dans les musiques actuelles
Le groupe de heavy metal Apocalyptica
Le duo Ballaké Sissoko et Vincent Ségal
L’album Revisited - Piano Cello Sessions 

Emily Loizeau et Olivier Koundouno

Comment  
le son est-il  
produit ?
Le violoncelliste  
frotte les cordes  
avec un archet.
Il peut aussi les pincer 
avec ses doigts pour faire 
des pizz. Pour faire varier 
la hauteur du son, il ap-
puie sur les cordes avec 
les doigts  
de l’autre main.

Un violoncelle baroque 
à 5 cordes et sans pique

Le saviez-vous ?

On dit souvent  

que le violoncelle  

est l’instrument dont  

le son est le plus proche 

de la voix humaine.
Les portraits  

d’instruments

Les posters

Les cartes

Les dés

Le titre de la séquence

Le titre de la séance

La durée

Les pictos

Le matériel

L’objectif

L’organisation

Les remarques

Vivre la musique Cycles 2 et 3



*Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible à prix réduit pour cinq utilisateurs supplémentaires.
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Extraits sur notre site

www.acces-editions.com

Arts
P S  M S  G S  C P  C E 1  C E 2  C M 1  C M 2
	� Des guides de l'enseignant proposant des situations concrètes pour développer  
la créativité des élèves et leurs compétences artistiques.

	� Un répertoire d’œuvres pour proposer aux enseignants  
des supports visuels et des questionnements pertinents sur les œuvres.

A R T S  V I S U E L S

Patrick Straub  
Conseiller pédagogique  

en arts visuels

 
*

Guide de l’enseignant 
Recréatifs RECRE 978-2-916662-22-0 244 pages 50 € 37,50 € 68,75 € 18,75 €

Guide de l’enseignant
Arts plat du jour APJ 978-2-916662-04-6 208 pages - 50 € 35 € 67,50 € 17,50 €

Guide de l’enseignant
Histoires d’arts en pratiques HAP 978-2-909295-56-5 184 pages -

50 €

40 € 28 € 54 € 14 €

Guide de l’enseignant
Hors-d’œuvre d’arts HDA 978-2-909295-72-5 208 pages -

50 €

40 € 28 € 54 € 14 €

Répertoire
Hors-d’œuvre d’arts HDAR 978-2-909295-46-6 64 posters + 1 DVD-Rom -

50 €

40 € - - -

Guide de l’enseignant
Art Terre ART 978-2-909295-16-9 208 pages + 1 DVD-Rom -

50 €

40 € 28 € 54 € 14 €

RECRÉATIFS
DE LA MS AU CE2
SOLEILS, un thème rayonnant
TRANSFORMER
VOYAGES intérieurs
Sacre BLEU !
Des TACHES toi !
Dépasser la LIGNE
MATÉRIAUX de Janeiro
Sur NATURELS
Hors d’ŒUVRES
Très PORTRAITS
ILLUSTRER pour briller

ARTS PLAT DU JOUR
5 À 12 ANS
Les écrits
Se présenter
Le portrait
L’automne
L’hiver
Le printemps
Le temps qu’il fait
Les ressources locales
L’Afrique
L’eau
Le soleil
Le mouvement
Vues du ciel
Illustrer
Jeux créatifs
Jeux d’images
La photographie
À la manière de…
Faire comme…

HORS-D’ŒUVRE D’ARTS 
RÉPERTOIRE  
DE 3 À 8 ANS
Piet Mondrian
Joan Miró
Jean Dubuffet
Andy Warhol
Art Aborigène
Friedensreich Hundertwasser
Alberto Giacometti
Paul Klee
Pierre Alechinsky
Keith Haring

ART TERRE
DE 4 À 12 ANS
PREMIERS PAS
• Généralités
• Outils et démarches

PROJETS EN FAMILLES
•Formes
• Lignes
• Dessins - Compositions
• Figuratives
• Compositions
• Constructions
• Transformation

DÉCLINAISONS
• Pissenlits
• Spores
• Flottants
• Habits de saisons
• Couleurs
• Glaçons
• Tracés
• Cercles
• Fractale
• Vitraux
• Jeux de lumières
• Vent
• Mémoires

HISTOIRES D’ARTS 
EN PRATIQUES 
DU CP À LA 6E

L’art des parois
Les grandes pierres
Les poteries protohistoriques
Le temple grec
D’une Vénus à l’autre
L’art de la mosaïque
L’architecture romane
Les enluminures
L’architecture gothique
L’art du vitrail
Le portrait
La peinture à l’huile
La perspective
L’effet sfumato
Le non finito
L’art de la gravure
Les châteaux de plaisance
La nouvelle manière
Vanités et natures mortes
Le clair-obscur
Le paysage classique
Un jardin à la française
Fêtes galantes
L’ordre et la raison
Les sentiments de l’artiste
Tel quel
Saisir l’éphémère
Les petits points
Écriture de lumière
Des images qui bougent
La couleur pure
L’éclatement des formes
Les lois du hasard
Abstraction

HORS-D’ŒUVRE D’ARTS 
DE 3 À 8 ANS
Piet Mondrian
Joan Miró
Jean Dubuffet
Andy Warhol
Art Aborigène
Friedensreich Hundertwasser
Alberto Giacometti
Paul Klee
Pierre Alechinsky
Keith Haring

PRIX
BAISSE

PRIX
BAISSE

PRIX
BAISSE

PRIX
BAISSE

ParoLEs d'EnsEiGNanT
 «  Les propositions de Partick Straub sont 

une vraie mine d'or ! Elles permettent de découvrir 
les démarches des artistes et certaines 
d'entre elles peuvent se faire en extérieur »

Pierre, conseiller pédagogique Arts visuels

bla
blabla
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PS MS GS CP CE1 CE2 CM1 CM2 6e
 
*

FRANÇAIS

À L’ÉCOLE DU LANGAGE AEL   978-2-916662-28-2 55 € - - -

PARCOURS LECTURES PARC   978-2-909295-98-5
60 €

40 € 28 € 54 € 14 €

GRAMMAIRE EN TEXTES 7 À 9 ANS GRT1    978-2-909295-76-3 - 30 € 21 € 40,50 € 10,50 €

GRAMMAIRE EN TEXTES 9 À 13 ANS GRT2    978-2-909295-37-4 - 30 € 21 € 40,50 € 10,50 €

LE JUSTE MOT JM    978-2950395-37-5 - 20 € - - -

MATHÉMATIQUES

VERS LES MATHS PS VLMPS  978-2-909295-60-2 45 € 31,50 € 60,75 € 15,75 €

VERS LES MATHS MS VLMMS  978-2-909295-54-1 50 € 35 € 67,50 € 17,50 €

70 JEUX DE LOGIQUE LN-70JL    - - - 21 € - -

77 JEUX DE LOGIQUE 77JL    978-2-909295-40-4 - 30 € 21 € 40,50 € 10,50 €

66 PROBLÈMES DE LOGIQUE 66PL     978-2-909295-64-0 - 30 € 21 € 40,50 € 10,50 €

83 PROBLÈMES DE LOGIQUE 83PL     978-2-909295-39-8 - 30 € 21 € 40,50 € 10,50 €

333 JEUX DE LOGIQUE 333     978-2-909295-68-8 - 30 € 21 € 40,50 € 10,50 €

222 JEUX DE LOGIQUE 222     978-2-909295-69-5 - 30 € 21 € 40,50 € 10,50 €

123 JEUX DE NOMBRES 123JN     978-2-909295-36-7 - 30 € 21 € 40,50 € 10,50 €

101 JEUX DE NOMBRES LN-101JN    - - - 21 € - -

ARTS VISUELS

PAS SI BÊTES,  
LES ARTS PLASTIQUES ! LN-PSB         - - - 28 € - -

GRAPHIC’ARTS GRAP     978-2-909295-86-2
35 €

25 € 17,50 € 33,75 € 8,75 €

GRAPHIC’ARTS  
RÉPERTOIRE GRAPHIQUE RPG     978-2-916662-00-8 -

60 €

40 € - - -

COMPÉTENCES TRANSVERSALES

29 JEUX D’ÉCOUTE 29JE    978-2-909295-90-9 40 € 30 € 55 € 15 €

35 JEUX D’ÉCOUTE LN-35JE    - - 33,75 € - -

33 JEUX D’ÉCOUTE LN-33JE     - - 37,50 € - -

COMPÉTENCE MÉMOIRE 
2 À 6 ANS LN-COM1     - - 30 € - -

COMPÉTENCE MÉMOIRE  
6 À 8 ANS COM2    978-2-916662-16-9 40 € 30 € 55 € 15 €

COMPÉTENCE MÉMOIRE  
8 À 13 ANS LN-COM3     - - 30 € - -

Autres outils
P S  M S  G S  C P  C E 1  C E 2  C M 1  C M 2  6 e

	� Nos outils photocopiables.

	� Nos outils disponibles uniquement en version numérique.

PRIX
BAISSE

PRIX
BAISSE

PRIX
BAISSE



Lots clés en main
T P S  P S  M S  G S  C P  C E 1  C E 2  C M 1  C M 2  6 e

	� Facilitez-vous le quotidien en commandant nos lots clés en main.

	� Il vous suffit d’indiquer la référence du lot sur le bon de commande en page 64.

	� La liste vous permet aussi de cocher les titres déjà présents dans votre bibliothèque  
pour pouvoir commander les manquants.

N O S  L O T S  C L É S  E N  M A I N

LOT TPS-PS 20 LIVRES JEUNESSE 
RÉFAJPACKTPSPS • 265 €

 Bienvenue à l’école ! • AJBAL • 13 €

 Doudours est triste • AJDET • 13 €

 PS La course à la pomme • AJCLP • 13 €

 La colère de bébé babouin • AJCBB • 13 €

 Un arc-en-ciel sur la banquise • AJAEC • 13 €

 C’est bientôt noël… • AJCBN • 13 €

 La galette • AJLGT • 13 €

 PS La moufle • AJLMF • 13 €

 L’abominable homme des bois • AJAHB • 13 €

 Habille-toi, on y va ! • AJHTV • 13 €

 Toc-toc-toc, es-tu prêt ? • AJTTT • 13 €

 PS Mon imagier des animaux • AJMIA • 13 €

 PS Mon imagier des couleurs • AJMIC • 13 €

 PS Mon imagier des fruits et légumes • AJMFL • 13 €

 Papa ? Maman ? C’est vous ? • AJPMV • 13 €

 PS Les trois petits cochons • AJTPC • 13 €

 PS L’énorme radis • AJRAD • 13 €

 PS La petite poule rousse • AJPPR • 13 €

 PS Boucle d’or et les trois ours • AJB3O • 13 €

 PS Mes premières recettes de saison • AJPRS • 18 €

 Versions sonores avec signal • ADL1CD1 • OFFERT

LOT TPS-PS AUTOUR DES LIVRES  
+ 20 LIVRES JEUNESSE 
RÉFAJPACKADL1 • 315 €

 Autour des livres TPS-PS • ADL1 • 50 €

 Lot TPS-PS 20 livres jeunesse • AJPACKTPSPS • 265 €

LOT MS 24 LIVRES JEUNESSE 
RÉFAJPACKMS • 302 €

 Une super rentrée ! • AJUSR • 13 €

 Prise de bec • AJPDB • 13 €

 La soupe au caillou • AJSAC • 13 €

 Mes premières recettes de saison • AJPRS • 18 €

 Les émotions de bébé babouin • AJEBB • 13 €

 Formes et couleurs • AJFOC • 13 €

 Le petit bonhomme de pain d’épice • AJPBE • 13 €

 La petite galette ronde • AJPGR • 13 €

 Documentaire Le renard • AJDR • 10 €

 Hiver • AJHIV • 13 €

 Documentaire L’hiver • AJDH • 10 €

 Le livre des monstres • AJMON • 13 €

 4 Amis • AJ4M • 13 €

 Mon imagier des animaux • AJMIA • 13 €

 Mon imagier des fruits et légumes • AJMFL • 13 €

 Mon imagier des verbes • AMIV • 13 €

 Jetez l’ancre ! • AJANC • 13 €

 Documentaire Les fonds marins • AJDFM • 10 €

 Le petit chaperon rouge • AJPCR • 13 €

 Les trois petits cochons • AJTPC-R • 13 €

 Documentaire Le loup • AJDL • 10 €

 Ça pousse ! • AJPOU • 13 €

 La grenouille à grande bouche • AJGGB • 13 €

 Documentaire La savane • AJDS • 10 €

 Versions sonores avec signal • ADL1CD2 • OFFERT

 Versions sonores sans signal • ADL1CD2 • OFFERT

LOT MS AUTOUR DES LIVRES  
+ 24 LIVRES JEUNESSE 
RÉFAJPACKADL2 • 352 €

 Autour des livres MS • ADL2 • 50 €

 Lot MS 24 livres jeunesse • AJPACK• 302 €

LOT GS 25 LIVRES JEUNESSE 
RÉFAJPACK25GS • 327 €

 La rentrée des livres • AJRDL • 13 €

 Têtu comme cochon ! • AJTCC • 13 €

 Mes premières recettes de saison • AJPRS • 18 €

 Documentaire L’automne • AJDAUT • 10 €

 Panique à la ferme • AJPLF • 13 €

 Le vilain petit canard • AJVPC • 13 €

 Documentaire Le cygne • AJDCY • 10 €

 Livre-CD Chants et comptines de noël • AJCCN • 20 €

 La princesse au petit pois • AJPPP • 13 €

 Documentaire Le château • AJDCHA • 10 €

 Le loup et le renard • AJLER • 13 €

 J’aimerais tant changer de peau • AJJCP • 13 €

 Livre-CD Le carnaval des animaux • AJCAR • 24 €

 Au-delà des yeux • AJADY • 13 €

 L’abécédaire de Christian Voltz • AJABV • 16 €

 L’abécédaire de Cécile Bonbon • AJABB • 16 €

 Le loup et les 7 chevreaux • AJL7C • 13 €

 Conte codé La petite galette ronde • AJPGR-CC • 10 €

 Conte codé Les trois petits cochons • AJTPC-CC • 10 €

 Conte codé Le petit chaperon rouge • AJPCR-CC • 10 €

 Conte codé Le loup et les 7 chevreaux • AJL7C-CC • 10 €

 Jack et le haricot magique • AJJHM • 13 €

 Documentaire Le printemps • AJDPRIN • 10 €

 Quelles clowneries ! • AJCLO • 13 €

 Documentaire Le cirque • AJDCIR • 13 €

 Versions sonores avec signal • ADL3CD1 • OFFERT

 Versions sonores sans signal • ADL3CD2 • OFFERT

LOT GS AUTOUR DES LIVRES  
+ 25 LIVRES JEUNESSE 
RÉFAJPACK25ADL3 • 377 €

 Autour des livres GS • ADL3 • 50 €

 Lot GS 25 livres jeunesse • AJPACK25GS • 265 €

LOT GS 25 LIVRES JEUNESSE 
RÉFAJPACK34GS • 446 €

 La rentrée des livres • AJRDL • 13 €

 Têtu comme cochon ! • AJTCC • 13 €

 Mes premières recettes de saison • AJPRS • 18 €

 Documentaire L’automne • AJDAUT • 10 €

 Panique à la ferme • AJPLF • 13 €

 Le vilain petit canard • AJVPC • 13 €

 Documentaire Le cygne • AJDCY • 10 €

 Livre-CD Chants et comptines de noël • AJCCN • 20 €

 La princesse au petit pois • AJPPP • 13 €

 Documentaire Le château • AJDCHA • 10 €

 La petite galette ronde • AJPGR • 13 €

 Le loup et le renard • AJLER • 13 €

 Le petit bonhomme de pain d’épice • AJPBE • 13 €

 Documentaire L’hiver • AJDH • 10 €

 Documentaire Le loup • AJDL • 10 €

 Documentaire Le renard • AJDR • 10 €

 Le petit chaperon rouge • AJPCR • 13 €

 Les trois petits cochons • AJTPC-R • 13 €

 La soupe au caillou • AJSAC • 13 €

 J’aimerais tant changer de peau • AJJCP • 13 €

 Livre-CD Le carnaval des animaux • AJCAR • 24 €

 Livre-CD Pierre et le loup • AJPEL • 24 €

 Au-delà des yeux • AJADY • 13 €

 L’abécédaire de Christian Voltz • AJABV • 16 €

 L’abécédaire de Cécile Bonbon • AJABB • 16 €

 Le loup et les 7 chevreaux • AJL7C • 13 €

 Conte codé La petite galette ronde • AJPGR-CC • 10 €

 Conte codé Les trois petits cochons • AJTPC-CC • 10 €

 Conte codé Le petit chaperon rouge • AJPCR-CC • 10 €

 Conte codé Le loup et les 7 chevreaux • AJL7C-CC • 10 €

 Jack et le haricot magique • AJJHM • 13 €

 Documentaire Le printemps • AJDPRIN • 10 €

 Quelles clowneries ! • AJCLO • 13 €

 Documentaire Le cirque • AJDCIR • 13 €

 Versions sonores avec signal • ADL3CD1 • OFFERT

 Versions sonores sans signal • ADL3CD2 • OFFERT

LOT GS AUTOUR DES LIVRES  
+ 34 LIVRES JEUNESSE 
RÉFAJPACK25ADL3 • 496 €

 Autour des livres GS • ADL3 • 50 €

 Lot GS 34 livres jeunesse • AJPACK34GS • 446 €

Découvrez le descriptif 
des livres de jeunesse  

dans le catalogue 
ACCÈS Jeunesse.
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LOT FIL ET LULU 
RÉFPACKFL • 144 €

 Lire au CP Guide de l’enseignant • LIRCP • 65 €

 Lire au CP Manuel de l'élève • MLIRCP • OFFERT

 Lire au CP Matériel de l'enseignant • LIRCPMAT • OFFERT

 Lire au CP Cahier de l’élève • CALIRCP • 8 €

 Lire au CP Cahier d’écriture • CELIRCP • 6 €

 Album relié Fil et Lulu • AJFIL1 • 13 €

 Album relié Petit papa barbu • AJFIL2 • 13 €

 Album relié L’abri • AJFIL3 • 13 €

 Album relié Mais que fait Fil ? • AJFIL4 • 13 €

 Album relié Bois joli • AJFIL5 • 13 €

LOT LIRE AU CP 
RÉFPACKLIRCP • 307 €

 Lot Fil et Lulu • PACKFL • 144 €

 La moufle • AJLMF • 13 €

 Les trois petits cochons • AJTPC-R • 13 €

 Le Petit Chaperon rouge • AJPCR • 13 €

 Le singe et le crocodile • AJSEC • 13 €

 La chèvre de Monsieur Seguin • AJCMS • 13 €

 L’abécédaire de Christian Voltz • AJABV • 13 €

 Livre-CD Pierre et le loup • AJPEL • 24 €

 Documentaire Le crocodile • AJDCRO • 10 €

 Documentaire Le lapin • AJDLAP • 10 €

 Documentaire La savane • AJDS • 10 €

 Documentaire Le renard • AJDR • 10 €

 Mes premières recettes de saison • AJPRS • 18 €

LOT VERS LA PHONO MS 1 
RÉFPACKVLPMS1 • 70 €

 Vers la phono MS • VLPMS • 40 €

 Jeux MS • JVLPMS • 30 €

LOT VERS LA PHONO MS 2 
RÉFPACKVLPMS2 • 110 €

 Lot Vers la phono MS 1 • PACKVLPMS1 • 70 €

 Mots-Images MS-GS • MIVLP • 40 €

LOT VERS LA PHONO MS 3 
RÉFPACKVLPMS3 • 136 €

 Lot Vers la phono MS 2 • PACKVLPMS2 • 110 €

 Les copains de Marin • AJLM • 13 €

 La limousine de Maryline • AJLMY • 13 €

LOT VERS LA PHONO GS 1 
RÉFPACKVLPGS1 • 90 €

 Vers la phono GS • VLPGS • 50 €

 Jeux GS • JVLPGS • 40 €

LOT VERS LA PHONO GS 2 
RÉFPACKVLPGS2 • 130 €

 Lot Vers la phono GS 1 • PACKVLPGS1 • 90 €

 Mots-Images MS-GS • MIVLP • 40 €

LOT VERS LA PHONO GS 3 
RÉFPACKVLPGS3 • 182 €

 Lot Vers la phono GS 2 • PACKVLPGS2 • 130 €

 Delphine et les objets perdus • AJLD • 13 €

 Corentin et les rigopains • AJLC • 13 €

 R comme Robin • AJLR • 13 €

 Géraldine et ses drôles de mots • AJLG • 13 €

LOT TRACES À SUIVRE PS 
RÉFPACKTAS • 84 €

 Traces à suivre PS • TAS • 45 €

 Vroum Wroum • AJVW • 13 €

 La moufle • AJLMF • 13 €

 La galette • AJLGT • 13 €

LOT VERS L'ÉCRITURE MS 
RÉFPACKVEC • 186 €

 Vers l'écriture MS • VEC • 55 €

 Vroum Wroum • AJVW • 13 €

 Jetez l'ancre • AJANC • 13 €

 La grenouille à grande bouche • AJGGB • 13 €

 L'abécédaire de Christian Voltz • AJABV • 16 €

 L'abécédaire de Cécile Bonbon • AJABB • 16 €

 Chevalet Hiver • AJMDHIV • 15 €

 Chevalet Printemps • AJMDPRIN • 15 €

 Chevalet Été • AJMDETE • 15 €

 Chevalet Automne • AJMDAUT • 15 €

LOT VERS L'ÉCRITURE GS 
RÉFPACKVEGS • 279 €

 Vers l'écriture GS • VEGS • 60 €

 Vroum Wroum • AJVW • 13 €

 Jetez l'ancre • AJANC • 13 €

 Hiver • AJHIV • 13 €

 La grenouille à grande bouche • AJGGB • 13 €

 Formes et couleurs • AJFOC • 13 €

 L'abécédaire de Christian Voltz • AJABV • 16€

 L'abécédaire de Cécile Bonbon • AJABB • 16 €

 Documentaire L'écriture • AJDECRI • 10 €

 Au-delà des yeux • AJADY • 13 €

 Les animaux de la savane • AJLAS • 13 €

 Le chien • AJCHIEN • 13 €

 Lechat • AJCHAT • 13 €

 Chevalet Hiver • AJMDHIV • 15 €

 Chevalet Printemps • AJMDPRIN • 15 €

 Chevalet Été • AJMDETE • 15 €

 Chevalet Automne • AJMDAUT • 15 €

nOuVeLLe VersiOn

nOuVeLLe VersiOn

LOT FRANÇAIS AU CE1 
RÉFPACKFCE1 • 177 €

 Français au CE1 Guide de l’enseignant • FCE1 • 65 €

 Français au CE1 Manuel de l'élève • MFCE1 • OFFERT

 Français au CE1 Matériel de l'enseignant • FCE1MAT • OFFERT

 Français au CE1 Cahier de littérature • CLFCE1 • 8 €

 Français au CE1 Cahier d’écriture • CEFCE1 • 6 €

 Album relié Je suis un loup • AJJSL • 16 €

 Album relié La poupée de Kadé • AJKAD • 16 €

 Album relié Le chat botté • AJLCB • 16 €

 Album relié Le chat crotté • AJLCC • 16 €

 Album relié Le voyage de l'origami • AJVDO • 16 €

 Album poche P'tit Juju cuisinier • AJJU2-P • 6 €

 Poche Fil a faim • AJFIL7-P • 6 €

 Poche Le répertoire de Fil et Lulu • AJFIL6-P • 6 €

LOT FRANÇAIS AU CE1 
RÉFPACKFCE1AJ + Albums • 224 €

 Lot Français au CE1 • PACKFCE1 • 177 €

 Album relié Le chat • AJCHAT • 13 €

 Album poche P'tit Juju fait sa rentrée • AJJU1-P • 6 €

 Album poche P'tit Juju à l'hôpital • AJJU3-P • 6 €

 Album poche P'tit Juju en piquenique • AJJU4-P • 6 €

 Album poche Soirée foot chez P'tit Juju • AJJU5-P • 6 €

 Documentaire Le loup • AJDL • 10 €

nouvEautés

LOT VERS LA PHONO MS-GS 
RÉFPACKVLPMG1 • 200 €

 Vers la phono MS • VLPMS • 40 €

 Vers la phono GS • VLPGS • 50 €

 Jeux MS • JVLPMS • 30 €

 Jeux GS • JVLPGS • 40 €

 Mots-Images MS GS • MIVLP • 40 €

LOT VERS LA PHONO MS-GS + ALBUMS 
RÉFPACKVLPMG2 • 278 €

 Lot Vers la phono MS-GS • PACKVLPMG1 • 130 €

 Les copains de Marin • AJLM • 13 €

 La limousine de Maryline • AJLMY • 13 €

 Delphine et les objets perdus • AJLD • 13 €

 Correntin et les rigopains • AJLC • 13 €

 R comme Robin • AJLR • 13 €

 Géraldine et ses drôles de mots • AJLG • 13 €

nOuVeLLe VersiOn
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Lots clés en main
T P S  P S  M S  G S  C P  C E 1  C E 2  C M 1  C M 2  6 e

	� Facilitez-vous le quotidien en commandant nos lots clés en main.

	� Il vous suffit d’indiquer la référence du lot sur le bon de commande en page 64.

	� La liste vous permet aussi de cocher les titres déjà présents dans votre bibliothèque  
pour pouvoir commander les manquants.

N O S  L O T S  C L É S  E N  M A I N

LOT MATERNELLE VERS LE TEMPS  
+ 24 LIVRES JEUNESSE 
RÉFPACKVLT • 386 €

 TPS-PS-MS-GS Vers le temps Maternelle • VLT • 60 €

 PS-MS-GS L’éphéméride 2024-2025 • EPH24 • 10 €

 TPS-PS Bienvenue à l’école • AJBAL • 13 €

 TPS-PS Bonjour ! Bonne nuit ! • AJBBN • 13 €

 MS-GS Jour nuit • AJJN • 13 €

 TPS-PS Toc toc toc ! Y a-t-il école aujourd’hui ? • AJTTT2 • 13 €

 MS Au fil de la semaine • AJAFS • 13 €

 GS Une semaine en orbite • AJSEO • 13 €

 GS 12 Mois à patienter • AJ12M • 13 €

 MS Hiver • AJHIV • 13 €

 MS Printemps • AJPRIN • 13 €

 MS Été • AJETE • 13 €

 MS Automne • AJAUT • 13 €

 GS Quand viennent les saisons • AJQVS • 16 €

 MS-GS Dis mamie, comment c’était avant ? • AJMAM • 13 €

 MS-GS Chevalet Hiver • AJMDHIV • 15 €

 MS-GS Chevalet Printemps • AJMDPRIN • 15 €

 MS-GS Chevalet Été • AJMDETE • 15 €

 MS-GS Chevalet Automne • AJMDAUT • 15 €

 MS-GS Documentaire L’hiver • AJDH • 10 €

 MS-GS Documentaire Le printemps • AJDPRIN • 10 €

 MS-GS Documentaire L’été • AJDETE• 10 €

 MS-GS Documentaire L’automne • AJDAUT • 10 €

 GS Documentaire Les dinosaures • AJDDINO • 10 €

 GS Documentaire L’écriture • AJDECRI • 10 €

 GS Livre-CD Les quatre saisons • AJ4S • 24 €

 GS Livre-CD Enchanteurs • AJENCHA • OFFERT

LOT TPS-PS VERS LE TEMPS  
+ 3 LIVRES JEUNESSE 
RÉFPACKVLTTPSPS • 109 €

 Vers le temps Maternelle • VLT • 60 €

 PS-MS-GS L’éphéméride 2024-2025 • EPH24 • 10 €

 Bonjour ! Bonne nuit ! • AJBBN • 13 €

 Toc toc toc ! Y a-t-il école aujourd’hui ? • AJTTT2 • 13 €

 Bienvenue à l’école • AJBAL • 13 €

LOT MS VERS LE TEMPS  
+ 15 LIVRES JEUNESSE 
RÉFPACKVLTMS • 261 €

 Vers le temps Maternelle • VLT • 60 €

 PS-MS-GS L’éphéméride 2024-2025 • EPH24 • 10 €

 Jour nuit • AJJN • 13 €

 Au fil de la semaine • AJAFS • 13 €

 Hiver • AJHIV • 13 €

 Printemps • AJPRIN • 13 €

 Été • AJETE • 13 €

 Automne • AJAUT • 13 €

 Dis mamie, comment c’était avant ? • AJMAM • 13 €

 Documentaire L’hiver • AJDH • 10 €

 Documentaire Le printemps • AJDPRIN • 10 €

 Documentaire L’été • AJDETE• 10 €

 Documentaire L’automne • AJDAUT • 10 €

 Chevalet Hiver • AJMDHIV • 15 €

 Chevalet Printemps • AJMDPRIN • 15 €

 Chevalet Été • AJMDETE • 15 €

 Chevalet Automne • AJMDAUT • 15 €

 Livre-CD Enchanteurs • AJENCHA • OFFERT

LOT GS VERS LE TEMPS  
+ 16 LIVRES JEUNESSE 
RÉFPACKVLTGS • 282 €

 Vers le temps Maternelle • VLT • 60 €

 PS-MS-GS L’éphéméride 2024-2025 • EPH24 • 10 €

 Jour nuit • AJJN • 13 €

 Une semaine en orbite • AJSEO • 13 €

 12 Mois à patienter • AJ12M • 13 €

 Quand viennent les saisons • AJQVS • 16 €

 Dis mamie, comment c’était avant ? • AJMAM • 13 €

 Chevalet Hiver • AJMDHIV • 15 €

 Chevalet Printemps • AJMDPRIN • 15 €

 Chevalet Été • AJMDETE • 15 €

 Chevalet Automne • AJMDAUT • 15 €

 Documentaire L’hiver • AJDH • 10 €

 Documentaire Le printemps • AJDPRIN • 10 €

 Documentaire L’été • AJDETE• 10 €

 Documentaire L’automne • AJDAUT • 10 €

 Documentaire Les dinosaures • AJDDINO • 10 €

 Documentaire L’écriture • AJDECRI • 10 €

 Livre-CD Les quatre saisons • AJ4S • 24 €

 Livre-CD Enchanteurs • AJENCHA • OFFERT

Découvrez le descriptif 
des livres de jeunesse  

dans le catalogue 
ACCÈS Jeunesse.
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LOT VERS LA MUSIQUE 
RÉFPACKVMUS • 140 €

 Vers la musique Maternelle • VMUS • 60 €

 La boite à musique • LBMUS • 80 €

LOT VIVRE LA MUSIQUE 
RÉFPACKVMUS2 • 163 €

 Vivre la musique cycles 2 et 3 • VMUS2 • 60 €

 La boite à musique LBMUS • 80 €

 Livre-CD ENCHANTEURS • AJENCHA • 23 €

LOT ACCESS ENGLISH 1 
RÉFPACKAEC2 • 140 €

 ACCESS English CP-CE1-CE2 • AEC2 • 60 €

 Flashcards • FCARD • 80 €

 My portfolio • PFAEC2 • Offert

LOT ACCESS ENGLISH 2 
RÉFPACKAEC2AJ • 212 €

 Lot ACCESS ENGLISH 1 • PACKAEC2 • 140 €

 Friends in London • AJAS1 • 13 €

 The power of kindness • AJAS2 • 13 €

 Where is the sun ? • AJAS3 • 13 €

 The seven lillte goats' big adventure • AJAS4 • 13 €

 Livre-CD Chants et comptines en aglais • AJCCA • 20 €
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13 rue du Château d’Angleterre
67300 Schiltigheim
03 88 79 97 67
www.acces-editions.com
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ACCESS ENGLISH CE1 
Guide de l’enseignant 50 €

Waiiiit!

A C C E SS
English CP

CE1
CE2

A1

the
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LOT MATHS EN GS
RÉFPACKMATGS • 125 €

 Maths en GS • MATGS • 60 €

 Problèmes en Jeux GS • PJGS • 40 €

 Nombres en Jeux GS • NJGS • 25 €

nouvEautés



RÉF TITRES QUANTITÉ PU. TTC TOTAL TTC

Du lundi au vendredi  
de 8h à 17h

03 88 79 97 67

commande@acces-editions.com

BON DE COMMANDE

ACCÈS Éditions
13 rue du Château d’Angleterre

CS 40173
67304 Schiltigheim Cedex

ADRESSE DE LIVRAISON ADRESSE DE FACTURATION

Afin de faciliter le traitement de votre commande, merci d’écrire en MAJUSCULES  
de façon à rendre la lecture de vos coordonnées bien lisible.

Coordonnées du payeur 
si différentes de l’adresse de livraison

OBLIGATOIRE dans le cas d’une livraison chez un particulier. Pour la prise de rendez-vous permettant la réception du colis, il est nécessaire de nous communiquer votre numéro de portable.

OBLIGATOIRE pour le suivi de votre colis.

COURRIEL

TÉLÉPHONE

LIVRAISON VACANCES D’ÉTÉ

VOTRE RÈGLEMENT

Chèque joint à l’ordre d’ACCÈS ÉDITIONS

	Virement 
IBAN FR76 1513 5090 1708 7349 5164 617 
BIC CEPAFRPP513 
OBLIGATOIRE Indiquez dans le libellé du virement 
le même nom que celui de votre commande. 

	Mandat administratif

Identifiant Chorus : .......................................................................................................................  
OBLIGATOIRE pour un règlement par mandat administratif.

N° de TVA intracommunautaire :

...................................................................................................................................................................................................
Concerne uniquement les sociétés, mairies, collèges, lycées, IA…

NOM ET PRÉNOM de la personne passant la commande

PORTABLE

Une facture vous sera envoyée. Cochez votre préférence.
par courriel à l’adresse de livraison 	à l’adresse de facturation

*Belgique et Luxembourg : 13 €

DROM / COM / ÉTRANGER : Frais réels, nous contacter

TOTAL À PAYER

Les livres numériques ne peuvent être commandés
que par le biais de notre site internet.

Pour être livré pendant les vacances,  
merci d’indiquer une adresse de livraison privée.
Pour la livraison dans un établissement scolaire,  
toute commande passée à partir du 1er juillet 
sera automatiquement livrée la semaine de la rentrée.

MÉDIATEUR
En cas de litige entre un consommateur et ACCÈS Éditions concernant l’achat des biens proposés 
dans le présent catalogue, ces derniers s’efforceront de trouver une solution amiable.

À défaut d’accord amiable, et sous réserve du respect des conditions posées à l’article L612-2 
du Code de la consommation, le consommateur aura la possibilité de saisir gratuitement le médiateur 
de la consommation dont relève le professionnel, à savoir AME CONSO, dans un délai d’un an à compter 
de la réclamation écrite adressée à ACCÈS Éditions.

La saisine du médiateur de la consommation devra s’effectuer :
•  soit en complétant le formulaire prévu à cet effet sur le site internet de l’AME CONSO : 

www.mediationconso-ame.com ;
• soit par courrier adressé à l’AME CONSO, 197 Boulevard Saint-Germain, 75007 Paris.

Toutes les données personnelles qui nous sont confiées restent confidentielles  
et ne sont communiquées à aucune autre entreprise, association ou administration.
Ces données ne serviront dans la société qu’à l’envoi des catalogues ou d’informations  
commerciales. Notre fichier client est déclaré à la Commission Nationale de l’Informatique  
et des Libertés. Vous disposez du droit d’accès, de modification ou de suppression  
des données vous concernant. Accès Éditions RCS Strasbourg 401 770 920
Prix valables jusqu'au 31 mars 2025.

www.acces-editions.com
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La solution la plus simple,  

la plus économique  

et la plus rapide

La participation aux frais d’envoi est réduite 

à 1 centime d’euro sur notre site à partir 

de 35 € d’achat et de 6 € dès 3 articles achetés 

 uniquement avec un paiement par carte bancaire.

Participation aux frais de port 
pour tout règlement par chèque 

ou mandat administratif 
en France métropolitaine et en Corse

6 €

SOUS-TOTAL



EMMANuEL

NaSSIMA

L’équipe ACCÈS Éditions

Nos deux délégués pédagogiques

Djamel, fort de son expérience  
au sein de notre maison 
d’édition, vous fera découvrir 
nos collections.
Djamel Streicher
06 82 72 08 34 
dstreicher@acces-editions.com

Didier, toujours à l’écoute, 
est prêt à vous aider 
et à vous conseiller 
pour trouver tous les ouvrages 
qui correspondent à vos besoins.
Didier Colle
06 08 01 71 58
dcolle@acces-editions.com

SOLIDARITÉ 
ET PROXIMITÉ

Afin de privilégier l’économie 
française, de soutenir 
les libraires de proximité et 
de favoriser les circuits courts, 
ACCÈS Éditions et ACCÈS 
Jeunesse ont décidé  
de ne plus diffuser leurs livres 
sur AMAZON.

Pour commander nos outils 
pédagogiques et nos livres 
de jeunesse, vous avez 
le choix de vous adresser 
directement à nous, 
à votre libraire habituel 
ou à votre distributeur attitré.

Tout au long de l’année,  
nos délégués pédagogiques 
Djamel et Didier sont à votre 
disposition pour vous aider 
dans vos commandes.

JeAN-BeRNArD
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13 rue du Château d’Angleterre 
67300 Schiltigheim

03 88 79 97 67  
contact@acces-editions.com
www.acces-editions.com
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