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Adaptabilité

Dans un monde ou tout va de plus en plus vite, avec des injonctions ministérielles
contradictoires et changeantes, nous sommes obligés de faire preuve d'une
adaptabilité de plus en plus grande.

Comme vous, nous avons a cceur d'interroger constamment nos pratiques pour les
adapter sans cesse aux besoins grandissants de vos éleves.

Comme vous, nous veillons & suivre les programmes et les documents
d'accompagnement en vigueur et a les adapter a la réalité du terrain, ce qui nous
impose de mettre & jour constamment nos outils.

Comme vous, nous avons accueilliles annonces du choc des savoirs avec beaucoup
d'interrogations. Sur quels critéres reposent les décisions qui ont été prises?
Comment ces décisions se traduiront-elles concrétement? Dans quelle mesure une
labellisation des manuels est-elle réellement envisageable ? Selon quel calendrier?
A I'heure ol nous écrivons ces lignes, ces questions restent toujours sans réponses.
Et pourtant, nous devons avancer. Toujours.

Car nous serons toujours & vos cbtés, quoi qu'il advienne.

Car nous tenons d ce que vous soyez préts a toujours proposer d vos éleves des
enseignements de qualité qui générent des apprentissages réels et durables.
Car nous avons & cceur de toujours vous procurer des outils plus concrets, plus
performants et plus innovants.

C'est dans cette logique que nous avons construit nos nouveautés 2024.

Avec, pour commencer, des nouvelles versions de nos incontournables pour la
maternelle: aprés 15 années de succes de la collection VERS LES MATHS, Goétan et
Sophie DUPREY vous proposent le guide pédagogique MATHS EN GS accompagné
de livres-jeux innovants, PROBLEMES EN JEUX et NOMBRES EN JEUX, pour mettre la
résolution de problémes au coeur des apprentissages de vos éléves (voir pages 32
& 35).

Toujours & I'écoute de vos demandes, nous avons le plaisir de vous présenter une
nouvelle version modernisée de VERS LA PHONO, la premiere collection congue par
Christina DORNER. Les guides MS et GS sont accompagnés de matériel en couleur
prét & I'emploi et d'albums de jeunesse innovants que vous adopterez d'emblée
(voir pages 12 & 15).

L'année olympique 2024 verra également I'ouvrage et I'application ACCES EPS
MATERNELLE compléter la collection pensée par Nicolas BERARD et Pierre PARIS
pour I'enseignement de I'EPS & I'école (voir pages 40 & 43).

Cette année, le cycle 2 n'est pas en reste non plus: apres le succes de leur méthode
de lecture et d'écriture LIRE AU CP AVEC FIL ET LULU, Coralie CHARTON, Fabienne
CHATIN et Valérie DIGEON ont réalisé pour vous FRANCAIS AU CE1 AVEC FIL ET
LULY, une méthode compléte d’enseignement du Frangais 100 % conforme aux
recommandations ministérielles. Le guide est accompagné d'un manuel, d'un cahier
de littérature, d'un cahier d'écriture et d'albums de littérature de jeunesse pour allier
étude du code et compréhension (voir pages 22 & 25).

Enfin, I'année 2024 voit éclore une toute nouvelle collection dans un domaine
qui manquait encore a notre catalogue: I'enseignement des langues vivantes.
Catherine DANDREA et Cécile TOSTIVINT vous proposent la méthode d'anglais
ACCESS ENGLISH s'appuyant sur des projets motivants et variés, congus selon une
démarche rigoureuse et progressive, dont la communication orale est la priorité
(voir pages 28 & 31).

A ce riche programme s'ajouteront les mises & jour des outils impactés par les
décisions ministérielles & venir, dans un délai suffisant pour garantir leur qualité
habituelle.

Pour vous, nous continuons & créer, encore et toujours.
Bonnes découvertes!

Jean-Bernard SCHNEIDER Léa SCHNEIDER
Président fondateur Directrice générale
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Parution mai-juin 2024

pages 32 a 35

Vers la phono MS & GS

Parution mai-juin 2024

pages 12415

ACCES EPS PS MS GS

Parution juin 2024
pages 40 a 43
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Nos convictions
Engagés pour une société meilleure

Chez ACCES Editions, nous veillons & intégrer le développement durable

dans nos choix quotidiens.

Une fabrication locale,

en France ou en Allemagne,
& proximité de nos locaux
alsaciens

Une innovation
pédagogique
constante

®
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Viable

DURABLE

SOCIETALE

Un objectif principal:
améliorer I'éducation
de tous les enfants
sur tous les territoires

Des partenariats

pour soutenir des causes
qui nous tiennent a coeur
et partagent nos valeurs

Un papier issu de foréts
gérées durablement

Une distribution
en circuit court

f\ﬁ

ACCES Editions a été créée en 1995 par des enseignants alsaciens désireux
de proposer une alternative de qualité a l'offre éditoriale scolaire existante.

Un éditeur pédagogique indépendant, passionné et reconnu

Depuis 1995, ACCES Editions trace sereinement
son sillon d'éditeur indépendant, libre et dif-
férent au service des enseignants et de leurs
éléves.

C'est la passion de créer et de partager qui
nous pousse et nous motive. Aujourd’hui, ACCES
Editions est un éditeur pédagogique connu
et reconnu qui propose plus de 140 ouvrages
didactiques performants essentiellement a
destination des professeurs des écoles mater-
nelles et élémentaires.

Tous nos outils et manuels privilégient une
pédagogie active et ludique favorisant la
construction du sens, I'esprit de recherche et
I'autonomie de |'¢léve.

Pour nous, étre éditeur est une responsabilité,
un défi permanent, une passion toujours intacte
mais surtout un engagement moral: celui de
proposer aux enseignants des outils concrets,
directement utilisables, solidement appuyés sur
les cultures disciplinaires de référence, leur faci-
litant la mise en ceuvre des programmes officiels.

Nous appartenons & la grande famille des
passeurs et nous avons su imposer notre
patte a force d'innovation, de perséveé-
rance, de conviction et d'esprit d'entreprise.
Située & Schiltigheim depuis 2005, au nord de
Strasbourg, ACCES Editions diffuse et distribue
ses publications en France et plus largement
dans toute la Francophonie.



Nouveau catalog

Petit guide d'utilisation

Les albums en lien

avec l'outil pédagogique Une nouvelle
Retrouvez leur descriptif présentation

dans le catalogue - A LIV
ACCES Jeunesse. + claire + détaillée

La matiere Les auteurs
Le titre et les niveaux

de classe de loutil ™
ou de la collection

Les points forts

\ La présentation

de la démarche

Le sommaire
détaillé

Lesinfosclés ——

Les témoignages —»

\ Ce que vous

Le tableau _, |trouverezI g:k:mst
des prix es compléments
numériques

™

Un acceés rapide aux extraits sur notre site

Tous les prix en détail

Si l'outil comporte Le prix de Le prix de Le prix du lot
des compléments la version la version papier
Le nom de l'outil numériques papier numérique +numérique

\ \ i / Le prix d'un utilisateur

<—— supplémentaire
ou de la version
numeérique si vous
possédez déja
la version papier

T T

La référence article L'ISBN Le contenu de l'outil
& indiquer sur le bon
de commande page 64




Les complements
numerigues P |

ques
Projeter des documents ou des jeux interactifs|

CODE D'ACTIVATION

En accompagnement de ses outils papier, PREMIERE INSTALLATION

ACCES Editions propose des complements e R, e o
numériques téléchargeables en ligne o o o

depuis votre compte client sur le site
www.acces-editions.com.

CODE D'ACTIVATION

DEJA UTILISE

Une fois votre code activé,
bénéficiez d’une remise sur la version numérique de I'ouvrage
depuis I'onglet mes Lvkes NumERiauEs de votre compte client.

COMMENT TELECHARGER

LES COMPLEMENTS NUMERIQUES ?

En page 2 de votre ouvrage, vous trouverez
un code unique permettant de rattacher
votre livre papier a votre compte client.

Une fois le code activé, vous pouvez installer
les compléments numériques sur différents
ordinateurs & partir de l'onglet

MES COMPLEMENTS NUMERIQUES

de votre compte client.

Les jeux interactifs

Congus en lien avec les séances, ils permettent aux éléves

Le matériel et les documents a télécharger de se questionner ou de s'entrainer sur une notion

Il est possible de les imprimer & partir d'un ordinateur

ou de les transférer sur une clé USB pour les imprimer
A partir de la photocopieuse de I'école.

lors d'une utilisation individuelle sur ordinateur
ou de structurer les apprentissages
lors d'une utilisation en classe entiére avec vidéoprojecteur.

Les documents a visionner

Des photographies, des reproductions
d'ceuvres d'art ou des vidéos peuvent
étre projetées avec un vidéoprojecteur,
un TNIou un TBI.




Les livres numerigues

Allégez vos cartables!

Vos outils préférés sont disponibles

en version numérique'!

Ne tardez pas a les déecouvrir en vous
rendant sur l'application ACCES Editions.

Disponible
&= sur Ordinateur

& Disponible
sur App Store

& Disponible
"' sur Google Play

Pour acheter un livre numérique,

rien de plus simple!

Rendez-vous sur l'outil dont vous
souhaitez acquérir la version numerique.

ACHETER UN LIVRE NUMERIQUE
Ajoutez au panier 'outil numérique

de votre choix. Connectez-vous & votre
compte ACCES Editions ou créez-en un.
Renseignez les champs de facturation
et payez votre commande.

Les reglements par carte bancaire
permettent de débloquer votre accés
a votre livre numérique immédiatement.
Pour les reglements par cheque

ou mandat administratif, les outils
seront débloqués une fois le réglement
réceptionné. Les livres numériques
peuvent uniquement étre achetés

via notre site.

EXTRAITS GRATUITS UTILISATEUR SUPPLEMENTAIRE
Consultez les extraits gratuits Lors de votre achat, spécifiez
de nos livres numériques. jusqu'da 5 utilisateurs supplémentaires

pouvant bénéficier d'une réduction
de 50% sur la version numérique.

Une consultation rapide d'un simple clic!

Pour consulter votre outil numeérique sur votre ordinateur

ou sur votre tablette, rendez-vous sur lapplication ACCES Editions.
Il ne vous reste plus qu'a vous connecter
avec vos identifiants ACCES Editions.



PLURIDISCIPLINARITE

Mon carnet de suivi
DES APPRENTISSAGES A L'ECOLE MATERNELLE
PS MS GS

% Un outil d'évaluation positive et bienveillante montrant clairement les réussites
et les progrés de I'éléve tout en répondant aux exigences institutionnelles en vigueur.

% Un outil personnalisable, progressif, explicite, simple, ludique et attractif.

% Un outil qui s'adresse a la fois aux éléves, aux enseignants et aux parents.

Apprendre ensemble

et vivre ensemble

» Comprendre la fonction
de l'école

* Se construire comme
une personne singuliére
au sein d'un groupe

« Enrichir le vocabulaire
Acquérir et développer
la syntaxe

- Commencer a réfléchir
sur la langue et acquérir
une conscience
phonologique

« Ecouter de I'écrit

Agir, s'exprimer,
comprendre a travers
I'activité physique
+ Agir dans I'espace,
dans la durée
et sur les objets
+ Adapter ses équilibres

Agir, s'exprimer,

comprendre a travers

les activités artistiques

« Dessiner

« S'exercer au graphisme
décoratif

+ Réaliser des compositions

Christina Dorner

Directrice d'école maternelle

« Explorer des instruments,

utiliser les sonorités

du corps
Acqueérir les premiers
outils mathématiques
« Découvrir les nombres

et leurs utilisations

maitre formatrice

Léa Schneider
Professeure des écoles
et directrice éditoriale

Le sommaire de cet outil
est amené & évoluer

en fonction des nouveaux
programmes. Une nouvelle
version sera proposée
dans un délai de huit
semaines minimum apres
leur publication officielle.

Explorer le monde
+ Se repérer dans le temps
- Se repérer dans I'espace
+ Découvrir le monde
du vivant
« Explorer la matiére
- Utiliser, fabriquer, manipuler

Mobiliser le langage et comprendre et ses déplacements plastiques, planes + Explorer des formes, des objets
dans toutes ses « Découvrir la fonction ades environnements etenvolume desgrandeurs, . Utiliser des outils
dimensions de l'écrit ou des contraintes varies « Observer, comprendre des suites organisées numériques

+ Communiquer avec
les autres au travers
d'actions & visée
expressive ou artistique
+ Collaborer, coopérer,
s'opposer

« Commencer & produire
des écrits et en découvrir
le fonctionnement

« Découvrir le principe
alphabétique

« Commencer & écrire
tout seul

et transformer des images
« Affiner son écoute
« Jouer avec sa voix
et acquérir un répertoire
de comptines
et de chansons

- Oser entrer
en communication
* Comprendre et apprendre
+ Echanger et réfléchir
avec les autres

Chaque page se compléte de haut en bas en suivant
LE CHEMiN DES PROGRES DE L'ELEVE SUR 3 ANS.

2 a 3 indicateurs de progres par page sont renseignés
chaque année.

Le domaine
et le sous-domaine
d'apprentissage

R

Les compétences
attendues en fin
d'école maternelle
L'emplacement
pour la date

Le chemin

des progrés —
de l'éleve

Lesillustrations ™~

Les indicateurs
des progres
de l'¢leve
Elles peuvent
étre remplacées
par des photos

de 'enfant
en situation.

Les traces des progres Les commentaires

de I'éleve et ses productions

. T
PRODUCT\ON DE L'ENFAN

Les compléments numériques

« Des feuilles de route modifiables
disponibles au format Word, Excel et PDF
pour suivre les acquis des éleves.

« Les illustrations du carnet.

Le saviez-vous ?

Pour renforcer les liens

entre les apprentissages,
certains exercices sont similaires
aux activités proposées

dans les autres ouvrages

des éditions ACCES.

B0 o9

Lot de 5 carnets o oy
Mon carnet de suivi MCs 978-2-909295-21-3 48 pages + Trabat v

“Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour cing utilisateurs supplémentaires.



Christina Dorner

Vers |'autonomie
TPS PS MS GS

* Plus de 500 activités autonomes de manipulation pour permettre aux éléves De nombreuses activités sont inspirées
de développer leurs compétences de maniére ludique et motivante de la PEDAGOGIE MONTESSORi
. et adaptées a la réalité de la classe.

dans tous les domaines.

* 6 parties subdivisées en verbes d'actions suivant une progression rigoureuse
allant de la TPS & la GS.

Développer Associer Localiser Graver Ajouter et retirer  Positionner
sa motricité fine  des éléments et coder Tamponner Distribuer Toucher
Quvrir et fermer \dentlgues Identiﬁe[ et frotter et partager Entendre
Visser et dévisser  Associer un phoneme Colorier Ordonner Voir
Saisir des éléements Agir, s'exprimer,  Décoller et coller  Alterner Gouter et sentir
Pincer ayant des comprendre des gommettes  Encastrer Prendre
Pécher similitudes 4 travers Coller Assembler conscience
Enfiler éésﬁgﬁes Lﬂ;;:‘g;‘: Découper Reproduire du sché‘mo
. i i corpore
Mobiliser ot des mots Se déplacer Froisser et plier Paver pore
le langage identiques e depl Modeler Classer Connaitre
dans toutes Aseocior sﬁriig ﬁcsé Observer Dessiner les animaux
ses dimensions Jos letures e u'\ibrger Ecouter des formes Connaitre
Feuilleter qui . Construire les Ranger les végétaux
Ecouter et des mots Pousser et tirer i il Transvaser
er dans différentes  pgir siexprimer,  Premiersoutils - Explorer oY

une histoire acritures cc?m' rengre " pour structurer le monde Expgrlmenter
Observer Reconstituer & tra%ers sapensée Se repérer Manipuler
et d\scr\mlner Copier les activités Estimer ) dans le temps Iespuets
Reconnaitre Dénombrer artistiques une quantité Se repérer Empl\gr
;on prénom les syllabes Dessiner Dénombrer dans l'espace Emboiter

econnaitre i p li i Construire

Le guide de I'enseignant des lettres {Jdneen;;/fllgbe Représenter Ezmte)?elgirhiffres Einérlignement Ai?ncjn’tg Le coffret
VERS LAUTONOMIE TPS-PS-MS-GS et des mots Entendre Lrocer o Composer Serepérerdans  Utiliser VERS LAUTONOMIE MS-GS

Connaitre une rime ©S grapnismes ot décomposer  un quadrillage les objets
I'alphabet numériques

Le domaine d'apprentissage

Le lien avec les autres
Le verbe d'action ouvrages Acces Editions

Le guide de I'enseignant

I ange tes bouchons dans s

WS reproduire des positio
dans un quadrillage

Lorsque il temind, e range
Toutl matérel 3.5a lace.

s b
Le niveau
et l'objectif B reperer Unlont plcs
[ )
' iVité des colonnes o formamt.
de l'activite sur un support quadrillé oo E La consigne,
i WSS compléter |G Vquqnte
un tableau et le prolongement
4G double entree
J¢ place e caples cans bl B auts enrolant i
de ol e Loriaue 3 ermin, H
- i La validation
Le matériel i 1
est soit a preparer un tableau simple

soi-méme & partir de

matériel de récupération
ou de jeux trés répandus —

dans les classes,

soit a imprimer & partir

des compléments

numeriques

Lot
B0 compieter s
un tableau %
QG double entree rirny
porTe

o colomne du tableas
it e matérel 3 5a place.

Cartons
Déplacement

des animaux
Planches A5
Modeéles de construction

Planche de jeu A4 et jetons
Le paquebot des rimes

Les compléments numériques
* Des tableaux de bord
permettant aux éleves
de s'inscrire aux activités. Carton-réponse
« Des grilles d'observation
permettant & I'enseignant
de suivre facilement
les progres de ses éléves.
* Des planches de jeu,
des cartons-réponses
et des modéles de construction
& imprimer.
* Des jeux interactifs.

Guide de I'enseignant o o
Vers I'autonomie VAUM 978-2-916662-20-6 260 pages N

Coffret planches de jeux + cartes + cartons
. 978-2-916662-21-3 ) .
Vers I'autonomie CVAUM + cartons-reponses + roues + dés

“Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour cing utilisateurs supplémentaires.




PLURIDISCIPLINARITE

Christina Dorner

Directrice d'école maternelle
maitre formatrice

Léa Schneider

Professeure des écoles

et directrice éditoriale

Autour des livres

TPS PS MS GS

* Trois guides de I'enseignant plagant les livres jeunesse au centre de la vie de la classe
et des apprentissages des éléves.

% Des projets pluridisciplinaires partant d'un livre source et donnant du sens
aux apprentissages.

* Des thématiques suivant le fil de I'année scolaire et correspondant
aux centres d'intérét des enfants et aux attentes des enseignants.

% Des activités pour développer activement la compréhension et le vocabulaire des éléves
en suivant les derniéres recommandations des chercheurs dans ce domaine.

AUTOUR DES LIVRES TPS-PS
Les 18 thématiques

L'OBJET LIVRE - Se familiariser
avec l'objet livre et mettre

en place I'espace bibliothéque
delaclasse

L'ECOLE - Réaliser un panneau
de présence et des étiquettes
pour les crochets

LES DOUDOUS - Réalliser

un cadre de son doudou

LA POMME - Fabriquer

un livre autour de la réalisation
de la compote de pommes

LA COLERE - Mettre en place
une boite & colére

LES COULEURS - Créer

des tableaux des couleurs
NOEL - Fabriquer une botte
de Noél avec un message
pour les parents

LA GALETTE - Préparer la féte

AUTOUR DES LIVRES MS

Les 16 thématiques

L'OBJET LIVRE - Mettre

en place et organiser I'espace
bibliothéque de la classe

LA RENTREE - Réaliser

un trombinoscope de la classe
et apprendre & mieux

se connaitre

LES REGLES DE VIE - Mettre

en place les régles de vie
delaclasse

LA SOUPE - Réaliser et déguster
une soupe de légumes

LES EMOTIONS - Réaliser

un loto des émotions

LES FORMES ET LES COULEURS -
Réaliser des livres collectifs

sur le principe d'un album
NOEL - Confectionner

des bonshommes de pain
d'épice

AUTOUR DES LIVRES GS

Les 16 thématiques

L'OBJET LIVRE - Mettre en place
un systéme de classification
des livres de la classe

LES REGLES DE VIE - Mettre
enplace les régles de vie
del'école

LA RECETTE - Réaliser

un livre de recettes collectif
LA PEUR - Organiser

une exposition sur la peur

LE KAMISHIBAI - Réaliser

le kamishibai d'un conte
NOEL « Participer

& un spectacle chanté

LA PRINCESSE - Fabriquer

le sac & raconter d'un conte
L'HIVER - Imaginer, écrire
etillustrer la suite d'une histoire
LES RIMES - Ecrire et illustrer
un livre collectif sur le modeéle

des rois LA GALETTE - Réaliser .
P d'un album
' . : i un tapis & raconter du conte
LHIVER’ Fabriquer un nichoir L'HIVER - Réaliser une fr CARNAVAL - Confectionner
LE SCHEMA CORPOREL - e Phiver - Iserune tresque des déguisements et défiler
Fabriquer un jeu de dé individuel en musique pour Carnaval
ety jouer LE VISAGE - Fabriquer

LES VETEMENTS - Ecrire un livre
collectif sur le modele

d'un album

CARNAVAL - Fabriquer

des chapeaux pour Carnaval
LES IMAGIERS - Créer unimagier
collectif des objets de la classe
LES ANIMAUX DE LA FERME -
Fabriquer des masques

pour raconter et théatraliser
une histoire

LES TROIS PETITS COCHONS -
Réaliser un tapis a raconter

du conte

LE RADIS - Semer des radis
pour réaliser une salade

des masques pour Carnaval

LA COLLABORATION - Organiser
un spectacle d'acrosport

LES IMAGIERS - Créer

un imagier collectif de I'école
LA MER - Réalliser un livre

& compter individuel

LE LOUP - Réaliser les cartes
d'identité littéraire

et scientifique du loup

LES GRAINES - Réaliser

des semis de graines

LES ANIMAUX DE LA SAVANE -

Créer un spectacle théatral
et musical

LES CINQ SENS - Développer
ses aptitudes sensorielles

et réaliser des affiches

sur les cing sens

LES ABECEDAIRES

Créer un abécédaire collectif
LES CONTES - Fabriquer

un jeu littéraire grandeur nature
ety jouer

LES CONTES CODES -

Coder collectivement un conte
LES GRAINES - Semer

des graines de haricot

et élaborer un carnet
d'observation de leur croissance
LE CIRQUE * Elaborer

et participer a un spectacle

Retrouvez tous les LiVRES
ACCES JEUNESSE
en lien avec la collection
AUTOUR DES LiVRES
page 60.

Les exploitations des guides

de I'enseignant s'appuient

sur des livres de jeunesse de qualité,
adaptés d I'dge des enfants

et en parfaite adéquation

avec les attentes des enseignants.

DES VERSIONS SONORES

LE PAIN - Réaliser du pain circassien Sio e s eTe
g?]g(s:l:%?é'grRuElei.quc.)rr'zlcr’nlcsu i peuvept étr@j téléci}c rgées
& [l D mc[eg] 4 e
Autbur dos lupea Trps | AoN | ez sz 9 V| 80¢ 37 enree e i o
Lot clés en main TPS-ps | AIPACK AJPACKADLT GULdzeOd‘sr‘:S”fe]‘%”DOm v |315¢| - - - oinezlc;sest(iet Zr:gs ;:
Versions s?rnposr?;gvec signal ADLICD1 ADLICDI 1¢cD _ 6€ _ _ _
C:’Aud?fu?g‘!f?iffrg”ﬂgt ADL2 | 978-2-916662-91-6 268 pages v | BOE€ | 3750¢ | 68,5¢ | 18,75¢
Lot clés en main MS Ai;‘l‘g'( AJPACKADL2 Guidzeﬁsr‘;”f%‘%rgm v |352¢ - _ _
Versions sonores MS AI:;f;I(-:D LOTADL2CD 2CD (avec et sans signal) - 10¢ - B B aits S no;(de‘\a\:?\s.com
U 5=
%J?fufi gi?iflerg”ggt ADL3 | 978-2-38321-034-4 284 pages v | BO€ | 3750¢ | gg 75 | 18.75¢ E‘;‘ww.ccce
Lot clés en main GS AaPACK | aseackasanLs G“Ldfsc"sr"ei”fg‘%%om v |377¢| - _ _
Lot clés en main GS gizgcl_; AJPACK34ADL3 Guidzeﬁsr"ees”fez‘%%’m v |496¢| - - -
Versions sonores GS A[;'LOZLD LOTADL3CD 2 CD (avec et sans signal) - 10¢€ - - -

“Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour cing utilisateurs supplémentaires.
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Les guides de I'enseignant

La présentation
de la thématique -~

La présentation —»
du livre source

Les compléments numériques
* Une répartition
des apprentissages
pour chaque thématique.
« L'ensemble du matériel
permettant de mener a bien
les exploitations du guide:
mots illustrés, marottes des
personnages, éléments et décors
de l'album, images séquentielles,
jeux de loto ou de Memory...
« Les versions sonores
des histoires exploitées.

L'exploitation du livre source

Une double page introductive

L'organigramme
permettant de visualiser
les objectifs du projet
répartis selon

les différents domaines
d'apprentissage

<— Lo production finale

Autour des livres GS
Le vocabulaire

L'objectif
de I’QCtivit\

L'organisation, la
durée

/ et le matériel
Les pictogrammes
permettant de visualiser \
dans quel domaine
d'apprentissage
s'inscrit I'activité

Le projet pluridisciplinaire

Lesliens
avec les outres\

outils Accés Editions

Autour des livres TPS-PS Autour des livres MS

Les comptines Les activités
et chansons complémentaires Le réseau

Autour des livres TPS-PS Autour des livres MS Autour des livres GS

n



FRANGAIS

NOUVELLE VE

Vers la phono?

MS GS

&
w(l

a

e

* Un outil complet pour développer la conscience phonologique des éleves.

* Des activités ludiques parfaitement adaptées au développement de I'enfant.

* Une progression rigoureuse et réfléchie répartie sur les 5 périodes de I'année.

* Une démarche accompagnée de différenciation permettant & tous les enfants

de progresser quel que soit leur niveau.

Christina Dorner

Directrice d'école maternelle
maitre formatrice

* Caat

lllustratrice

NOUVELLE VERSION
ENRICHIiE AVEC MATERIEL
PRET A L'EMPLOI!

* Une méthode accompagnée de personnages attachants issus de livres de jeunesse
riches et innovants.

VERS LA PHONO MS
GUIDE DE LENSEIGNANT
PERIODE 1

Apprendre a écouter
PERIODE 2

Apprendre & articuler
PERIODE 3

Scander et dénombrer

les syllabes

PERIODE 4

Repérer les syllabes d'attaque
PERIODE 5

Repérer les syllabes finales
etlesrimes

JEUX MS

2 PLANCHES A3 recto/ verso
Tjeu pour articuler

1jeu pour scander les syllabes
Tjeu sur les syllabes finales
Tjeu sur les rimes

18 PLANCHES A4 recto/ verso
1jeu pour scander les syllabes
Tjeu pour dénombrer

les syllabes

2 jeux sur les syllabes d'attaque
Tjeu sur les syllabes finales

3 jeux sur les rimes

4 PLANCHES AS recto/ verso
2 lotos sonores

24 PLANCHES A6 recto / verso
3 jeux sur les rimes

4 PLANCHES 297x105mm
recto/verso

Tjeu pour articuler

Tjeu pour dénombrer

les syllabes

VERS LA PHONO GS
GUIDE DE LENSEIGNANT
PERIODE 1

Appréhender la notion de mot
Scander et dénombrer
les syllabes

PERIODE 2

Etudier les syllabes

au sein d'un mot
Manipuler et jouer

avec les syllabes
PERIODE 3

Etudier les rimes

Etudier les attaques
PERIODE 4

Etudier les phonemes-voyelles
Etudier les phonémes-
consonnes

PERIODE 5

Etudier les phonemes
au sein d'un mot
Manipuler et jouer

avec les phonémes

NOUVELLE
PROGRAMMATioN

JEUX GS

5 PLANCHES A3 recto/ verso
1jeu pour scander les syllabes
Tjeu sur les syllabes finales
Tjeu surlesrimes

2 jeux sur les attaques

3 jeux sur les phonémes

10 PLANCHES A4 recto/ verso
2 jeux sur les syllabes

2 jeux sur les rimes

2 jeux sur les phonémes

18 PLANCHES A5 recto / verso
2 lotos sonores

1jeu pour dénombrer

les syllabes

Tjeu sur les syllabes d'attaque
Tjeusurles syllabes

2 jeux sur les phonémes

12 PLANCHES 297x105mm
recto/verso

1jeu pour localiser les syllabes
1jeu pour fusionner les syllabes
1jeu sur les attaques

34 LETTRES DEGUISEES AS + Aé

En complément des deux guides pédagogiques ont été créés six albums autour de personnages
attachants, les loupines et les loupins, mi-loup mi-lapine/lapin. Ces albums constituent des supports
ludiques et attrayants pour mener des activités sur des syllabes, des rimes et des phonémes.

Ms

6S

MOTS-IMAGES MS-GS
324 MOTS-IMAGES

54 planches de 6 cartes
prédécoupées

Retrouvez tous les LOTS
en lien avec la collection
VERS LA PHONO page 61.

IDENTIFIER UNE SYLLABE
D'ATTAQUE COMMUNE

Les copains de Marin
RELIE rerAJLM - 13€

ASSOCIER DES MOTS
QUIRIMENT

La limousine de Maryline
RELIE rerAJLMY - 13€

IDENTIFIER UNE SYLLABE
MANQUANTE DANS UN MOT
Delphine

et les objets perdus
RELIE rerAJLD - 13€

IDENTIFIER
DES MOTS-VALISES

Corentin et les rigopains
RELIE rerAJLC - 13€

IDENTIFIER UNE ATTAQUE
MANQUANTE DANS DES MOTS

R comme Robin
RELIE rerAJLR - 13€

REPERER DES MOTS
A CONSONANCE PROCHE

Géraldine
et ses droles de mots
RELIE reeAJLG - 13€

& O eg o9
Gu‘i,(ifsc:i Li’;sl‘e;%g”t VLPMS | 978-2-38321-143-3 146 pages (jeux non inclus) v | 40€| 30¢  55¢ | 15¢
Vers |.:J§ﬁ§no Ms JVLPMS | 978-2-383211144-0 | 52 planches de jeux R/V - 20 jeux - 1 30¢ - _ _
e R
Gu‘i’ci?scii \F',ir;sneoiggscmt VLPGS 978-2-38321-141-9 242 pages (jeux non inclus) v soe 37,50¢ | 48,75¢ | 18,75¢
Vers| GJ sﬁ; no GS JVLPGS | 978-2-38321-142-6 45+p3|?.r;53$55d§ éJSEiXSE e/ SV A’Azf‘ A'%UX - 40¢ - _ _
e e monwem | Guselgemen | L @0t - | - | -
Versb?:t:ﬂmggﬁss-es MIVLP | 978-2-38321-140-2 324 mots-images - 40¢ - - _
Album Lunité v 13¢€ - - -

“Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour cing utilisateurs supplémentaires.
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Les guides de I'enseignant
Le titre et I'objectif \

Le matériel —»

utilisé lors des activités,
vendu en complément

des guides
peédagogiques

Une progression

L'organisation
et la durée

/ Une double page de séance

<— Le déroulement

<— La différenciation

<«— Les procédures
observées

<— e prolongement

T Vers la phono GS
Les liens avec les autres
outils Acces Editions

RS Les mots [l dl Les syllabes |
la pluS gramde Les mots eyl Les syllabes [l Les rimes [y dll Les phonémes

vers la plus petite

Les évaluations proposées
en fin de séquence
reprennent les principes
des jeux utilisés lors

de la phase d'appropriation

UNE DEMARCHE
PROGRESSIVE ET STRUCTUREE

Phase de découverte
Introduction d'une nouvelle notion

3

Phase de recherche
Manipulation
avec support visuel ou sonore

.

Phase de structuration
Verbalisation des procédures

Phase d'appropriation
et d'entrainement
Jeux

.

Phase d'évaluation
Vérification de I'acquisition
de la compétence

3

Phase de réinvestissement
Transposition & d'autres activités

Evaluation

Les compléments numériques

« Des marottes des loupines
et des loupins & imprimer.
* Des évaluations a télécharger.
* Des sons, des comptines
et des chansons & écouter.
* 2 lotos sonores pour chaque
niveau de classe.
« Des jeux interactifs
en lien avec les séances.

Trois niveaux de difficulté

pour favoriser la différenciation

Vers la phono GS

Des activités d'écoute Des comptines
et d'articulation et chansons
Vers la phono MS Vers la phono MS

13



FRANGAIS

Planche de jeu A3 Planche de jeu A3
Le jeu des instruments L'anniversaire de Caroline
Jeux GS Jeux MS
Planche de jeu individuelle A5 Planche de jeu individuelle A4
Labyphonéme du son S Planche de jeu Jeu des ballons

Localisons les phonémes

Jeux GS

Jeux GS Jeux MS

Planche de jeu individuelle A4
Planche & rimer

Lettres déguisées

Deux niveaux de difficulté

Des lettres sont indiqués sur les planches
déguisées individuelles pour favoriser
accompagnées la différenciation

d'une phrase
donnant un moyen —%

mnémotechnique
pour aider
les éleves
& mémoriser
le son et le nom
des lettres

Jeux GS

Des numeéros
facilitent le rangement

Les mots-images Jeux MS

324 mots-images pour manipuler et jouer
en grand groupe ou individuellement

Des mots facilement

identifiables grace

a des illustrations

Des mots variés sélectionnés réalistes et épurées
<«—— pour leurs caractéristiques
lexicales et phonologiques

S4 planches de 6 cartes
prédécoupées

Format de chaque carte: 9 x 9 cm

14



Les six albums de jeunesse

1ALBUM POUR
identifier une syllabe d'attaque commune

Les copains de Marin

reFAJLM - 13€

1ALBUM POUR
associer des mots qui riment

La limousine de Maryline
reFAJLMY - 13€

1ALBUM POUR
identifier une syllabe manquante dans un mot

Delphine et les objets perdus

rerAJLD - 13¢€

R comme Robin
reFAJLR - 13€

1ALBUM POUR
identifier une attaque manquante dans des mots

1ALBUM POUR
identifier des mots-valises

Corentin et les rigopains
rerAJLC - 13€

1ALBUM POUR
repérer des mots & consonance proche

Géraldine et ses dréles de mots
ReFAJLG - 13€

15
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Vers l'écriture

PS MS GS

Christina Dorner

Directrice d'école maternelle
maitre formatrice

Léa Schneider

Professeure des écoles

et directrice éditoriale

* Une collection pour développer le geste graphique et les compétences transversales
des éleves et pour leur permettre d'entrer efficacement dans |'écriture.

* Une progression rigoureuse et réfléchie répartie sur les cing périodes de I'année.

TRACES A SUIVRE PS
PERIODE 1

Laisser des traces

Les traces en occupant

tout I'espace

Les traces selon une
organisation spatiale donnée
PERIODE 2

Réaliser des tracés

4 partir de gestes continus
Les lignes continues

Les lignes verticales

Les lignes horizontales
PERIODE 3

Réaliser des tracés

& partir de gestes continus
Les quadrillages

Réaliser des tracés

en freinant son geste

Les points

Les traits

PERIODE &4

Réaliser un tracé circulaire
Les gestes circulaires continus
Les cercles fermés

PERIODE 5

Coupler deux motifs graphiques
Les échelles

Les soleils

Les croix

REPERTOIRE D'IMAGES
Les 62 images
« Les empreintes (6 posters)
- Les lignes continues (2 posters)
- Les lignes verticales (6 posters)
- Les lignes horizontales
(5 posters)
« Les quadrillages (4 posters)
- Les points (5 posters)
- Les traits (3 posters)

- Les gestes circulaires
continus (4 posters)

« Les ronds (6 posters)

- Les échelles (5 posters)

« Les soleils (3 posters)

« Les croix (3 posters)

+ Les combinaisons
de motifs (4 posters)

« La motricité fine (6 posters)

VERS L'ECRITURE MS

PERIODE 1

Tracer des lignes verticales,
des lignes horizontales

et des cercles fermés

Donner du sens & |'écriture
Distinguer une lettre d'un
graphisme ou d'un dessin
Reconnaitre et reconstituer
son prénom

Ecrire les lettres droites

en capitales d'imprimerie
Dessiner avec des graphismes
connus

PERIODE 2

Découvrir et tracer des lignes
obliques et des cercles
concentriques

Prendre conscience

de I'importance de l'ordre

des lettres dans un mot

Créer et utiliser la boite & mots
Ecrire les lettres ovales

et opliques ainsi que le mot
NOEL en capitales d'imprimerie
Dessiner & partir

de manipulation

PERIODE 3

Découvrir et tracer des lignes
brisées et des ponts

Ecrire les lettres obliques,

les lettres combinées
etlalettre S

en capitales d'imprimerie
Ecrire son prénom et des mots
en capitales d'imprimerie
Dessiner & partir de modéles
de dessin et d'une observation
PERIODE 4

Découvrir et tracer des spirales
et des lignes sinueuses
Réalliser un livre de devinettes
Copier des mots en capitales
d'imprimerie

Découvrir les lettres scriptes
Dessiner & partir de modéles
et d'explications

PERIODE 5

Découvrir et tracer des boucles
Contourner les obstacles

et suivre un contour

Copier plusieurs mots

en capitales d'imprimerie

et les illustrer

Créer collectivement un aloum
Ecrire les chiffresde 0 & 5

VERS L'ECRITURE GS

PERIODE 1

Tracer des traits et des lignes
brisées en miniaturisant
son geste

Prendre conscience du réle
de I'écriture

Ecrire et copier des mots
en capitales d'imprimerie
entre deux lignes

Ecrire seul & I'aide d'outils
lllustrer une comptine

PERIODE 2

Tracer des cercles
concentriques, des lignes
sinueuses, des spirales

et des traits rayonnants
Reconnaitre et reconstituer
son prénom en script
Associer des lettres en script
et des lettres en capitales
Concevoir et rédiger

une invitation, une lettre,
une carte de voeux

Enrichir son dessin

avec un graphisme

PERIODE 3

Tracer des ponts et des boucles
ascendantes

Reconnaitre et nommer

les lettres en script

Associer des mots en capitales
et en script

Reconnaitre et reconstituer

son prénom en cursive

Ecrire des lettres rondes

et les lettres & pointe en cursive
Dessiner a partir

d'une observation

et & partir de formes

PERIODE 4

Tracer des boucles
descendantes et des doubles
cycloides

Ecrire des lettres & boucle
ascendante, & pont, & boucle
descendante et combinées
Associer des lettres cursives

et des lettres en capitales
Ecrire seul un mot

de deux ou trois syllabes
Dessiner & I'aide d'un graphisme
PERIODE 5

Tracer des graphismes

en respectant une organisation
spatiale

Associer des mots

dans les trois écritures

Ecrire avec d'autres alphabets
Produire collectivement un écrit
Copier des groupes de mots

en cursive

Dessiner des personnages
habillés

MES PREMIERS MOI?ELES DE DESSIN
POUR APPRENDRE A DESSINER PAS A PAS

4 chevalets comportant chacun 30 dessins
de saison pour dessiner comme un grand.

HIVER
rerAJMDHIV - 15€

ETE
rerA JMDETE - 15€

VROUM WROUM
reeAJVWW - 13€

LES ANIMAUX
DE LA SAVANE
rerAJLAS - 13€

PRINTEMPS
rerAJMDPRIN - 15¢

AUTOMNE
rerAJMDAUT - 15¢

NOUVEAUTES

Complétez votre bibliotheque
avec des ouvrages VERS LE 6RAPHISME
et A LA DECOUVERTE DES CALLIGRAMMES!

.CHAT .CHIEN
b
ek ol
LE CHAT LE CHIEN
rRekAJCHAT - 13€ reeAJCHIEN - 13€

Retrouvez tous les LiVRES ACCES JEUNESSE
en lien avec la collection VERS L'ECRITURE page 61.

& @ O eg ed
GL#S& Sf;’i:isverg;g”t TAS | 978-2-909295-03-9 112 pages v | 45% | 31%0¢ | 60,%¢ | 15,7¢ rolts Sur ;‘?:ﬁfi\:?‘s'com
Truiif iriﬁéiﬁf "i‘rgggrise"e TASR | 978-2-909295-04-6 62 posters +1DVD-Rom - | B55¢| - - - E‘;:ww.ﬁcce
Gu‘ilceiffl’.eé;el’t‘zigagm VEC | 978-2-909295-12-1 200 pages v | B5€ | 41,%5¢ | 750¢ | 20,60¢
Gll"lgfs(“i’,eéiﬁﬁre;gggm VEGS | 978-2-916662-107 244 pages v | 60°€ | 45¢ | 8250¢ 22,%¢
mo'ngezrslenci!eer:sin 30 dessins / chevalet - 15¢€ - - -

“Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour cing utilisateurs supplémentaires.



L'ouverture culturelle
suggere des supports visuels
en lien avec l'objectif de la séquence.

/

Les guides de I'enseignant

L'objectif général

L'objectif
delaséance = T—

Le pictogramme
- permet de se situer
/ au sein de la démarche
L'organisation

Le matériel —»

— Le lien

avec les autres
ouvrages
Acces Editions

AoBbchdEeFngHh\?J",K“

Les compléments numériques

¢GgHnli
* Des images & projeter. A@b©@®dE@FF f (;S;th
« Des jeux interactifs en lien AOB bCCDdEe i

avec les séances.

AP EoF fGgHi
* Du matériel & imprimer. AOBbCCDdEeFf g

* Les polices Acceseditions '

& télécharger.

Le répertoire d'images

Les compléments numériques
* Les images a projeter en grand.
* Des jeux interactifs pour s'‘approprier les graphismes.

Répertoire d’images

Images en réseau

Aurecto  Auverso

N

Traces a suivre PS

Des dessins utilisant
les graphismes appris a I'école

Les chevalets

Un chevalet de 30 modeles
de dessin robuste et pratique
pour une utilisation

seul en bindbme

Le résultat final
en couleur

4 ou 5 étapes
en fonction du niveau

<—— Des textes explicites permettant
de verbaliser le tracé

Les tracés de chaque étape
mis en avant par une couleur bien visible
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Sous la direction de
Coralie Charton
Conseillére pédagogique

Fabienne Chatin
Conseillére pédagogique
Valérie Digeon
Professeure des écoles
maitre formatrice

* Christian Voltz
lllustrateur

Lire au CP avec Fil et Lulu
CP

* Une méthode conjuguant I'apprentissage du code et de la compréhension accompagnée
d'albums 100 % déchiffrables aux personnages attachants.

* Une démarche explicite pour amener les éléves de CP a lire, comprendre et écrire.
* De nombreux outils projetables ou imprimables pour faciliter sa mise en ceuvre au quotidien.
* 100 % conforme au guide Orange.

GUIDE DE L'ENSEIGNANT MANUEL DE L'ELEVE CAHIER DE L'ELEVE CAHIER D’ECRITURE MATERIEL
PERIODE 1 PERIODE 2 PERIODE 3 PERIODE 4 PERIODE 5
& Toute la méthode s'appuie alilolule|éeé|y|l|r frfl|vich|p|t s|lesent|z|ckqgqu un|elle esse enne erre ette  gn | ill| ail ouil eil euil
sur la programmation b|d|b/d|[m|n Lire un portrait eleserecef|aiei|erezet |jreunconte

de |'étude des graphémes.
Téléchargez

la programmation détaillée
depuis le QR Code.

Production orale
Produire des phrases

Lire une poésie
PETIT PAPA BARBU
Ecrire une poésie

gau

Lire un documentaire

LE CROCODILE
anamenem|onom

inim | oi | oin | au eau

Ljre ur|1 conte de randonnée

Ecrire une étape

phlcc¢|gge| x| ainaimein
ynym |ienum | ti

Lire une recette

Lire une invitation

Ecrire une invitation

Lire un aloum

MAIS QUE FAIT FIL?
Produire des phrases

sur les émotions

LE PETIT CHAPERON
ROUGE

aille ouille eille euille
Lire une nouvelle

LA CHEVRE

DE MONSIEUR SEGUIN
ayoyuyey|woeuoce
Lire un conte

PIERRE ET LE LOUP

100% CONFORME

AUX RECOMMANDATIONS MINISTERIELLES

d’un conte de randonnée A
Lire un aloum
BOIS JOLI
Ecrire en utilisant
des connecteurs
Lire un plan
Rédiger un itinéraire
Lire une chanson
PROMENONS-NOUS
DANS LES BOIS

En complément des textes
quotidiens mettant en scéne Fil
le crocodile et Lulu la lapine,

la méthode propose des albums
100% déchiffrables pour travailler
la lecture et la production écrite.
Ainsi, les enfants retrouvent leurs
personnages préférés

dans des histoires inédites
illustrées par Christian Voltz.

Fil et Lulu
RELIE rerAJFILT - 13€
POCHE rérAJFILT-P - 6¢

Petit papa barbu L'abri
RELIE rerAJFIL2 - 13€ RELIE rerAJFIL3 - 13€
POCHE rerAJFIL2-P - 6¢ POCHE reeAJFIL3-P - 6¢

LES LOTS POUR LE CP

[ Clés en main,

; les lots LIRE AU CP
des albums supports
de lecture et de
production d'écrit.

Les histoires sont proposées

en deux versions:

« Version reliée adaptée
a l'enseignant pour une lecture
collective

* Version poche adaptée
al'éléve de CP
pour une lecture autonome

LOT Fil & Lulu

1guide de I'enseignant

+ compléments numériques
+ matériel de I'enseignant
+1manuel de ['éleve
+1cahier de I'éleve
+1cahier d'écriture

= +5 albums reliés Fil & Lulu
rér PACKFL - 144¢

LOT Lire au CP

Le lot Fil & Lulu

+4 contes
+T1oeuvre littéraire
+1abécédaire
+1livre-CD

+ 4 documentaires
+1livre de recettes

rér PACKLIRCP - 307¢

Le répertoire
deFilet Lulu

Bois joli
RELIE rerAJFILS - 13€
POCHE rerAJFIL5-P - 6¢

Le répertoire de Fil et Lulu
RELIE rerAJFILG - 13€
POCHE rerAJFIL6-P - 6¢

Mais que fait fil ?
RELIE rerAJFILL - 13€
POCHE rerAJFIL4-P - 6¢

& O g e

Live ou CP avac Fil et Lulu | URCP | o7e2seiosst 298DOGes BRI CR ISTnO™ v 65¢ | 52 91¢ | 26
Lire cu &P aved Fil ot Lulu | URCPMAT | 97803510507 | S4 SAITEETSPIes ¢ ARIA0St - 20 - | - | -
Lire Z'S ”cupe"’s:c' Eillé;ﬁulu MLIRCP | 978-2-38321-036-8 112 pages - 13¢€ _ _ _
Lire Efgis ;‘?’2 clvili?Zte Luly | CALIRCP | 978-2-38321-037-5 120 pages - 8¢ _ _ _
Lire Sjgﬁ;ﬁfggﬁ“&emlu CELIRCP | 978-2-38321-038-2 64 pages - 6¢ _ _ _

- Eol.tulu PACKFL PACKFL 10 outils v |144¢| - _ _

Lir:gﬁ cp PACKLIRCP PACKLIRCP 22 outils v 3Q7€ - _ _

“Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour cing utilisateurs supplémentaires.
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Le guide de I'enseignant

Le graphéeme
étudié

- /ITE Oral collecti
SEANCE 1 -4ominues gimie ™™™
entifier ot discriminer e couter b prononciation st e verooler.
le grapheme

Les séances
a répartir

sur la journée | E Y [Prm——

el leprodie nia

Comme dane
® E,% Vvt delagore.
s
MISEEN SITUATION O ol

La consigne
de chaque activité

+Los leves épetent loson et cbservent a bouche
el v

1iophoneme & e vl poucesion
1o beissant i fentend pas, dons s mots:
TABLEAL  TIGRE  LAPIN - LETARD - ANANAS - ESCARGOT

S B T—
RN SN Eatine s
piyciols st me
oot o e 1 7
e S o et 4 rvensam 4 apneme

wseeusenntos et

Des photos —»
pour illustrer
les activités
proposées

SEANCE 2 :zssminutes
S'approprier le tracé
du graphéme

/

oD MISE EN SITUATION Orcl collectt

MISE EN SITUATION 0ol colect IS ENACTVTE ettt Ol ot
ropire:

ffcherlegnoge et explauer s

mw"; T DIENS
PR ERERL o ‘md‘

Prononciation
du phoneme

Chemin du grapheme

Fabrique a syllabes Cartes mots

27 2wy &

1alphabet collectif avec les 4 écritures

54 cartes
reperes

Les visuels des supports éléves

correspondant & la journée

E
\ orT. ouTis

SEANCE 3 =10 minutes

Lire le graphéme

9l \ Le picto
isE BN STUATION 1 et permettant d'identifier

visuellement I'étape
de la démarche

MISE EN ACTIVITE Oral colecit
Lew i romie o e oercen
enexplciant o sens de lec

. pour expliquer comment tari sonstyio

ovec ez dogts.

rbalzer 6 chemin d tacé i graghéme.

Lo rests toujours dons herbe.

oo sulalgacehre

o porsvers 1a gauche ot fome unrond

tiosch e o et coll sl

P
EnsuitJo rodescends tout ot Et e rebondis!

+Dire & houte voixla chemin du race du rapheme.
Lo faifo tracerdans i sur o toble puiscdans i on fermant

+Fare vocele grpreme A encuve minuscde

v e Gariose il oge el

b oo A st <— Llinstitutionnalisation
ol “m mm.,m"“, R gf§°‘g:3;3;. pour savoir ce qu'il faut
Tgnae s analon o epectr 2 131a et Elle s'appelle A retenir
Fore apossr st e 0ot o} el Elle b :,mm
Soromes D e

Gl reste dons

Les pages projetables
des trois outils éleves

™~

Les compléments numériques
- Les pages projetables ou
imprimables des trois outils éleves.
+ Des cartes mots illustrées
& imprimer ou & projeter.
« Des vidéos sur les graphémes
et les phonémes.
* Des activités interactives
quotidiennes pour s'entrainer
en classe ou en autonomie.
- Des activités de copie
et de dictées quotidiennes.

Compte la cible
Compte le nombre

de fois ot le graphéme
cible apparait

Tlignage collectif pelliculé
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FRANGAIS

" Le graphéme dans ses 4 graphies
Le manuel de I'éléve *

Présentation épurée
sans consignes

Révision 3 @ balle superflues
b i bi b e be b | é blé g
©® i« ch » Pt aV & T T p 4 -« Trqvq|.| de |q
b o bo a b ab bor i bri combinatoire
va vu vou év av iv vro vor
pa pu pou ép ap op pro  por
o ta tu tou et at ut tro  tor ba bo bou bu bi bar bor bour bur bir
cha chu  chou éch ach ich  chor chol 2 ab ob oub bra bro brou blo bla blou bleu Lecture de syllabes,
fla flu flou fleu fra fru frou  freu barcheb: de pseudo—mots
archeba

bouti tibou bépo pobé bravu

vouta tavou poteu teupo apur touvache pUiS de mots

lafleur . le vélo . lavache . le cheval . la ruche
la balle - I'arbre . la bou la botte

la poule . la peur . le volatile - latéte . le livre
° la tach avil \ | il . lech le but . il jubile . bouffi . fabuleu bleu
la tache - laville . le vol . Fil . I'écharpe 3 '
i fale - illit .« il roule . il arrl i ° la barbe . le lavabo - la table . oublié Lecture d'un texte
ilfréle . illit . il roule . il arrive . il joue % A et
! I'abri . il est troublé . il est bouffi 1OQ % déchiffrable
I ou I'on retrouve les mots
ce e ot e personnage. .
O lreve.  Hrit.  lipleure.  llvole, & sepeslelewmbe C%r/?tenunt le graphéme
Ciole

Le vélo est toujours plié.

Lulu lit le livre. Alors, Fil joue & la balle. Il tire... But!

Eﬁ - Fabuleux! Bravo Fil!
Fil jubile. Il tire.
Il rate le but. La balle tape I'arbre puis touche Lulu. / Différenciation
Les phrases en gras
peuvent étre lues seules
. wanuRL o it 38 sans freiner
la compréhension.

° Le cheval approche la téte.
Fil arrive vite.

La vache tachetée est petite.
Aiie, Lulu a la joue bouffic. Fil a la patte toute bleus!

Tout au long du manuel, différents types de textes sont proposés pour développer les stratégies de lecture.

Le documentaire Le portrait Le plan La recette de cuisine Des activités
de production écrite
sont associées
a chaque type de texte

Le cahier de I'éléve

Des exercices _—%

de discrimination
visuelle

Des pictogrammes /
pour faciliter
la compréhension
des consignes

Des exercices
¢ de compréhension

A

Des exercices

Des exercices / de copie
de discrimination
auditive
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Le cahier d'écriture

oaTE

Le chemin de la lettre

o ©

\‘ =5
yo

T T
1 i
P 4
Een iec 7 o £ v
d d
Deux modeles d'écriture
& gauche pour les droitiers, & droite pour les gauchers
Un lignage évolutif
Un cache servant a cacher les mots
pour s'entrainer & la copie
Période 1 Périodes 2-3 Période 4 Période 5

—— Unefrise pour s'entrainer

aux gestes graphiques

Des exercices quotidiens
pour apprendre & copier ———
des mots puis des textes

La police Acceseditions

La police peut étre utilisée sur tous
les fichiers informatiques sans aucun paramétrage.

Les lettres n'ont pas d'ceilleton
mais présentent un épaississement
du trait conformément aux recommandations.

WT\O&M . o 2

et finissent toutes au méme endroit b}
pour faciliter I'attache entre elles.

Les lettres commencent .

Le lignage
intégré permet
de créer

ses propres
outils d'écriture.

a & c”

/ Les points
d'attaque
° aident & créer

G, G

A rapidement
\ des lignes
d'écriture.

\

Le ductus sert a indiquer
I'attaque de la lettre.
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FRANGAIS

Sous la direction de
Coralie Charton
Conseillére pédagogique

Frangais au CE1 avec Fil et Lulu

CE1

* Une méthode compléte d'enseignement du Frangais accompagnée de livres jeunesse
sur mesure pour favoriser I'entrée dans la littérature.

Fabienne Chatin
Conseillére pédagogique
Valérie Digeon
Professeure des écoles
maitre formatrice

* Christian Voltz

* Une démarche explicite pour amener les éléves de CE1 & lire, comprendre et écrire. llustrateur

* De nombreux outils projetables ou imprimables pour faciliter sa mise en ceuvre au quotidien.
* 100 % conforme au guide Corail.
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GUIDE DE L'ENSEIGNANT

Un guide clés en main

pour mettre en ceuvre

la méthode dans sa classe.
Des supports projetables
ou imprimables.

MANUEL DE L'ELEVE

Un manuel avec les textes
étudiés, des exercices
d'étude de la langue,

des exercices pour
renforcer la fluidité

CAHIER DE LITTERATURE
Un cahier pour travailler
la compréhension,

le vocabulaire,

et I'expression écrite
autour des textes longs

CAHIER D'ECRITURE

Un cahier pour mémoriser

le geste graphique

des lettres en minuscule

et en majuscule, pour
apprendre a copier les mots

AUX RECOMM

0% CONFOR

ANDAT\ONS

MlN\STER\ELLES

Lire un album

JE SUIS UN LOUP 1/2
|eee

Lire un album

JE SUIS UN LOUP 2/2
=]

Lire un texte fonctionnel

| frprerbrvrdrtrflplcl

Lire un conte de randonnée
LE VOYAGE DE L'ORIGAMI 2/4
[inim

Lire un conte de randonnée
LE VOYAGE DE L'ORIGAMI 3/4
|onomou

|aueau

Lire un conte africain
LA POUPEE DE KADE 3/3
| @in einien un um aim
Lire une carte postale
|euceuoce

Lire une fable

P'TIT JUJU CUISINIER 1/3

|sss

Lire un album
P'TIT JUJU CUISINIER 2/3

|sz

Lire un aloum
P'TIT JUJU CUISINIER 3/3

MATERIEL

Des cartes repéres pour chaque
graphéme étudié.

Un alphabet collectif

avec les 4 écritures.

1lignage collectif pelliculé.

delalecture. proposés dans le manuel. étudiés, pour renforcer 1police cursive créée spécialement
les stratégies de copie. pour faciliter I'attache des lettres
entre elles.
PERIODE 1 PERIODE 2 PERIODE 3 PERIODE 4 PERIODE 5
Lire un texte fonctionnel |chj |aiei lggugn [ xti
s LEREPERTOIREDEFILETLULU | jre un texte fonctionnel Lire un conte africain Lire un texte fonctionnel Lire un conte
Téléchargez S [mn LA NOTICE DE FABRICATION LA POUPEE DE KADE 1/3 LA RECETTE LE CHAT BOTTE 1/3
L?eplﬁgiggg\%g%r;deml"ee Lire un texte fonctionnel [dt | oioinion lgge le=¢e
P : Le plan Lire un conte de randonnée  Lire un conte africain Lire un album Lire un conte
|bd LE VOYAGE DE L'ORIGAMI 1/4 LA POUPEE DE KADE 2/3 LE CHAT BOTTE 2/3

| ille il aille eil eille ouil ouille
euil euille

Lire un conte

LE CHAT BOTTE 3/3
|'yayoyuyymyn

Lire un détournement

de conte LE CHAT CROTTE 1/2

Le documentaire Lire un conte de randonnée LA MANGOUSTE ET LE CAIMAN |ckqug | whph

[fv LE VOYAGE DE L'ORIGAMI 4/4 |erezedet Lire un album Lire un détournement
Lire une poésie [anamenem Lire une fable FIL A FAIM de conte LE CHAT CROTTE 2/2
LE LOUP VEXE Lire des haikus LE CORBEAU ET LE RENARD cgse | Les mots qui se terminent

LES ALBUMS

Lire une poésie
POUR UN ART POETIQUE

par -ment
Lire une poésie
MON PETIT CHAT

Des textes longs étudiés dans le manuel.

Je suis un loup
RELIE reeAJJSL - 16€

MES PREMIERES LECTURES

Le voyage de l'origami
RELIE reeAJVDO - 16¢€

RELIE reeAJKAD - 16€ RELIE rerAJLCB - 16¢ RELIE reeAJLCC - 16¢

Des histoires pleines d'humour pour lire seul.

Ptit Juju
culslqger

P'tit Juju cuisinier
POCHE rebAJJU2-P - 6¢

g Flafam
:i-,::_

Fil a faim
POCHE rerAJFIL7-P - 6€

Le répertoire
deFilet Lulu
Retrouvez tous les LOTS
en lien avec la méthode
FRANCAIS AV CE1 page 61.

Le répertoire de Fil et Lulu
POCHE rérAJFIL6-P - 6¢

Not, {A Viez
compathoce oms?
ng f;critu,e fnd ne po ,lc’;QOIs
les ;Culs’étre " ti/iiér mesL,,e
sans o "matie L: ;‘:us
La poupée de Kadé Le chat botté Le chat crotté rqge

& E o
R e | | VIOt tee | | 65e e e a
Fmﬁ;iriif'a?‘eé;”:veeicgél‘gﬁu FCEIMAT | 978-2-38321-129-7 “igl?e'}:%sf [rel%ér:g;; ‘Smﬁﬁft - |20¢| - _ _
Frangais au CFl vecmetLu | MFCE! | 9762389211503 136 pages - o13e - - -
Er ugg;f;g%gtfgglﬁ Ly CLFCED | 978-2-38321131-0 128 pages - 8¢ - - _
Eran ;%ci’:l:.: g'Eéf;Li‘ifn ctluy | CEFCET | 978-2-383211327 64 pages - 6¢ - _ _

“Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour cing utilisateurs supplémentaires.



Le guide de I'enseignant /

Le graphéme cible —p

Des dictées —»
quotidiennes
enrituel

Des pictos

pourindiquer T,

I'étape

1alphabet collectif avec les 4 écritures

DEf gy R€Tkou
ERCicer quet
EF Lu[NC[ITID'ENJ‘

Les pages des outils éléves
pour les activités d'entrainement

g

__________ nilg

Des exercices
quotidiens

de lecture

A voix haute
(fluence,
intonation,
ponctuation,
débit...)
soutenus par
des supports
audios et visuels

La consigne rédigée
pour chaque activité

Des supports
audios ou visuels
pour faciliter
I'enseignement

<4+——— |'album source

<+—  Ladiscipline

Les compléments numériques
- Les pages projetables ou
imprimables des trois outils éléves.
- Des cartes mots illustrées.
- Des vidéos sur les graphémes
et les phonémes.
- Des activités interactives
quotidiennes pour s'entrainer
en classe ou en autonomie.

- Des activités de copie
et de dictées quotidiennes.

Le matériel

54 cartes
reperes

enseignée

Tlignage collectif pelliculé
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FRANGAIS

Le manuel de I'éléve

Le graphéme cible ~—

Du décodage
avec des syllabes,
pseudo-mots

et mots

Un texte contenant
des mots avec —%
le grapheme cible

Le texte lu
par un comédien

Des textes longs en intégralité

Des exercices
de fluence

et de lecture
A voix haute
Introduction,
liaison débit...

EEE——

Des fables, des poésies

Des exercices
d'étude de la langue

Du vocabulaire
-
en rapport avec

les textes longs

Des exercices
de dérivation
flexionnelle

Des écrits fonctionnels Des écrits fonctionnels
Documentaires Notices de fabrication




_niitede

POUR LA TOUTE PREMi?RE Fois!
Proposez 4 VOs éleves
un cahier de littéroturs e
ivité abulaire,
¢ des activités de voc e et et

ave > -
de compréhension ; — ST i
et de production d'écrits. Le cahier de littérature la discipline travaillée
Un picto
pour signaler
l'ceuvre source
Lillustration
des mots de I'histoire
sous forme

de cartes mots

NOVATEUR
<—— Des activités
de compréhension
avec recherches
dans les textes,
émissions
d'hypotheses,
productions écrites.

Des exercices —p
de dérivation
flexionnelle

Un lignage adapté
pour que I'éleve
écrive
quotidiennement

<«+—  La carte d'identité
Du vocabulaire / a comﬁleter
pour nourrir pl%urc ,aqél_e’
la production écrite album étudié

Des structures /
langagiéres
qui se complexifient
au cours de I'année

Un visuel avec les éléments des albums lus Un cache
servant & cacher

X o pour s'entrainer aux gestes graphiques
Le cahier d'écriture les mots pour
l s'entrainer

g la copie

Le chemin
des lettres
minuscules

et majuscules

Des exercices quotidiens pour s'entrainer Un entrainement
A écrire les graphémes et & copier & la copie de texte
des mots puis des phrases

25
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Défi lire * Projet lecteur

CP CE1 CE2

CM1 CM2 6¢

Jean-Bernard Schneider
Professeur des écoles

* Des parcours d travers la littérature de jeunesse pour développer la culture littéraire des éléves.

* Une démarche les aidant a

devenir autonomes dans leurs lectures et &

* Des réseaux pour créer des liens entre les lectures.

PRIX
SE
DEFI LIRE 6 A 8 ANS

Les 10 parcours de lecture

L'objet livre
Le rapport texte-image
Le point de vue

sAlSsE

Une série: Ernest et Célestine

L'aloum tout enimages
Le conte

Le récit initiatique

Un sentiment: la peur
Les grandes questions
Les jeux sur la langue

Ce qu’il faut savoir

s'exprimer oralement en contexte.

PROJET LECTEUR 8 A 12 ANS

Les 11 parcours de lecture
Le point de vue

La nouvelle

Le récit d'aventures
Le policier

Le récit de vie

Le récit de voyage
Le récit historique
Le conte

La fable

Le fantastique

La science-fiction

La présentation du parcours
donne toutes les informations sur le sujet étudié

Son point de vue est une des clés de la compréhension. Cette notion complexe.

Ie pointd
etraconte) par rapport  son personnage.

Comment ¢a fonctionne
Adopter un point de vue
5 A

ot e hmas vy

e p
construit. Son choix détermine comment histoire va élre racontée. De nombreux

den maitrser larte:

1a premidre personne de celle 3l toisiéme persone.

permet-

e de décounr i) narateurs) et de cmerso ) oo de v
nte ou qui estle narrateur? Que percoit-

117 Que saiti? Dispose-til

pouvoirs exerce-il sur e lecteur?

i, il peut ate le principal protagoniste ou un personnage secondaire. Il peut y

Sl o, 06

sciemment au lecteur.
La narration 3 la premidre personne
Deux possibites.
~Le narrateur st témoin de Ihistaiea
~Le narfateur est lun des perso;
vivre ce qu'ilraconte.
Dans e second cas, e plus fréquent)
acteur. Comme narrateur il assume |
souvent personnage principalou seco,
ineme pour e arateuractus o

Jouer avec e lecteur

Lord Dickinson, narrateur 3 [a premiére personne d'un faux journal d'expedition en
Aliique totalement décalé dans Chasse au gorile (voir pages 90 3 92).Ce narrateur

ressorts pour de lecteur.

Donner les clés de cette lecture
st 3 Penseignant caider Fenfant a acquérirces clés de lecture pour quil puisse.

Cette distance critique 3 établir ne peut étre acquise qu'aprés de nombreuses.

Les compétences a atteindre sont
— savoir faire la différence entre une istoire racontée 3 a premidre personne
et une histaire racontée 3 a roisizme persanne,
sl uiracrte, qui i s ot st e i se s,
— comprendre lintention d'écrture de lauteu

L démarche en classe

LE SAVIiEZ-VOus?

Pour que I'éleve puisse acquérir des références
culturelles, il importe que les lectures ne soient

pas abordées au hasard, mais se constituent

en réseaux ordonnés. C'EST POURQUOi

UN RESEAU EST PROPOSE POUR CHAQUE PARCOURS.

Accés Epmions  Défi lire

Lot s, bois oo
s ol coe Gt
Tesa 2003

La présentation

de 'album & étudier
offre une analyse
compleéte sur l'ceuvre,

Labjecifest de la plupart

etudier. C doivent atre

construits progressivement.

Poury a
litéraire,

higues employés

aux situations les
jounesse actuelle.

Le point de vue

Ceeur de pierre /°

o gt s e
ETEI  haupesomg on r

I ala troisieme per:
Trois possibiltés.
~Le narrateur est omiscient, i s
Gvénements de intigue, mais ¢
des personnages.
~Le narrateur raconte istoirede:

~Le narrateur adopte le point de-
La narration en L permet tous les ch

S oy

Caur de

uvell pol
1991 chez Syras. Aujour
dhui, il et pubié dans la

est une

n I'auteur, l'illustrateur
et leur message

Ol o

Projet lecteur

Le point de vue

assassin /

Journal d’un ¢

La DEMARCHE en cLassE

1. Lire - Se questionner - Comprendre
Lecture expressive a haute voix par Fenseignant du ser

Lauteur

Philippe Dorin est né en
1956 3 Cluny en Bourgo.
gre. L it 3 Paris. Il écrit

destin? Une pierr qui a servid'arme de crime raconte.
Une fos les premiers nstants de surprise passés, les
éléves admettent ce choix orginal e Pauteur de don
e e premier dle 3 une piere
Lecture par un éléve jusqu'a la fin du 1 chapitre
Quel acte a déclenché Faventure ? Un homme
abandonneé surune e lancelapiere surses bourreaux

des pie-
ces de thedtre pour les
enfants. Depuis 1999, il
Ecrit aussi des pleces
o PO les adultes. l éalise
v s oy oy €galement des_ travaux
réciture qui ne tiemnent
pas dans les livres, & parti de boulettes de papier et de
petits cailloux blancs. Ce travail darchéologle poétique.
‘aboutt toujours a des portaits décrivains imaginaires ou
des naissances révées de lécriture,

Le résumé

Cst Uhistoire Gune plee qui passe de main en main,
devenant tout 3 tour, arme ' crime, preuve damour,
talisman et pice a convicton.

Le point de vue

et de o e e enain de pags s vie
réside dans son

rique. Falre ire qua un moment, on peut croite que
st ui e criminel,

par un éléve jusqu'au milleu de la page 14.

Quel crime est commis ? Qui sait que c'est avec la

pierre ? Claire e tuée sur la plage par Pierre mais ni

crime qui trahirat e coupable i e criminel

e sont identifis. Faire remarquer que seul e lecteur

tdans le secre,

Fin du 2 chaptre, pages 14 3 20. Que devient la
pirre ? La pierr devient preuve d'amour dans le jeu
des enfant. Faie constater qu'ls ne font pas de lien
entre e cceuret lecrime, ignorant a vérit.

hapitre. Quels sont les deus autres res de la
piete 2 L pierre passe du statut e talisman pour les
enfonts a celulde pice a conviction génante pour le
meurtrer Faite observer que Cest le hasard qui ren
Vole arme du crime au meurtrie.

Les pare Tuffy.ls sont exaspé-
rés parses behses et condamnés a s réparer.
humoristique dAnne Fine sont un oiseau et un lapin connus de Tuffy et
paru en 1997 3 lécole des une sours inconnue.

losis, Les trois chats Bella, Tiger et Pusskins sont des témains

est un fau journal intime.

) Les autres personnages son les Thampson, les voisins,
L’auteure eur berger allemand, a vétérinaire ct Madame Fischer.
Anne Fine estnie en 1947
3Leiesteren Angltere
Aprés des études d'his.
e et d sencespol

Les temps de la narration

Lestyle est simpl et vivant, La construction est linéaire. Le
texte est et le jour annoncé en entéte au présent
evenements racontés ensuite e sont au passé compose, un

T ——

Depuis elle se consacre

entierement a sa carriere e Icriture. Les événements sont év0gués au moment o0

e Cestun pré-
b 653 lafeunesse.

Uhistoire se déroule sur une semaine. Ses différents
chapitres sont matérialsés par les ours indiqués.

Lundi: mort c'un oiseau

Mardi - enterrement de loiscau

Le résumé

Tut ch Mercredi une souris
four de la semaine, l y évoque les problémes causés par  Jeudi mort du apin des voisin et son oilttage
Son instinct anima : 1 tue un ofseau, rapporte des souris remise en place du lapin par l pére d'Elle .

Toujours vendredi : fermelure de la chatiére de T
‘Samedi :viste chez a vétérnaite et révélations sur la mort
dulapin

mortes. Sa famille d'accueil ne supporte plus ses agisse.
ments. Seule Elle L petie il soutient Tufy.

4 chapite. Qu'est-ce qui perme de confondre le
meurtier? La provocation innocente des enfants pour
récupérer leur talisman et Facharnement excessi de
Plerte & vouloir s'en débarrasser confondent le meur-
e e permettent de résoudre Fenquéte. Noter que
pidce a conviction fatale

e, arscote 31 remire prsonne Pistie oo
dinaire qurelle vient de vivre. Dans son récit tout est pa

faltement crédible et vraisemblable. La pierre est 3 l fois
parteur et e, G pont de e ntere 3 istore st

pourle coupable.
Eplogue,pages 372 35. Commentcela it ? Lo
plerre retrouve sa iberté grdce I file de I'nspecteur

utlisé
paf un auteu qul souhaie Udentcation imédate du
lecteur au personnage central de son histoire. Ic Philppe
Dorn, Fauteur, va encore plus loin. Au lieu de choisi un
enfant comme héros de son histoire,  offe ce e capital &
une quelconque pierre. Il innove et prend le risque de

i
Oralement. Collectivement. Enancer un résumé de
Phistoie qui tienne compte de la chronologie des éve-

nts et en particuler du crime. Se servi du ques-
tionnaire et des réponses trouvées en 1. Remarquer
que les enfants r'utlsent plus la 1% personne mais.

intégre cette donnée originale et a envie de suivre usau'au
bout cette aventure sipartculidre. Il se met dans la peau de
et ptge v e ssondu monde e
toure, le Cest important

3.Ea

rire
Sujt 1. Raconie st du ponde vue de L i

e ormatet po o nfant o et qulques e

Sk I e e ume v ame i crme

toute sa vie,

Varmoire métallique de la P)  cou
teau, revolver, corde, oreillr ou fisannier. Comme.
Philippe Dorin,utlisez a 1 personne pou raconter:

Le point de vue

Ce récita a premiere personne se présente sous la forme

Le rdle des illustrations

1Ly raconte une tranche de sa vie partculiérement arimée.
Ce chat narateur interpelle son lecteur dés les premiéres

e ton texte. Les
dessins en noir et blanc de Véronigue Deiss utlsent les
ombres grses pour donner du volume 3 un tralt simpie. I

Jlssont

quand une peite Boule de plumes se jette dans ma
queule

proches de la caricature. S les personnages sont 3 peine
ebauchés, |

P Cesillustra
dent 3 é lobale de Ihistoie. lles

il ient pour se
justfier de ses méfaits auprés de son lecteur donnent 3
Tuffy Coccasion de les raconter a sa maniere: il est 3 a fois

fixenta description des personnages, absente dans e texte
et en particulier Faspect physique des parens d'Ele. La

point de e de victime. Il se présente comme le héros et se.
prend pour la personne la plus inteligente de (a famille.

Ihistoire, comme le montre [opposition entre a premiére
illstrtion page 8 et la demniére page 7. Uune montre la
o b L0 e o

b
toire  celuide héros 3 la fin. I 1t de la bétise des humains.

Les personnages

Elle, [a jeune maitresse de Tuffy est souvent en pleurs.
Désespérée de lattitude de son chat, elle lapprécie et le
soutlent pourtant

La démarche en classe est basée
sur une interaction Dire / Lire constante

)

-

Défilire 6 a8 ans DEL

978-2-909295-71-8

288 pages

1

28¢

54¢

Projet lecteur 8 & 12 ans PL

978 2 909295-50-3

272 pages

1
n
o¥

28¢

54¢

Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour cing utilisateurs supplémentaires.

mantre son triomphe 3 La fin. Celte vision carcaturale est
marquée par
srossissement, lexagération, a répétiion,
© lintrusion de stéréotypes de genres comme le policier
(e couteau planté dans la sourls morte ou Penterrement
e a souris).le western (la potence, e vautour,[a car-
casse de la vache), laventure (i pére déguisé en mous:
quetaire).




Défi écrire * Projet écrire

CE1 CE2

CM1 CM2 6¢

* Des parcours d'écriture a travers différents types de textes.

* Une démarche amenant les éléves a produire des écrits porteurs de sens

et respectant les critéres textuels fondamentaux.

Jean-Bernard Schneider
Professeur des écoles

LA PRESSE

EN PARLE!

«C'est un véritable

trésor pédagogique,

une caverne d'Ali Baba

pour les collégues du cycle 3.»

Guy Vermée - La Classe

“Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour cing utilisateurs supplémentaires.

PRIX Pﬂx
SE BAISSE
DEFI ECRIRE 7 A 9 ANS PROJET ECRIRE 9 A 13 ANS
Les 12 parcours d'écriture Les 15 parcours d'écriture
Le tri de textes Type rhétorique Le tri de textes Type argumentatif
L'eau - le chat Jeux de langage L'oeuf Le message
Type narratif Le poéme Type narratif publicitaire écrit
Le récit imaginaire Type Le fait divers Type injonctif
Le conte conversationnel La bande dessinée Larégle de jeu
P Le dialogue S'exprimer a partir
gpeofteré‘ft"pm d'une image Type rhetorlque
P S'exprimer & partir Le poeme
Type explicatif d'un mot Type
Ergsenter un sujet Type descriptif conversationnel
résenter un livre lu ; .
rese r : Le portrait Le dialogue
L'affiche informative Décrire un lieu
- . Types variés
Type injonctif T s
- ype explicatif La lettre
tg ’r_]eoct(iectée de cuisine Le résumé Le journal scolaire
de fabrication Présenter un livre lu
Défi écrire
[
La compréhension Le sens
I
Les principes Comment ¢a fonctionne Les principes ExaSmars s i ee
" N o destormes Les phrases qui forment le texte dune recette doi- NI D CTRED
e e e ottt oo i o o o vt e cohrents o frdence aclement A parr
des opérations 3 un sens rgoureux des phrsses spportant une nformtion nowelle
Consigne :Cette recete et écre  a maniére
La démarche en classe 1. pendant 30 minutes. Comment ca fonctionne du Prince de Motordu de Pef, Retrouve les mots
2. et encaile e dessus avec un cout dorgine pour que fon puise réusirarecete du
e 3. et s reposer dans une pidce 3 20" Chague informaton a un sens pour domnervie dla | fan aux ceus.
YT s un s v e ders recette
Consigne  Pour réussi  recete du pain re- 6.pour qul ny ai pas de grumenux.
constitu chaque phrase en fasant correspondre 7.1 pite 2 doublé de volume
4 chaque début de phrase a ute bogiaue 8. jusu'sce quielene colepls  ces doigs
Pain
L. Recetta facle pour un patit
La the’orle . e ey
pour I'enseignant it i e
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, z ce qu'on te demande. S n
":' Dépose con pain s plaue Flan aux ceufs
e et la famine dans une carole.
ge-les avec le lait un peu refroidi.
t 2 la couleur que tu poses sur une
irceaux de sucre et 3 écuyéres
Les principes Comment ¢a fonctionne Archie Smith, le prodige
Certaines illustrations de livres sont  Chiis Van Allsburg a la convition que tout lecteur est un créateur potentiel. I dit . ‘rousel.
de merveileas points de départ Consigne
Dans le magnifique Les mystéres de «Ton histoire doit avoir pour titre t dedans.
War Burdic de Chs Van Al e Smith, leprodige.
e FranestE bttt . “Unepete v deranias menottes.
<tstce que cestu 7,
Il de Guide d’écriture et d’invention 1
apparaitre obligatoirement quelque I Pus doué stappelat Hary.
prt ans e et Tu peu commencer tontexte
h Avche Smith dort profondément orse..
de e, ot exercce S G e vl e o ot Tagrion
Tu peux raconter que
o et e 8 méme e vous Déranges pettes fees L.
B s dorsiacantre Le parcours d'écriture
o - Tu peux utiser dans ton texte
les mots ou expressic
o g st s ol
Pt vapias ason et uand il e révetle, soudain, L
g ol «— Lesupport éléve
e omnapahesonde o o vt oo ot ot A e, T peusterminerton et a photocop|er
e e s est prét al'emploi
‘et qu'est-ce que les chendles ont pu apprendre de la petit fle ? Quand il se réveille. Les mystéres de arrs Burdick. Chris Van Allsburs. ili
- - B e et facilite le passage
e e e e prae st a l'écriture
prm—" Sonsunaiuy
Grille de relecture-réécriture
(L2 DEMARCHE en cuasse
Tl e oo e relismontete.
1. Lire - Découvrir Je vérifie que ['a bien emplny!lzsysume des ! stomp.
Jevirfe que mon istoireest compréen
vl que T bih aconté une veture étnnante,
R s e . i '“L?.“.;‘."i"ﬁ‘;i.m'"l'm':af:ii'mumm p— Lors dela mise en page défnitive, je m'applique.
pronne? acis lsblement o proprement.
2 S s o+ O3 B e e e sk et o st o s plts nicesaies.
45 i o cotitndo ko i ot ke e respect es accords.
s ne o o e s @ .ot et s e e e
- ; S, ol dsekes o s e ok e o
eyl
La démarche en classe prend appui sur des écrits variés,
motivants, adaptés et riches. o “o“s-“’m
S \!
a2 es'ed
K ac¢’
wWW
o
PP R 50° € € €
Défi écrire 7 & 9 ans NDEF | 978-2-909295-42-8 256 pages - 40¢ 28 54 14
IS R 50° € € €
Projet écrire 9 & 13 ans PE 978-2-909295-59-6 272 pages - 40 28 54 14




LANGUES VIVANTES

NOUVEAUTE

Y Catherine Dandrea

ACCESS English A1
n I s Cécile Tostivint

g Professeure LVE au Royaume-Uni

CP CE1 CE2 % Nicolas Gouny

lllustrateur

* Une programmation en accord avec les préconisations du référentiel européen (CECRL).

* Une approche quirend I'éleve acteur de son apprentissage & travers des projets qui ont du sens.
* Un accompagnement pas a pas des enseignants, qu'ils soient ou non & l'aise en anglais.

* Une méthode privilégiant I'oral avec des activités accessibles pour parler en toute confiance.

* Des outils éléves attrayants pour rendre I'enseignement ludique.

* Des activités culturelles pour s'ouvrir a l'altérité.

* Des albums de jeunesse pour immerger I'éléve dans ses premiéres histoires en anglais.

1LIVRE-CD
ACCESS ENGLISH CP-CE1-CE2 MY PORTFOLIO CP-CE1-CE2 FLASHCARDS Retg:\(gzttxous
GUIDE DE L'ENSEIGNANT CAHIER DE LELEVE Les 12 thématiques :
+ Vignettes individuelles At en lien Sves
détachables Description la collection
Body & health ACCESS ENGLiSH
15 PROJETS LUDIQUES ET AMBITIEUX Animals page 63.
Let's dance! Hobbies
Créer une chorégraphie des émotions School Chants et comptines
Let's make a photo gallery! : en anglais
Présenter le trombinoscope de la classe Food & utensils . RELIE rerPAJCCA - 20¢
Let's dress up! Clothes & accessories
Participer & un défilé costumé P_eople & family 4 ALBUMS DE JEUNESSE
Let's make a love card! Time & Weather
Imaginer et réciter un poéme sur les différences Actions
Let's conduct a survey!
Interroger les éléves de I'école sur leurs activités & la récré Geography
Let's play Happy Families! Others
Jouer au jeu des sept familles sur la thématique de I'école
Let's cook!
Présenter une recette en vidéo
Let's go to the doctor!
Interpréter une consultation chez le médecin
Let's investigate!
Jouer & Qui est-ce ? version grandeur nature
Let's describe pictures! LE A Vi
Participer & un concours d'éloquence en équipes EZ‘VOU 2 . . .
Let's cross the river! c dque Projet o e’te’j N Friends in London The power of kindness
Jouer au jeu de cour Please Mister Crocodile! Pour durey une - Congy RELIE rerAJAST - 13¢ RELIE rerAJAS2 - 13¢
Let's make a weather report! llest donc De-node
Présenter un bulletin météo e suivr, I pOSSIb’e
Let's play together! o . pro e pr0gress:on
Jouer & un jeu de cartes sur les activités quotidiennes d POSee tout au
Let's explore the world! €S trois ang Ous on
Mettre en scéne I'album The little goats’ big adventure e piOCher d ’mplement
Let's make a guess! ans les Projets
Jouer & Question pour un champion sur les animaux pfOposés!
Where is the sun? The seven little goats’
RELIE reeAJAS3 - 13€ big adventure

RELIE rerAJASS - 13€

PAROLES D'ENSEI6NANT
«Un outil clés en main avec une approche qui donne
du sens aux apprentissages. Depuis, l'anglais ne passe plus
jamais a la trappe. »
Thomas, enseignant de CET

o O @d o9

Ac%%igse ngl;iasg;?gg’jgn AEC2 | 978-2-38321126-6 292 pages + cahier de 'éléve v | 60€ | 45¢ |8250¢ |2 s0¢
My S:m?;’lgilé_'gg’f_ ce2 PFAEC2 | 978-2-38321-127-3 | 64 pages + 6 feuilles de matériel - 8¢ - - -
Acﬂgssgcgrzglslsh FCARD 978-2-38321-153-2 300 flashcards + 12 intercalaires v | 80¢ - - -
s dmerne [ movecr | moveca | Guaedeleseignort T, lia0e] - | - | -
ACCESS EngLI?sth cP-cercez| PACKAEC2AJ | PackaeCoa) | Dude rconrde feiove v 12128 - - -

“Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour cing utilisateurs supplémentaires.
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Le guide de I'enseignant

Le mot
de l'auteur

La présentation
de la téche finale
+un QR Code
pour voir un exemple
de réalisation

La phase

du projet \

L'objectif —p
de la séance

Le résumé des

apprentissages /v
+ QR Code
pour écouter
la prononciation

Les paroles
de I'enseignant —»
en anglais

Des photos /
pour illustrer

les activités
proposées

UNE DEMARCHE
RiGOUREVSE ET PROGRESSIVE

Let's Remember
Réactivation des acquis

Let's Introduce
Présentation de l'apprentissage

.

; Let's Explain
Elucidation de I'apprentissage

Let's Listen
Activités de compréhension orale

.

Let's Speak
Activités de production orale

Let's Finish
Bilan de la séance

Une page par séance de 30 minutes

<— Le matériel

Du lexique,

des formulations

et des projets

A pour aller
plus loin

Le réseau —»

Des sup}Jorts audios authentiques
accessibles via le QR Code
ou les compléments numériques

Une double page introductive

<+——— La synthese
des apprentissages

<——Les supports

Une page de prolongements

Les compléments numériques

- De nombreux supports audios.

« U'ensemble du matériel permettant
de mener a bien les exploitations
du guide.

+ Des animations.

+ Des activités et des jeux
interactifs.

- Des activités culturelles.

- Des exemples de réalisations
des taches finales.

- Les versions sonores des albums.
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LANGUES VIVANTES

My portfolio

La méthode propose un cahier de I'éléve qui le suivra du CP au CE2. Cet outil personnalisable est la mémoire des apprentissages.
Fourni avec 300 vignettes, I'éléve a tout le matériel nécessaire pour étre actif pendant les séances.

Une double page qui met en lien le lexique et les formulations

<—— Les pistes audios
du projet

Les paroles
des chants
et comptines

N

Une photo
ou un dessin
pour illustrer
le projet

Les vignettes >
du lexique a coller
Les phrases
a compléter
pour rendre
son portfolio
unique!

A

Une page culture Une page d'évaluation

Une activité
culturelle en lien —» Ala fin du projet,

avec le projet A
Pre) / |'éléve coche

au crayon
les capacités

et les connais-
sances qu'il pense
avoir acquises.
L'enseignant vérifie
et valide au stylo.

Aucun texte
pour se concentrer
sur l'oral

Y

300 vignettes
détachables

pour manipuler
et jouer en classe
en individuel,

en binbme

ou en groupe

\

Un verso vierge
pour ne pas fausser
les parties de jeu
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La méthode propose un coffret de 300 flashcards, en parfaite adéquation
avec les 15 projets, pour manipuler et jouer en classe entiére.

Des photos lisibles
pour faciliter le langage

4— Un code pour faciliter
le rangement

15,7x12,7cm

Un verso vierge
pour ne pas fausser les parties de jeu

12 intercalaires organisés
/ par thématique

pour faciliter le rangement SOMMARE
avec le détail de chaque flashcard Description Clothes & .
en anglais et en frangais Body & health People & fg;:nglessones
. iy
A”'mqls Time & Weather
Hobbies Actions
School
Geograph
Un QR Code Food & utensils Others o

«— Pour écouter
la prononciation
de chaque flashcard

LE 5AViEZ-VOuJ 2

a a Cthue
Les cing albums de jeunesse album est doté o
Pour écouter ouotte d'un QR Coge

La méthode propose cing albums de jeunesse accessibles et ludiques pour créer des situations S versi éléchqrger
réelles de compréhension et amorcer les projets. 10N sonore,

Un livre-CD
Trois albums mettent en scéne les personnages attachants de la méthode. pour chanter en anglais!

Un conte plein d’humour qui revisite
I'histoire des sept petits chevreaux.
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MATHEMATIQUES

NOUVEAUTE

CI;/Sk:lths en GS

* Une méthode efficace intégrant la manipulation, la verbalisation avec des objectifs
langagiers précis, la phase de représentation et le passage a I'abstraction.

Sous la direction de

. Gaétan Duprey
Inspecteur de I'Education nationale

Geoffrey Grisward

Directeur d'école

Sophie Duprey

Conseillére pédagogique
Catherine Sautenet

Inspectrice de I'Education nationale

* Edouard Manceau
lllustrateur

ORME

ERIELLES

* Le développement des premiéres compétences en mathématiques assuré
par un enseignement structuré et ambitieux tout au long de sa scolarité en maternelle,
a travers le jeu, la manipulation d'objets et la résolution de problémes.

0% CONF

* Une programmation annuelle découpée en 15 unités d'apprentissage de 2 semaines environ. ST
AUX RECOMMANDATIONS MIN

* La mise en ceuvre de la démarche Manipuler - Verbaliser - Représenter - Abstraire.

MATHS EN GS PROBLEMES EN JEUX GS NOMBRES EN JEUX GS
15 unités d'apprentissages 50 problémes a résoudre 5jeuxde plateag
PERIODE 1 PROBLEMES POUR ANTICIPER pour apprendre 4 calculer,

aux thématiques motivantes, proches
des centres d'intérét des éléves
LES SINGES

LE RESULTAT D'UNE ACTION

« Utiliser les nombres
SUR DES QUANTITES

pour exprimer les quantités

Jusqu'a 6 Résoudre

+ Décomposer les nombres des problemes additifs LES GRIMPEURS
jusqu'a’s i LES GRENOUILLES
Jusqg + de composition

- Explorer les formes: de deux collections LES SOURIS
les solides - de transformation LES MOUSSAILLONS

PERIODE 2 (ajout - retrait) - Donner une premiére image

« Utiliser le dénombrement Résoudre mentale de la ligne numérique
pour mémoriser des problémes multiplicatifs et des opérations (addition,
des quantités (1) « de produit soustraction)

+ Développer le calcul en jouant
avec deux dés
+ Jouer en suivant
des régles du jeu évolutives
et motivantes
+ Faciliter la mise en ceuvre
de jeux mathématiques

« Utiliser les nombres pour
exprimer les quantités
jusqu'a 10

« Explorer les formes:
les formes planes

PERIODE 3

+ de partage

PROBLEMES POUR ANTICIPER
LE RESULTAT D'UNE ACTION
SUR DES POSITIONS

Résoudre des problemes

- Utiliser le dénombrement
pour mémoriser
des quantités (2)

« Décomposer les nombres
jusqu'a 10

- liés & des déplacements

en avant ou en arriére
surune piste

«liés & la position

d'une personne sur une piste

en classe gréce & des durées
de jeu comprises entre 5 minutes
& 10 minutes
+ Assurer le lien école-familles
+ Remédier & I'anxiété mathématique

« Explorer les grandeurs:
les longueurs

PERIODE 4

- Utiliser le nombre pour
désigner unrang,
une position (1)

« Utiliser le nombre pour
comparer des quantités

« Reproduire et compléter
des motifs

PERIODE 5

« Utiliser le nombre
pour calculer

« Utiliser le nombre
pour désigner
un rang, une position (2)

« Explorer les grandeurs:
les masses

des éléves les plus fragiles
+ Motiver les éleves avec

des thématiques proches

de leurs centres d'intérét

Les 6 principes ' E] ' ' ' @
de la méthode @

Maths en GS Privilégier Donner une Organiser Expliciter Veiller Ritualiser
le jeu pour place centrale la progressivité les savoirs al'étayage des temps de
l'apprentissage & la résolution et les procédures langagier mémorisation
des nombres de problemes apprentissages & acquérir au cours pour acquérir
des séances le concept
de nombre
B e
g e com
@ @ O eged 50 G gons
Q 5=
X X ey cce
Guide de I'enseignant € W&
MAT 978-2-38321-134-1 € 50€ 25€ W
Maths en GS Gs 8-2-38321-13 292 pages v | 60 45¢ 182, 22, W
Problémes en jeux GS PJGS 978-2-38321-135-8 102 pages - 40°¢€ _ _ _ E .E
Nombres en jeux GS NJGS 978-2-38321-136-5 5 jeux de plateau - 25€ - - _ E
Guide + Problemes en jeux GS € _ _ _
Lot Maths en GS PACKMATGS | PACKMATGS + Nombres en jeux GS v 1125

“Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour cing utilisateurs supplémentaires.
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Le déroulement Les séances
des séances en photos

Le guide de I'enseignant

Lintitulé —
de la séquence

Lobjectif _—%

d'apprentissage

La consighe —»

<—— Les procédures
A& acqueérir

La formulation de —»
I'institutionnalisation

Dans chaque unité

- Une séquence de 4 séances dans laquelle
est mise en ceuvre la démarche
Manipuler-Verbaliser - Représenter - Abstraire

- Des jeux et activités complémentaires

- Des activités ritualisées quotidiennes
pour aider les éléves & mémoriser et automatiser
les procédures découvertes

- Des séances dédiées a I'apprentissage
de la résolution de probléemes arithmétiques

Les compléments numériques
« Du matériel @ imprimer
pour mener les séances.
* Des exercices complémentaires.
* Des jeux & imprimer.
* Des référents a afficher.
« Des animations pour conduire
les activités ritualisées.
« Des grilles d'observation
pour évaluer les progrés des éleves.

« Des apports théoriques
complémentaires pour |'enseignant.
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MATHEMATIQUES

Le guide de I'enseignant Les procédures a acquérir

Le probléeme —®
qui servira
de référence
au cours de I'année

Les étapes —™
de la séquence
d'apprentissage
de la résolution
de problemes

<— Des exemples
de productions
d'éleves

Les éléments pour mettre

en ceuvre |'étayage langagier
La formulation
de ce qu'il faut retenir

Installer une culture
de la résolution

de probléme
dés I'école maternelle

<ORM4,

La résolution de problémes

donnant lieu a de fortes inégalités,

Maths en GS permet aux éléves

de bénéficier de nombreuses séances
d'entrainement.

Les éléves sont face & des problémes 9
& leur portée: les éléments de différenciation 5
proposés sécurisent les éléves les plus fragiles.§|

Le guide Maths en GS propose
une progression sur la résolution
de problémes en 4 étapes,
cléturée par I'exploitation

de l'outil Problémes en Jeux.
La réponse

du probleme

L'énoncé
du probléme

Un format suffisamment grand
pour le présenter a la classe.
La reliure en spirale permet

de le manipuler facilement.

Un rabat pour cacher
la solution du probléme

La progression en 4 étapes

Les éléves ne disposent pas

34

L'enseignant utilise
du matériel visible.
L'objectif est de familiariser
les éleves avec le type

de problémes travaillé.

Les éléves disposent
d’objets correspondant
au contexte du probléme.

L'objectif est d'amener les éléves
& comprendre un énoncé

de probléme en étant capable
de réaliser l'action décrite
parl'énoncé.

Les éléves disposent
d'objets symboliques.

L'objectif est d'amener

les éleves a comprendre

gu'on peut remplacer les objets
du contexte du probléme

par d'autres objets plus
symboliques comme des cubes
ou des bouchons.

d'objets manipulables.

L'objectif est d'amener les éleves
& comprendre qu'a défaut
d'objets, on peut utiliser

le dénombrement,

le surcomptage

et des procédures de calcul

qui prennent notamment

appui sur les faits numeériques
mémorisés.

Exemple

Je sais que 3 et encore 2, cela fait 5.
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GRANO

Favoriser I'apprentissage des nombres

grdce aux jeux de plateau

Ce livre jeu de 5 plateaux, cartonné et solide,
est congu dans un format idéal
pour jouer sur une table, seul ou a plusieurs.

Laregle dujeu —»

LE SAVIiEZ-VOuUS?

La recherche montre que les enfants qui jouent
& des jeux de plateau progressent plus vite
que les autres en mathématiques.

5 plateaux avec des univers différents
illustrés par Edouard Manceau

Ludique et simple, sans élément perturbateur,
chaque plateau favorise la concentration
de I'enfant sur l'objectif du jeu.

Un cartouche de présentation
simple pour aider I'enseignant

ou le parent dans I'organisation
et dans la mise en place

du jeu de plateau.

Lutilisation d'un ou de plusieurs
dés pointés ou chiffrés

permet I'évolution des regles du jeu

et la progression des compétences.

Un parcours avec un nombre limité de cases

permet de maitriser la durée des parties & 5-10 minutes,
ce qui motive les éléves a rejouer

et facilite I'organisation des temps de jeu.

engage les enfants

n jeux
Nombres en} dans leur propre

& avoir confiance

ouvoir dagir et de penser,

\ Le QR Code pour dller plus loin

De l'action a la réflexion

Les temps de jeux

Il est tres important que I'enseignant
s'autorise fréquemment & jouer

avec les éléves.

Le temps d'accueil est un moment fertile
pour jouer & deux ou A trois.

Plus disponible, I'enseignant questionne
les éléves sur les procédures qu'ils ont
mises en place pour réussir le jeu.

apporte un éclairage didactique:
objectifs d'apprentissage, procédures,
étayage langagier, variables pour faire
évoluer le jeu.

La verbalisation

L'étayage langagier permet a I'éleve

de comprendre le processus

mathématique engagé.

Durant la partie, aprés chaque lancer,

I'éléve verbalise:

+la case de départ,

+la quantité de points obtenus,

+ les numéros des cases parcourues
par son pion,

+le numéro de la case d'arrivée.

Exemple

Je suis sur la case 2. Je fais 3 avec le dé.

(L'éleve déplace son pion en oralisant 1,2, 3)

Jarrive surla case 5.

t& & apprendre

ns leur capaci 2\
< larite.

et & réussir leur sco

Les moments d'arrét sur image

Il est important de proposer en cours
de jeu des moments de jeu arrété

qui vont permettre de dépasser I'action
pour entrer dans la réflexion.

Exemple

Je suis surla case 2.

Je fais 3 avec le dé.

Je sais que 2 et 3 font 5.

Je vais directement sur la case 5.
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MATHEMATIQUES

Sous la direction de

. Gaétan Duprey
a s a u Inspecteur de I'Education nationale
(X X ] Geoffrey Grisward

CP CE1 CE2 CM1 CM2 T ionne Matirey

Professeure des écoles

* Une collection de mathématiques initiée depuis 2018 Isabelle Mauffrey
t fait d de tré b | Conseillére pédagogique

ayant fait ses preuves dans de trés nombreuses classes. Véronique Godé

* Une démarche qui s'inscrit dans la dynamique du rapport Villani - Torossian PO e e
portant sur 21 mesures pour I'enseignement des mathématiques. Cons?lillére pédogogiqui
eronique Drocour

* Des outils permettant & tous les éléves de progresser vers la conceptualisation Professeure des écoles

. . - N N maitre formatrice
en découvrant les notions comme reponses a des problemes.

* La mise en ceuvre de la démarche Manipuler - Verbaliser - Représenter - Abstraire.

MATHS AU CP MATHS AU CE1 MATHS AU CE2 MATHS AU CM1 MATHS AU CM2

. . AN B | ] | ] o !
Teléchargez Les 6 principes o
e sommaire détaillé 2
depuis le QR Code. de la méthode
Maths aud... Développer Assurer Donner une Aller Organiser Ritualiser
un rapport la réussite place centrale du concret la progressivité des temps
positif aux de chaque éléeve alarésolution vers |'abstrait des de révision
mathématiques de problémes apprentissages et de calcul
mental

0% CONFOR

ERIEL
UX RECOMMANDAT\ONS MINISTER
Al

o || O Bo g

Guide de I'enseignant . e 292 pages €
Maths au CP MATCP | 978-2-916662-17-6 t camer e S eve v 50 40¢ 70¢ 20¢

160 pages + 6 planches

Cahier de I'¢leve _ 10¢ _ _ _
de matériel prédécoupées

UCEMACP | 978-2-38321-000-9

Maths au CP
Ui S sensegnant | matcer | o78-0-916662-23-7 L o2pages v | BOE| 4o¢ | 70¢ | 20¢
Caﬂfﬁfﬁd%ge UCEMACET | 978-2-38321-001-6 dééﬁé’t‘éﬂif&zc‘fé‘igﬁgiis - 10| - _ _
el | o | s R, | v |50¢ w | w0 |
Maths auces |UcEmAcez omoemons | ([0 00998 1T DAATHES -l - | -] -
Sy o | o | Peoooncqcgeonee | gge| we | m | o
Mar;u‘ﬁl;ﬁlgm/e MMACM1 | 978-2-916662-86-2 224 pages _ 16¢€ _ B _
come‘;‘?‘i Sf(o:mftrie GMACM1 | 978-2-916662-88-6 éé’g?t%%isé; S“C@gt’:g?eess _ 6¢€ _ B ~
Gu"?fﬁﬁ:izsg‘ﬁ;mt MATCM2 | 978-2-38321-029-0 | 208 poges&gg?l}eyrﬂgeéé}éométrie v | B5€| e | 77¢ | 206
Mﬂz:ﬁl’%ilgse MMACM2 | 978-2-38321-030-6 224 pages - 1 16¢ | - _ _
e auomy © | omaow zssmiono | GApogstipnees e | - - -

“Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour cing utilisateurs supplémentaires.

Cahier de I'¢leve bilingue (y @ o P - L . €
g Maths au CP UCEBILCP | 978-2-38321-008-5 160 pages + 6 planches de matériel prédécoupées 10
< Cahier de I'¢leve bilingue @ - L . €
UCEBILCE1 | 978-2-38321-009-2 160 pages + 9 planches de matériel prédécoupées
§ Maths au CE1 pag X P P 10
= . s L a e
< Canhier ﬁu‘teh‘f\t/:eu%‘iqgue" ° UCEBILCE2 | 978-2-38321-010-8 160 pages + 9 planches de matériel prédécoupées 10¢ e Ul nO“de.‘ao“s.c"m
2 [ Manuel ge releve oi - B qeees™
< anuel de I'éleve bilingue (} . o € WW-
g Maths au CM1 MBILMACM1 | 978-2-916662-87-9 224 pages 16 W
| Cahier de Géométrie bilingue ()@ o o/ . € "
v Maths au CM1 GBILMACM1 | 978-2-916662-94-7 64 pages + 4 planches cartonnées centrales 6 (Obs40]
=]
O | Manuel de I'¢leve bilingue (h @ €
> MBILMACM2 | 978-2-38321-031-3 224 pages
5 Maths au CM2 pag 16 O]
40mé L)
Cahier deﬁdetf":ﬁggﬁ‘z“”gue" GBILMACM2 | 978-2-38321-033-7 64 pages + 4 planches cartonnées centrales 6¢
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Utiliser

Lintitulé et la durée __,,
de la séance Dot s rieures

Le matériel —»

Les guides de I'enseignant

1 les nombres jusqu'a 200

L'objectif
de la séquence

Le résumé
de la séance

PY— FH @M oncommin |

Le déroulement /
de la séance

L'institutionnalisation

3dizaines et 24 unités,
clest 3 dizaines +2 dizaines + unités.
Cest qussi 5 dizaines +4 unités,
ce qui s'écrit 54 (écriture chiffrée

Les pictos

pour visualiser le lien
avec les outils de
I'éléve, les animations
et les compléments

numériques.

C e i
de la numération écrite

La différenciation

Maths au CE2

Maths au CM1

Les compléments numériques
« Des exercices d'entrainement

]
g
Matériel & imprimer
Animations
Flash maths
Calcul mental

Atelier problémes

différenciés.
« Des documents pour les recherches.
* Du matériel @ imprimer pour les séances.

Les flash maths
au CP et aux CM

Ritualiser des temps de révision
grdace & des animations vidéoprojetées
permettant aux éleves de faire beaucoup
d'exercices en peu de temps.

Maths au CP

Le calcul mental
du CP au CM2

Ritualiser le calcul mental
grace a 15 minutes quotidiennes
d'animations, d'exercices,

de traces écrites et d'évaluations.

Maths au CE1

« Des animations pour conduire
des séances de calcul mental.

« Des animations pour conduire
certaines séances d'apprentissage
et les séances de résolution
de problémes arithmétiques
(schémas en barre).

Les ateliers problémes
aux CE et aux CM

Ritualiser les résolutions de problémes
gréce & 30 ou 45 minutes hebdomadaires
de recherche collective puis personnelle.

Maths au CE2
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MATHEMATIQUES

Les cahiers de I'éléve

Le cahier de I'éléve
est le témoin des progrés
de chacun.

* Fonction

Il permet d'effectuer la synthese

des apprentissages réalisés au cours
de la séquence et de valoriser

les progrés de chaque éléve dans

le cadre d'une évaluation positive.

* Place dans la progression

Les activités du cahier sont
proposées apres avoir mené
plusieurs séances de manipulation
et de recherche sur une méme
notion.

» Organisation des exercices

Des exercices progressifs

sur une méme notion sont répartis
sur deux pages. Un exemple

est parfois donné pour faciliter
'appropriation de la consigne.

* Format adapté

Le format est adapté aux capacités

des éleves dans la gestion

de l'espace d'une page.

Il évolue avec I'age des éleves:
Maths au CP 19.5x27 cm au CP et au CE1

puis 21x29,7 cm au CE2.

* Mobilisation de I'attention

M 1 le kilomat = La sobriété de la mise en page
esurer une longueur: le kilométre Résous e probléme. fh n f
A_Cc\cu\e la distance parcourue par Madame Lima fOCIIIte Ie reperage dcns Ie COhIer

pour se rendre de Belleville & Petiteville et évite aux éléves d'étre détournés
V' Je sais quun kilométre, cest 10 fois 100 metres. i T del [
- 1L km = 10x100m e leur recherche.
iz = A0 A * Préparation a l'utilisation future

35km

Erue Pars ot Ly s s st s oM e N e d'un manuel o
Des le CE], les éléves sont invités
A répondre dans un cahier personnel

A—Complé(e avec I'unité qui convient: em, m ou km
Rougaville

e o o A une partie des exercices.
% Les couraurs dune course s ped
doivent fectuer fois un circuit de ilometres. H 4 H H 4 4
U copro eyeioe Qualle ditanc les coureurs parcourentils durant la course? * Aide-mémoire intégré
Un crocodia paut  UnIpoRtonirougelpeitll  peut parcourir 35 e en derniéres pages
mesurer & de long.  mesurer 15 de long en une heure
e % * Planches de matériel

cartonnées et prédécoupées,
elles sont intégrées au cahier.

Résous le probléme Résous le probléme =

La distance de Paris Une voiture peut La sauterelle
a Lille est de 225 mesurer 420 de long.  peut mesurer 3 A—dw ton cahier. dans ton cahier.
Résous e probléme Monsieur Simon doit parcourir Madame Casa doit parcourir
A‘ P 420km pour se rendre & Paris 475km pour se rendre & Lyon
La factrice parcourt Skm par jour. Il a déja parcouru 360km Elle a déja parcouru 328km

y ?
Quelle distance parcourt-elle en 4 jours Quele distance reste-til

& effectuer & Madame Casa?

Quelle distance reste-t-il
Je cherche Je réponds. & effectuer & Monsieur Simon?

Reproduis la figure

.
£ c

103

Maths au CE1

PAROLES D'ENSEiI6NANTE
«Depuis six années,

toutes nos classes se sont
progressivement équipées
avec la collection MATHS AU...
Le fait que la démarche

et la méthodologie soient

les mémes du CP au CM2
facilite grandement le travail
de nos enseignants et favorise
fortement la construction

des apprentissages
mathématiques de tous

nos éleves. Nous constatons
des progres importants

et constants de nos éléeves mélés
d'un véritable engouement
pour les mathématiques!»

Hélene, directrice d'école
en REP+

Planches de matériel Maths au CE2
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Notion

Les manuels de I'éléve

de la séquence _—»

d'apprentissage

Exercices ¥

progressifs
variés
et nombreux

Les + du manuel de I'éléve

» Conforme aux programmes et aux reperes
de progressivité du CM1ou du CM2.

* Donne une place centrale ¢ la résolution
de problémes et au calcul mental.

* Aborde une notion par semaine.

* Accompagne les éléves au cours des différentes
étapes de la séquence.

* Propose des situations de départ qui motivent
les éléves & chercher et donnent du sens
aux nouvelles connaissances abordées comme
des réponses & un probléme.

Les cahiers de Géométrie

Maths au CM1

Le matériel inclus

Avec chague cahier de Géométrie
sont fournies 4 planches de matériel
cartonnées et prédécoupées,

ne se limitant pas au matériel

de Géométrie.

* Propose des rituels quotidiens
et une structure de séquence qui sécurisent
les éleves et rendent explicites les différentes
étapes de I'apprentissage:

+ Calcul mental et en ligne
« Atelier problémes

Manipulation
et situations
de recherche

Maths au CM2

+ Je manipule pour comprendre et/ou Je cherche
+ Je m'entraine

+ Je m'évalue - QCM

+ Je renforce mes compétences

Le cahier de Géométrie regroupe
I'intégralité des activités

de Géométrie de I'année,

aussi bien celles du manuel

de l'éléve que celles des exercices
supplémentaires.

L'enseignant limite ainsi le nombre
de photocopies.

Un cahier de Géométrie

avec corrigés est fourni

avec le guide papier de I'enseignant.
Les pages de corrigés s'affichent
également en numérique.
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NOUVEAUTE

ACCES EPS

PS MS GS « CP CE1 CE2 - CM1 CM2

* La collection ACCES EPS regroupe trois guides pédagogiques et une application
pour aider les enseignants & mener leurs séances d'EPS.

J* De nombreuses activités progressives pour construire ses séances au quotidien.

ACCES EPS PS MS GS

AGIR
Courir
Sauter
Lancer
Manipuler

ADAPTER
Grimper
Piloter

Se déplacer

COOPERER, S'OPPOSER
Jeux d'opposition

Jeux de coopération
Jeux traditionnels

EXPRIMER

Arts du cirque
Danse créative
Acrosport

cp-cal-ci2

GUIDE DE L'ENSEIGNANT

ACCES EPS CP CE1CE2

PERFORMANCE MESUREE
Courir

Sauter

Lancer

ACCES EPS CYCLE 3

PERFORMANCE MESUREE
Courir

Sauter

Lancer

Combiner

ADAPTER SES DEPLACEMENTS

Natation
Orientation
Rouler a vélo

COOPERER, S'OPPOSER
Jeux présportifs
Vers le Basketball
Vers le Football
Vers le Tchoukball
Vers le Rugby
Vers ['Indiaka
Vers I'Unihockey
Jeux de coopération
Jeux traditionnels
Parasport

EXPRESSION ARTISTIQUE
Jeux de mimes
Activités gymniques

ADAPTER SES DEPLACEMENTS
Natation

Grimpe

Orientation

COOPERER, S'OPPOSER
Jeux d'opposition

Jeux traditionnels

Jeux de coopération
Badminton

Football

Handball

Rugby

Volleyball

Basketball

EXPRESSION ARTISTIQUE
Jonglage

Danse créative

Activités gymniques

Le saviez-vous?

Nicolas Bérard
Professeur des écoles
maitre formateur

Pierre Paris

Conseiller pédagogique

% Thierry Christmann
lllustrateur

Android

Apple

Touvrage acheté = 6 mois d'abonnement offerts

& l'application ACCES EPS!

ABONNEMENT 1 AN* SANS ENGAGEMENT DE RENOUVELLEMENT

Formule 1 cycle (auchoix)

Formule 2 eycles (auchoiv

Formule 3 cycles (au choix)

TESTEZ

SRATUITEMEY T

‘application
ACCES Epg
en flashant
leQr Code

6 utilisateurs 69,99€

8 utilisateurs 89,99€

10 utilisateurs 99,99€

6 utilisateurs 109,99€

8 utilisateurs 129,99€

10 utilisateurs 139,99€

Solo 2, Equipe 32 Solo 2 Equipe 322 Solo 2 Equipe 322
2 utilisateurs 29,99€ 2 utilisateurs 49,99€ 2 utilisateurs 69,99€
g 3 utilisateurs 39,99€ 3 utilisateurs 69,99€ 3 utilisateurs 99,99€
E 4 utilisateurs 49,99€ 4 utilisateurs 89,99€ 4 utilisateurs 109,99€
g 19,99€ 5 utilisateurs 59,99€ 29,9%: 5 utilisateurs 99,99€ 39,99€ 5 utilisateurs 129,99€
<

6 utilisateurs 139,99€

8 utilisateurs 159,9%:

10 utilisateurs 179,99€

Pour faciliter les achats

et résoudre les problématiques
de facturation, pensez

aux cartes-cadeaux

Google Play et Apple Store
disponibles dans un grand
nombre de magasins!

“Abonnement valable 1AN de date a date. Mises a jour incluses.

&
SucEiTen | wm | smosemusd | Jeogessiokomenensecmos |, [ g0

[+ 4

| RSN, ww | ovewmwa | Fopsgmlommenencesnos | | 60¢
CEnIEIET | wes | soosemaw| MApsostisomenentsedmos |, | gge

**Abonnement offert de & mois valable & partir du jour de I'activation du code unique présent en page 2 de fouvrage.




Ressource papier et/ou numérique ?

ACCES EPS s'adapte aux besoins et vous permet de disposer de tout son contenu pédagogique depuis votre poche.
Que vous soyez dans la cour, au gymnase ou ailleurs, menez vos séances gréce & cette ressource polyvalente.

CP-CE1-CE2

GUIDE DE L'ENSEIGNANT

ACGES

CYCLE CYCLE CYCLE
1 2 3

Maternelle CP-CE1-CE2 CM1-CM2

Les compléments numériques

« En complément de 'application,
le site acces-eps.com
permet de gérer notamment
votre classe et vos évaluations
depuis un ordinateur.

ACCES EPS est un outil
polyvalent pour aider

les enseignants & préparer
et & mener leurs séances
d'éducation physique

et sportive.

41




42

Le chapitre
échauffement
prépare

vos éléves
pour la séance
d'EPS

Le champ _p
d'apprentissage

Le mot des auteurs
apporte des conseils
et des précisions

sur la pratique de

la discipline & I'école.

Les QR Codes
proposent

de telécharger
des documents
complémentaires
enrichissant

et facilitant

le déroulement
des activités.

Les guide: I'enseignant

© CARDIO/PULMO/
MUSCULAIRE

DIFFERENTS DEPLACEMENTS

Se déplacer

~on pas chassés, avec chaque jambe,

+on ottinant levée de genoux,

AIR-BOXING

Nommez s mouvements que los éoves dolvent oproduie
(et ci-dessous).

S
SesfrrLer

Enchcinercos mowemares dolboxe onsios ok rotinerorsment dons un 65595

samants o dlrer poGEaTen o e st sot soter
et ot vors o haut 1
B o en oitnart.

GRAND
SLALOM
L —

Pourlo dernier ol o, remonter
rapidement on siglomant antro chaaue

Tty Go'a o orsaue o camarads
argageacmwee mbes
JUMPING JACK | | siis
Sotni it s olong ducorp
Fareun oot borc s ioed o

Répéter plusiurs fois
1o série.

ACCES EPS CP CE1CE2

Le matériel nécessaire

% cmmLE MINI-GOLF

Améliorer sa performance en lancer de précision

D

S placer cu point 0o déport dun parcours.

Termineria parcors o s mames e
4 Dt ealser s percours emun minm e ancers
Variables

Typo dobjets & lancar

“Namite e cercenpe por porcous

Ditanc antees corcedus

LA CATAPULTE

Lancer le plus loin possible

N
Rk

[ &
PRSP

vy
®

(oL

Surun grand

ef.

tité,
tant quun siéve est encore en action.

e placer ou iveou des plots ot prendre e premier Gbjet.

Recommencer [acion avec fes objets suivars.

Variables
- Distance des fignes
 Lancers avec ou sans élan

- consas

Mesure des lancers

Les catégories permettent
de regrouper une série d'activités.

ntantont d améliorer on résuliat

Nombre ot type d'abjets o lancer

\ Des illustrations

expliquent
le geste attendu

ACCES EPS CP CE1CE2

L'activité

- o
et son objectif

Des schémas précis
pour guider

les enfants

dans l'activité

-

ACCES EPS CP CE1CE2

Documents complémentaires

Evaluations




L'application

Congue comme un véritable couteau suisse,

ACCES EPS est une application mobile

qui regroupe de nombreuses activités pédagogiques
et des outils numériques complémentaires.

SELECTIONNEZ ACCEDEZ au contenu. PREVOYEZ ORGANISEZ
une activité depuis le matériel pour l'activité. l'espace gréce au plan.
une discipline sportive.

ACCES EPS CP CE1CE2

Les outils numériques
L'ergonomie des menus facilite I'acces aux divers outils interactifs:
évaluation des éléves au cours de la séance, chronomeétre, liste des activités favorites...
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HISTOIRE, GEOGRAPHIE ET EMC
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Vers le temps

TPS PS MS GS

* Des activités et des projets clés en main pour aider les éléves & se repérer dans le temps
et a construire les concepts de chronologie et de durée.

* Une séquence par niveau de classe pensée selon une progression en cohérence
avec les programmations des autres domaines d'apprentissage.

* Des albums de jeunesse et une éphéméride congus spécialement en lien avec la démarche.

e

EPHEMERIDE 2024-2025
Elle commence

le lundi 26 aout 2024

et se termine

le dimanche 6 juillet 2025.

VERS LE TEMPS MATERNELLE
LA JOURNEE

Se repérer dans la journée
Distinguer le jour et la nuit

LA SEMAINE
Se repérer dans la semaine

LE MOIS ET 'ANNEE

Se repérer dans le mois
etl'année

Comprendre la notion
d'anniversaire

Attendre et préparer
une féte calendaire

LES SAISONS
Vivre et observer les saisons
Représenter les saisons

LA DUREE
Percevoir une durée

Appréhender une durée
grace a des objets

LA CHRONOLOGIE
Construire la chronologie

A partir de situations vécues
Construire la chronologie

& partir de récits fictifs
Construire la chronologie
surle temps long

PAROLES D'ENSEI6 NANTE

«Depuis que j'ai mis en place la frise du temps

dans ma classe, mes éléves demandent
tout le temps quel jour on est! lls s'amusent
& compter les jours, ¢ lire la date...

Je sens une réelle envie d'apprendre,

c'est vraiment motivant pour tout le monde.»

Mélanie, enseignante de PS-MS

Retrouvez tous les LiVRES
ACCES JEUNESSE
en lien avec la collection
VERS LE TEMPS
page 47.

W | E
VeGrLi‘ldeetSlfl "e’;fle"‘gmnﬁ vt 978-2-38321-075-7 218 pages v | 60€ | 42¢ | 81¢ | 21¢
ps Maternelle

Ephéméride 2024-2025 EPH24 978-2-38321-125-9 | 9 feuillets d'étiquettes autocollantes | v/ 10¢€ - - -
Vers le temps Maternelle | PACKVLTTPSPS | PACKVLTTPS?S emaridn « Sheres v [109¢ - | - | -
Versle te&r?;sM Iiuternelle PACKVLTMS PACKVLTMS +Ge'Lg?1§rg 2r|i‘ceigs+e1‘% T\’Srrgs v 261¢ - - -
Versle te:?;se Iiuternelle PACKVLTGS PACKVLTGS Sé%ﬂzg :rliggerE% T\(\:/‘rhets v |282¢ - B -
Album - - Lunité v 13¢€ - - -
Documentaire - - Lunité v 10¢€ - - -
Livre-CD - - L'unité v | 24¢ - - -
Chevalet - - L'unité v 15¢€ - - -

“Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour cing utilisateurs supplémentaires.

Christina Dorner

Directrice d'école maternelle
maitre formatrice

Léa Schneider

Professeure des écoles

et directrice éditoriale

% Océane Meklemberg
lllustratrice




Le guide de I'enseignant

LA DUREE Percevoir une durée.

FEVRIGR> U

DUREES A VIVRE

L'objectif —— vivre des moments sensoriels
de |O Séquence de durées différentes
et la période
de l'année

L'outil de référence
ou la production
finale

L'organisation — g
et le matériel

Au début de chaque chapitre,

des notions pour I'enseignant

et des Trucs & astuces permettent

a I'enseignant de bien préparer ses séquences.

cuass enmitre

ENREGROUPEMENT

AcTviTt omias
DEGABELVES

L'objectif général de la partie

les durées variées

o ot enmontre utisotion.

ouss
= llpropose oux éléves de jover oujeu du
étont do jover orsqul formo les poings.

saue emps do jou,los léves donnent eurs mpressions sur sa durée:

Le lien avec les autres
outils ACCES Editions

es durées~Criées

Foriou feute Lorsaue o muscue £aréte, i levent o pnceau.

s, s tracent des s
chongeant de couleur

Noms  durée, un morceau, une danse, d I musique, un trait, le début, o fin
s Adject long, court

s e e ey

55 Moraqueurs tompereis ongtemps, pas ongtemps, pendant

Les compléments numériques

« Les calendriers adaptés a chaque niveau
de classe, en noir et blanc et en couleur,
pour l'année a venir et les suivantes,

« L'ensemble du matériel permettant de
mener & bien les exploitations du guide:
mots illustrés, images séquentielles,
jeux, photos, modéles d'écriture...

Ala fin de chaque chapitre sont proposées des activités
complémentaires, des comptines et des chansons
ainsi que des présentations d'albums sur le temps.
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HISTOIRE, GEOGRAPHIE ET EMC
L'éphéméride

Proposée sous forme d'étiquettes autocollantes,
I'éphéméride s'utilise de la PS a la GS

en accompagnement des calendriers proposés
dans les compléments numériques.

Frise du temps
pour la PS

Calendrier linéaire Planches d'étiquettes autocollantes

du mois de septembre
pour la MS

Calendrier & double entrée
du mois de septembre
pour la GS

Flashez ce QR Code pour télécharger et imprimer
gratuitement les déclinaisons des différents
calendriers de I'année scolaire en cours.
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Les livres de jeunesse

Découvrez le descriptif

Découvrez les livres de jeunesse exploités desé'z:‘islgi é‘:g?:gs‘::
dans le guide de I'enseignant VERS LE TEMPS. -
9 9 ACCES Jeunesse.
DEUX ALBUMS TROIS ALBUMS
pour apprendre a distinguer le jour et la nuit pour se repérer dans la semaine
TOUT-CARTON RELIE AJJN 13¢€ MS-GS TOUT-CARTON RELIE AJAFS 13¢ MS RELIE AJSEO 13¢ GS
AJBBN 13¢ TPS-PS AJTTT213¢ TPS-PS
UN ALBUM
pour se repérer UN ALBUM
dans la journée pour connaitre UN ALBUM ET DEUX DOCUMENTAIRES
d'école les mois pour appréhender le temps long
TOUT-CARTON RELIE AJ12M 13¢ GS RELIE AJMAM 13€ MS-GS RELIE AJDDINO 10¢ GS RELIE AJDECRI 10¢ GS
AJBAL 13¢ TPS-PS

CINQ ALBUMS, QUATRE DOCUMENTAIRES, UN LIVRE-CD ET QUATRE CHEVALETS MODELES DE DESSIN
pour identifier les caractéristiques des saisons

RELIE AJHIV 13¢ MS-GS RELIE AJPRIN 13¢ MS-GS RELIE AJETE 13¢ MS-GS RELIE AJAUT 13¢ MS-GS RELIE AJQVS 16¢ MS-GS
RELIE AJDH 10¢ MS-GS RELIE AJDPRIN 10¢ MS-GS RELIE AJDETE 10¢ MS-GS RELIE AJDAUT 10¢ MS-GS RELIE AJ4S 24¢ GS
AJMDHIV 15¢ MS-GS AJMDPRIN 15¢ MS-GS AJMDETE 15¢ MS-GS AJMDAUT 15¢ MS-GS
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HISTOIRE, GEOGRAPHIE ET EMC

Xavier Leroux

= ° Professeur des écoles

emps et espace a vivre
Professeur d'Histoire-Géographie

& l'INSPE

C P C E 1 C E 2 Bernard Malczyk

Professeur d'Histoire-Géographie
* Trois guides de I'enseignant clés en main pour questionner I'espace et le temps. aVINSPE
* Une démarche suivant les péripéties de personnages auxquels les éleves peuvent
facilement s'identifier tout au long de I'année.

* Des activités ludiques et variées ainsi que six cartes murales personnalisables.

Temps et espace a vivre CP Temps et espace a vivre CE1 Temps et espace a vivre CE2
PERIODE 1 PERIODE 1 PERIODE 1
Lajournée, la semaine Le mois, I'année La découverte du groupe
Le plan de la classe Le plan de I'école La Préhistoire
PERIODE 2 PERIODE 2 PERIODE 2
Les mois, les saisons, les années La mémoire du passé collectif De Lascaux & Nimes
La ville et la campagne L'espace proche L'Antiquité
PERIODE 3 PERIODE 3 PERIODE 3
L'espace proche Un pays proche: le Maroc De Nimes & Rambures
Le temps qui passe Un métier d'avant: mineur Le Moyen Age
PERIODE 4 PERIODE 4 PERIODE 4
La montagne Un pays lointain: la Chine De Rambures & Versailles
PERIODE 5 Un personnage historique: Les Temps Modernes
Les vacances Charles De Gaulle PERIODE 5
PERIODE § De Versailles & Paris
Le sport La Révolution et le XIX® siecle

Cartes murales Recto-Verso

6 cartes murales (3 en couleurs, 3 en noir et blanc)

« La France (noir et blanc) « LEurope (couleurs)

+ Le mondee (noir et blanc) * La France administrative (couleurs)
« L'Europe (noir et blanc) « Le monde (couleurs)

LAFRANCE ADMINISTRATIVE

Les compléments numériques
 Les images de |'ouvrage & projeter.
* Les documents éléves & imprimer.
« Des vidéos a projeter.

veuore

L'éclairage
] ) pour I'enseignant La page de I'¢léve
Le guide de I'enseignant ‘ /

LAVSITE 0U 700 ()

De Versailles a Paris > SEMAINE 2

Lintitulé
de la séance Les milieux naturels

] Le lanceur
e par seogav. st & o & Voeemes de la séance
o 120 it vblament dh an cin Zons

Le déroulement

e e document 107 Lo éves qui ont 46 visité un 200 expliquent

> Distribuer, aiser e o at

oocument 18 e o 6l et Pt drée, enr 10 pores de vy et de agnalen. Formlr ' robEmatioe MADAGASCAR ET BURKINA FASO [-)
Le lexique S a8 3. Lo 1 e, oras sk ieogalon do ot o0 5 ‘

5 Je zc du Sahel-Soudan ou confinés dans des espaces réduits intérieurs. Lancer un débat éventuel Ibrahim

ISl e Sendas HOVEINE e fort) o presseus. Chcue égion séographiqu regroupe s e au prsertent s

sors e e e flreces e dos smiudes, nerammentcbe o I oo, ae Emeie i a réponse Gommant et o vigitation
2 la problématique: + Les animaux du parc sont regroupés par régions géographiques car s évoluent - .

. dans des milieax qui demandent des températures similaires. » L |

par a veget mpératwe  » Distribuer e document 109. Lire la conversation entreles deux tourstes africains. Faie formuler es ylsue S

et les précipi e e les de iliewx dont le point commun A quoi est-ce di? A
s - projetés

et et . e remaraot B st v ' s e s s et étudiés

Vasi praiie des régions chaudes. les caractristiaues de ces deua e,

couteur srcain e

en complément numérique) s plansphire collectt mural pour ansimieux ancrer a ocalsaton
e ces terrtoies. Coller e méme, incividullement sur e Flanisphire éeves A four n complément
numerique, s quatre vignettes disponibls sur e pf Vignettes édves ourn en complément

et s v e s et e s o
Chaud ou froid? “
/' Sec ou humide? La fordt dens
La trace écrite i o demonde o s s o

dans des millux naturels 3 caractéres chaud au rold, sec ou humide.

Temps et espace a vivre CE2

(L

| E Q I;] ©©© . gits S Y\O;‘de.‘s \:\s-“‘“
qis S~
%ggisi‘\’sgssicgenggt TEVCP | 978-2-909295-47-3 116 pages + 6 cartes murales Y 45€ | 3375¢ | 4180¢ | 14 80¢ F:;:ww.acce
%’:Lﬁs,d:} L‘i’;f;%@g TEVCE1 | 978-2-909295-02-2 128 pages + 6 cartes murales v 45€ 33,75¢ | 1,80¢ | 16,80¢
%:lﬁissd; Lesr;saecigrz%nzt TEVCE2 | 979-2-916662-05-3 128 pages + 6 cartes murales N 4L5€ | 3375¢ | 61,80¢ | 16,80¢
Tgl?lr;iSeT eusr::]lfcse ceav CeAV 6 cartes murales - 5€ _ _ B

Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour cing utilisateurs supplémentaires.
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Xavier Leroux

y [ J . [ ] !
Professeur des écoles
Géographie a vivre
Professeur d'Histoire-Géographie
& I'INSPE

C M 1 C M 2 Bernard Malczyk

Professeur d'Histoire-Géographie
* Une démarche amenant les éléves & se questionner & partir de nombreux documents QIINSPE

vidéoprojetables.

* Des séances complétes & dérouler tout au long de I'année pour construire
les connaissances et les savoir-faire géographiques des éléves.

* Des activités ludiques et variées ainsi que six cartes murales personnalisables.

Géographie a vivre CM1 Géographie a vivre CM2 Cartes murales
PERIODE 1 PERIODE 1 Recto-Verso
Découvrir le(s) lieu(x) ou j'habite Se déplacer en France, 6 cartes murales
PERIODE 2 en Europe et dans le Monde (3en couleurs, 3

i ; i PERIODE 2 en noir et blanc)
Se loger, travailler, avoir des loisirs N ~La France (noir et blanc)
dqns les espaces urbains Trgverser des frontieres - CEurope (couleurs)
PERIODE 3 PERIODE 3 *Le mondee (noir et blanc)
Se loger, travailler, avoir des loisirs Communiquer d'un bout * La France administrative
dans un espace touristique du Monde & I'autre grace (couleurs)
PERIODE 4 & l'lnternet « L'Europe (noir et blanc)
Satisfaire les besoins en énergie PERIODE 4 o - Le monde (couleurs)
et en eau en France Mieux vivre la ville . s
PERIODE 5 PERIODE 5 o ‘H = ‘ = UL
Satisfaire les besoins alimentaires Mieux aménager la ville ™ e (N= @ Q’Y\ Cg% {%
en France Q«

Le guide de I'enseignant

[DEROULEMENT]

<—— Le déroulement
de la séance

SAVOIR-FAIRE
OBJECTIFS e des cates.
13 Appréhender s dférentes composantes d'un déplacement. @ Compléter des tabieaux. a
1 Localser des leuxsurdescares  difrenteséchelles. @ Compléterun schéma. e

Lintitulé — Les douaniers, témoins des déplacements

de la séance e Q'L FAUT SAVOIR s, X
La caractérisation dun déplacement i Les questions
: . Deuxauarefois réponses
ntitcen ot st oot ) Cestundeplacement cotain par ol oblgatore

par e
parlove

i ou, sont el es mémes A aller et aurtous?

s parions de migraton.

Les douaniers et la frontiére a

 Introduie e en ente céplacement e passage de fontre.

Léclairage —»
pour I'enseignant e st

me: des douaniers du Monde entier

0, tyenapartoutdans e Monde.

Cependant, . ceraing ats dont 1 Franc, TAllemagne, Autiche ou l Subde
. 1 Notera ceurime partie de I trace crte.
Audourdu, - ndosse des miss - el est ovjours chargée de préever les crits de doane,
TRACE ECRITE
etle piatage,

8 Un déplacement se définit a partir de quatre composantes: la motivation A .
(pouquoi organisaton comment? tespace (i o vers o) e e temps La trace écrite
(@ quelle fréquence pour quelle durée?).

8 Le déplacement nécessite parfos un franchissement de frontidres. Les douaniers.
contrdlent ces frontiéres partout dans le Monde.

Géographie a vivre CM2
Le lexique

Les compléments numériques

- Le matériel nécessaire aux séances.

- Les traces écrites.

« Les corrigés des exercices.

- Des photographies et des documents a projeter.
- Des jeux interactifs.

co™

&
e S
. ( NOY LeionS:
m@“ii‘ées—e"“‘

(W !
WW

o @ Qe ey

Guide de I'enseignant o - € . . R
Géographie a vivre CM1 NGAV2 | 978-2-916662 06-0 140 pages + 6 cartes murales v 50¢ |37,50¢|68,75¢|18,75

Guide de [' i t
Géi‘gripﬁieegiie\‘rg:%glz NGAV3 | 978-2-916662 09-1 148 pages + 6 cartes murales v B50¢€ |37,50¢|68,75¢|18,75¢

Cartes murales CGAV ceAv

- € _ _ _
Géographie a vivre 6 cartes murales 5

“Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour cing utilisateurs supplémentaires.
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HISTOIRE, GEOGRAPHIE ET EMC

Histoire & revivre

CM1 CM2

Isabelle Evrard-Manceau

Inspectrice de I'Education nationale

Jean-Pierre Remond

Inspecteur de I'Education nationale

* Une démarche amenant les éléves & se questionner sur les temps forts de |'Histoire
a partir de nombreux documents vidéoprojetables.

* 52 récits audio pour plonger les éléves dans I'ambiance d'une période historique.

* Une approche chronologique pour permettre la constitution rigoureuse et attrayante
d'une premiere culture historique.

* Une progression en 2 tomes parfaitement conforme aux derniéres recommandations.

Le titre de la séance

L'éclairage —»

pour I'enseignant

Le plan de la séance —»

Enregistrés et illustrés
spécialement,

Histoire a revivre CM1
La France avant la France

Quelle est la vie des premiers
hommes?

Quels sont les grands
changements dans la vie
des hommes préhistoriques?
Qu'est-ce que la Gaule?
Comment les Gaulois
deviennent-ils

des Gallo-romains?

Quelles sont les transformations
dans les villes gallo-romaines?
Comment la Gaule romaine
est-elle christianisée ?

Qui envahit la Gaule romaine ?
Pourquoi Clovis, roi des Francs,
se fait-il baptiser?

Comment Charlemagne
constitue-t-il un vaste empire?
Le temps des rois

Pourquoi le roi Louis IX

est-il appelé Saint Louis ?
Pourquoi les chateaux forts ?
Quel est le réle de I'Eglise

au Moyen Age?

Qu'est-ce que les croisades?

Qu'apportent les contacts entre
musulmans et chrétiens?

Comment I'Europe
domine-t-elle le monde?
Pourquoi Frangois 1¢

est-ilun grandroi?

Qu'est-ce qui caractérise

la Renaissance en France ?
Comment la religion
déchire-t-elle la France

du XVI¢ siecle?

Quel est le réle du roi Henri IV?
Comment Louis XIV devient-il

le Roi-Soleil ?

Que symbolise le chateau

de Versailles?

Le temps de la Révolution

et de I'Empire

Qui bénéficie des priviléges sous
la monarchie absolue?

Quelles idées nouvelles éclairent
le XVille siecle?

Comment le siécle des Lumiéres
remet-il en cause I'ordre établi?
Quels évenements déclenchent
la chute de la royauté ?

Qui gouverne la France aprés

la Révolution de 17897

Quels changements Napoléon
apporte-t-il?

Le guide de I'enseignant

Le temps de la Révolution et de IEmpire

22 Qui bénéficie de privileges
sous la monarchie absolue ?

LES REPERES POUR LELEVE

Datation
XVIF ot XV sioces Lonoblesse.
Let courtans
Lo clerge

Los boirgaois

L'ECLAIRAGE POUR LENSEIGNANT

Personnages/Evanements

Caractéristiques
Sociéte oncion Régime
Une socéts divisée et hrarchisée
entre priviégiés o tes état

o pocnn, cotsdo pbage

otsourgeoer

trogroupe

G s o ol s il o 0 Py 1S PNES

St nagocint, el oL s G, o borauirs omant i Cotegor do bougeots it
! - rooupe o avocots, e notares e mcocns

e

2 Bony,
BSOS 7

EST-I gopyeRS AT Er

Shain enr

e oo ot chipen,

cumerts o o nvele, o borgecsécomant 60t o o spproson o prioges

‘ol sockéts & part V" s

LE PLAN DE LA SEANCE
@ Souvenons-nous

© informons-nous
Loy,

0 Souanons nous atinformons- e
© RECIT Phiope de Caancourt o ertin do 45|
© Labaugeoise

© Lasosire ancien Réqime

© Tocs tarte

«4— lesrécits

RIEXIMCEERA Fhiliope de Clairancourt, noble fibertin de 1765

Histoire a revivre CM2

Le temps de la République

Quels changements la Révolution
apporte-t-elle & la France ?
Comment I'Empire de Napoléon
chute-t-il?

Comment le peuple
s'oppose-t-il au retour des rois ?
Comment la France devient-elle
définitivement une République ?
Quelle est I'ceuvre

de la llle République?

Comment la France

devient-elle un des grands

pays colonisateurs?

L'age industriel en France
Pourquoi parle-t-on de révolution
industrielle au XIX® siecle ?
Quelles sont les conséquences
de larévolution industrielle

surla société?

Quelle est la vie d'un ouvrier

du XIxe siecle?

Comment les villes se
transforment-elles au XIX® siécle ?
Quels sont les grands progres
scientifiques du XIX® siecle?
Quelles nouvelles visions

du monde artistes et écrivains

du XIXe siécle proposent-ils ?

Les références aux compléments numériques

s > Histoire & revivre CM1

Récit page 131

Vit a1 Cour duroi? o i en e
esse ovec o forile oyol, e pinces, dcs
Jo otiecss ovec ot <exgaunl i it

+ Lot et conscrs pore bl coma grodn, déshoncrant, gt
Do ol 3 fotune . it i o mon e Cloarcourt.

+ Comment o boronne dont et prs o marauis

(Croumts ot o

Grosss motinée | Vistsd it

Recepton dami
Rep .

Sari

U

e fomle dvigine bourgeoie o ashers s e upres oL

@223/224 YTI

——

Mont <

Lahoute bensgecisn st conttut des bourgecs s s fenee

© Guest-co auimontre e c son dos burgecisdafiore? Soestors.

uegrope s e comagants, e o o

—

Surco ablecu, reparo do bourgeois sembicbles cux Gohin. Quefort 1

162 dune gronde e, Moreie

oo

ctrcte, coton, 6 dpces, e ..

ogestions.

viennent e marchandises?

IaMecstaanse: ozt 2000 e par an y tronstent

Borcous, Norres,

Histoire a revivre CM1

La France, des guerres mondiales
& 'Union européenne

Comment commence la Premiére
guerre mondiale?

Comment survivre

dans les tranchées?

Pourquoi cette guerre

est-elle différente des autres?
Comment la Premiére guerre
mondiale se termine-t-elle?
Comment I'Europe traverse-t-elle
les années d'aprés-guerre ?
Comment la France

est-elle envahie?

Comment la France

est-elle occupée?

Comment I'Allemagne nazie
organise-t-elle I'extermination
des Juifs d'Europe ?

Comment la France

est-elle libérée?

Quel est le bilan

de la Seconde guerre mondiale ?
Quels sont les grands
changements de société?
Comment nait et se déroule

la Ve République ?

Quelle place la France

veut-elle occuper au XXI¢ siecle ?

Les questions
réponses

L'objectif
de I'étude
du document

<—— Les documents

légendés
A projeter

Les compléments numériques

« Les documents historiques & projeter.

- Les documents éléves & imprimer.

« Les 52 récits (27 au CM1 et 25 au CM2)
enregistrés et illustrés.

- Des récits bonus ¢ (re)lire et & (ré)écouter.

- Des propositions ludiques pour enrichir
et ancrer les apprentissages.

« Des bilans/évaluations (3 au CM1et 5 au CM2).

52 récits originaux
écrits a la 1° personne,
plongent les éleves
dans le contexte

de l'époque.

e com
gits S0 " ion=
E\/{U °cces
(W !
WW

o O @0 o8

Guide de I'enseignant o e € soe Jse 56
Histoire & revivre CM1 NHRVCM1 | 978-2-38321-087-0 160 pages v 50¢€ | 37, 68, 18,
Guide de lI'enseignant o Aaa- € so0e 56 Jse
Histoire & revivre CM2 NHRVCM2 | 978-2-38321-088-7 160 pages v 50¢€ | 37, 68, 18,

“Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour cing utilisateurs supplémentaires.
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Repéres d'Histoire
CE2 CM1 CM2

* Une frise historique, des cartes et des tapis de jeu pour construire efficacement
les repéres historiques et apprendre aux éléves a se repérer dans le temps long.

PRIX

BAISSE Repéres d'Histoire 8 412 ans

Boite triangulaire de 60 cm de haut
et 15 cm de cété contenant

- 3 panneaux différents pelliculés constituant
les frises recto CE2 et verso CM1-CM2 au format 115 x 60 cm

« 5 tapis de jeu identiques pelliculés recto-verso au format 110 x 60 cm
« 6 jeux identiques de 72 cartes repéres
- Le guide de |'enseignant

—— Les arénes

5 tapis de jeu pour le travail préparatoire en groupes
WF‘EM

A | Lesinnombrables
sculptures extérieures
de cet édifice
enseignent Paccés

au paradis.

B | Elancée, cette église
dépasse 100 métres
de hauteur.

Propres A ce style,
d’énormes rosaces
en facade et de grands
vitraux colorés
éclairent l'intérieur.

6 jeux
de 72 cartes repéres

Le nom du repere —p

a

Les indices

NIVEAU 1

a0

NIVEAU 2

Les positions
possibles de la carte

s
S
o
]
£

Le theme —» £

Aurecto  Auverso

N

]
O

L]

1frise collective + 5 tapis de jeu

RDH + cartes + 1 guide de l'enseignant

978-2-909295-14-5

Repéres d'Histoire

w
o
™

|

|

|

“Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour cing utilisateurs supplémentaires.

sur le tapis ou sur les frises.

Bernard Malczyk
Professeur d'Histoire-Géographie
a l'INSPE

Une frise en 3 panneaux pour le travail collectif oral

S om
oe SN co
Emo\’\s ot :—e‘“'“o“s
WS
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HISTOIRE, GEOGRAPHIE ET EMC

Citoyenneté a vivre
CP CE1 CE2 CM1T CM2 6¢

* Des séquences clés en main pour I'Enseignement Moral et Civique.

* Au cycle 3, un journal de I'éléve constituant un recueil citoyen personnel.

Citoyenneté a vivre Cycle 2
7 modules de 3 séances

Je suis une personne

Je suis un éléve parmi
d'autres

Je suis fraternel

Je suis tolérant

Je suis a larecherche

de valeurs

Je suis Frangais

Je suis un enfant du monde

sAlSsE

Citoyenneté a vivre Cycle3
7 modules de 5 séances

Les cadres d'accueil
de I'enfant

Les voies du savoir

La France et son identité
Une société en évolution
Une humanité divisée
Les violences

La conquéte du bonheur

L'apprenti citoyen Cycle 3
Les 35 problématiques

LES CADRES D'ACCUEIL
DE LENFANT

Comment un étre humain
commence-t-il & exister?

Comment un enfant
gagne-t-il son autonomie ?
Les enfants doivent-ils aller
al'école?

Suis-je obligé de suivre

un enseignement religieux
alécole?

L'école est-elle gratuite ?
LES VOIES DU SAVOIR
Comment devenir un éléve?

Comment la presse nous
informe-t-elle?

Le dessin de presse
aide-t-il & penser?

Faut-il se méfier

de la télévision?

Comment préserver

ma liberté avec les écrans?

Jean-Pierre Remond

Inspecteur de I'Education nationale

LA FRANCE ET SON IDENTITE
Qui sont les Frangais?

De quels pouvoirs le peuple
frangais dispose-t-il?
Comment la France
est-elle gouvernée?

Quelles sont les valeurs
de la République?

Comment la France
est-elle administrée?

UNE SOCIETE EN EVOLUTION
L'argent aide-t-il
& vivre ensemble?

Que deviennent les hommes
dans la société

de consommation?

Quels défis citoyens

les citadins doivent-ils relever?
Quelles sont nos responsabilités
pour I'avenir de notre planéte ?

Peut-on vivre contre les autres?
UNE HUMANITE DIVISEE

Les femmes et les hommes
sont-ils & égalité?

Les inégalités sociales
attaquent-elles

la citoyenneté?

Jean-Bernard Schneider
Professeur des écoles

Existe-t-il une citoyenneté
européenne?

Pourquoi des populations
quittent-elles leur pays?

Quelles réponses différentes
les citoyens donnent-ils aux
mystéres de I'Univers ?

LES VIOLENCES

Qu'est-ce que le racisme
et l'antisémitisme ?

La guerre est-elle inévitable ?

Le fanatisme est-il un risque
pour la République ?

Comment la société
protége-t-elle ses citoyens?

Les handicapés sont-ils des
citoyens comme les autres?

LA CONQUETE DU BONHEUR

Comment vivre
une enfance heureuse?

La nature est-elle
une source de joies?

Le sport rend-il meilleur?

La pensée est-elle
nécessaire au bonheur?

C'est quoi l'amour?

Les compléments numériques
des guides cycles2 et 3

+ Les documents d'appui a projeter
(dessins, photos) pour faciliter
le déroulement de la séance.

- Les pages d'activités a imprimer.
- Les lexiques & imprimer.
- Les traces écrites & imprimer.

Le gui I'enseignant
La question clé \

< Les questions
réponses

L'éclairage
pour l'enseignant

Le lexique —»

Citoyenneté a vivre Cycle 2

EF)

@2 o

Guide de I'enseignant o e € soe Jce 56
Citoyenneté a vivre Cycle 2| CAYZ | 9782916662077 144 pages v | 50¢€ |37, 68,7%¢ |18,
Guide de I'enseignant . e s 50° e . .
Citoyenneté a vivre Cycle 3 CAvV3 978-2-916662-14-5 160 pages + 1 Journal de I'¢léve v 40¢€ 30 55 15
Lotde 5 o oy . - € B ~ ~
L'apprenti citoyen Cycle 3 5ACI 978-2-916662-15-2 S journaux de 64 pages 5

“Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour cing utilisateurs supplémentaires.
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Le guide de
La question clé

| UNE HUMANITE DIVISEE

| Les femmes et les hommes sont-ils a égalité ?

Lesmythes

Timegedelalen e gsi de Momme. Elle et renduecoupable d dési. araléement. lle st a mére, douce, protctice,

leméprs, lavolon

e suppor riviégi ce toutes ces visions,

s par exempie lors es

des cietibques (Warie Cure, Maria Montesso, des sportves (Nadia
Willas), des pationnes (Gabrielle Chane, Laurence Paiso), des résistantes
poliques (Smone Wei, Chrstine Lagarde, des femimstes Diympe

e tan (autes.Vexistence de ces femmes st un déme

i tres.
Fégal hommes femmes est long,lent et sinue
s dictiomares Larousse u i du temps.

e son ma L
Gette nation st sbole en

une profession

3 et

ois btenus de haute e po e femmes concernent e econnissance entan que i

Ausrle, €

EnFrance, la promesse

L'éclairage N it
pour 'enseignant

Ensors B
Cresson Premiesminste. A paric de 1992, un débat sur a partE hommes femmes dans I représentaton
i aboutit une o pourles lections

municpales, régionales, européennes et sénatorials. Aujourdhul, 01 ne compte encore que 27°% des
femmes 3 TAssembide nationale (155 femmes sur 577 députés) et 25 % auSinat (57 ur 348 sénateurs).
La conquite par les femmes du marché du ravall et marqué par de rofondes inégalies persistantes
Les emplisoccupés pares femmessont mjoraiement sous-qualfés, sous-représentés, sous.payés. Les

me s préparation des repas, I repassage, le ménage, Limergence des nouveaus pires
irkté des hommes. Dans e monde, besucoup de e

rencontres, physiaues (G I e au meurtre), sexuelles (G harcElement au viol.En Frane, e vicimes
e [

en rance en 2010

sesls 15% portent pante:
se déclarantvictimes deviol e 2014, sules 10% portent paite.

Le journal de I'éléve

Le numéro

de la problématique

Le plan
de la séance

Les modes fondateurs dune identé féminine
Vers une &
Vers une és:

Prendre conscier
de limage ambivalen
e la femme, construite  Dans ¢

20 il du 165, Pourque es femmes sirbnes sont lles dangereuses?

s disposent dun

LES MODELES FONDATEURS D'UNE IDENT

L'objectif de I'étude
du document

ETEET <— | es compléments
numeériques

o f < hommes aui ne peuvent s leut résiste.lles sont

e
tentonm e MU, beles et eles chanent merveileusement ben.Eles conduisent es hommes  a mort n les séusant

et 'l e peut pas

vester au charme puissant des itnes. I e atatacher 2 it de son bateay.  ~Qfmm
1 peut it écauter Fiésistible chant sans risauer de quter son navie et de piri Sous Femprise
e cratures,

Les questions

Compare les

D'aprs a bl

icts.
Dans les deux teves, a femme et créée par Diew, devient a compagne de [homme avec qul ol surit
pour peuple a Tere e s premidre verson,

G 1 méme facon pa I man de Dieu dans un totle SEate. Dans 3 deuxiéme version,
e Phomme précéde cele de la femme qui st ssue d'une patie du corps masculin. La frime est

réponses

‘Ces tetes religieux expliquent 3 leur fagon la création de la femme. LG cons Ig ne oran g e

renvoie au docu-
ment

ants. Dans a pre Jon, 1 femme et Phomme son créés
1a créaion

Lemythe biblque v repreng 1 347 It 3 Ada.

aprem
s quielledésabéitnouvrant  Eden e e &
e

nythe antique de Pandore,  Connais-tu histore du fru
wibee femme crée por Zeus Doprs a igende bibliaue, £

. d'étude du journal
de l'¢leve

Eve croque un Il ceil e Carbre sur lecuel un serpent 3 a téte de ferme a pis place. Elle tend

it difenc
e e s tenter par unserpent qul ufconselle de vole dans ¢ jardn

naissance. Ele transgresse ainsi nterdiction de Dieu et entraine Adam dans

Qi sont ces deux personnages? Dicrs a scine
Une sorcirs soutense

bl voe dans I is & chevalsur un bl

femme bénéique, Com
nouricitre et moternele

avec des resses,

Que symboliso cete stauette?
Le vanir porte s enfans:
fes seins nourissent e bébeés Lavenos ac
Cett stauette montre (admiation 10707,
pour s femme qui donn

Cos femmes sont des mére. lles sont pleines d tendresse et donnent lur amour 3 un efant.
lls sont représentées en rain dalier leur progéniture. Eles sont des dvinités adorées et sont
considérées comme les "

o5 de Phumanité qulles enfantent et protégen
o7

Citoyenneté a vivre Cycle 3

STATISTIQUES*
La place de la femme en politique

STATISTIQUES*
La répartition du temps sur 365 jours

i G

Temps.

physiologiaue (sommell, repas..)
dans los transports (hors traval)

La répartition femme/homme
des taches {

STATISTIQUES*

La place de la femme

« 74 femmes sur 100 ont un emploi, dont 22
& temps particl, alors que 84 hommes sur 100
ontun emploi, dont 6 4 temps partic.

Secteurs professiomnels

Construction
Industrie

Agriulture péche

TEMOIGNAGES

Ministére de la famille, de lenfance et des
droits des femmes.

Fonctionnaires

Cadres fonctionnaires

« Dansle privé, & fonction égale, une femme gagne
19,20 de moins qu'un homme

« Une fonctionnaire publique gagne 12,5% de
‘moins que son homologue masculin. La différence
atcin 21,9% dans le secteur hospicalicr public.
Rappel Tous ont droit aucune,

« Tl me dit: «Tu nes méme pas capable de faire
cuire un steak, tu nles bonne & rien.

* 11 me di: «Si w maimes, ne va pas & ton
rendez-vous avec ta copine, reste 3 la maison. »

« Il menace de me frapper, de me tuer.

« Il veut toujours savoir ol et avec qui j suis.

« Je travaille mais cest lui qui a mon carner de
chiques et ma carte bleue

* Quand fentends l porte de la maison souvrir je

 un salae égal pour un traail égal. Arricle 23.2
dela Declaration Universelle des Droits de [Homn.

Va se passer ce soir, ai peur.
« Aprés m'avoir agressce, il me promet de ne plus
recommencer.

LEXIQUE

Les femmes et les hommes sontls a égalité?

La Bible Recuelldes livres saints du judaisme et du chvstanisme
La Gendse Premie livre de la Bible consacré aux oriines de
Fhumanté

B Dans les traditions chrétienne et juive, Ia premiére femme
mire de Mhumanité.

‘Adam Dans les traditions chrétienne et fuve,le premier homme
de Phumanit.

e e oo e e 0 o | € Le lexique
e T e s

L'apprenti citoyen Cycle 3

PAROLES D'AVTEUR

«Longtemps décriée et mise de coté, la morale
constitue pourtant le fondement de tout pacte
social. Je me suis lancé dans ce travail parce
qu'ily avait urgence. Méme sila France reste un
havre de paix et de démocratie dans le monde,
bien des menaces pésent sur notre conception
de 'humanité.»

Jean-Pierre Remond
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SCIENCES ET TECHNOLOGIE

Dominique Lagraula

Professeure de technologie & I'INSPE
Nicolas Brach

Directeur d'école,

personne ressource en Sciences
Dominique Legoll

Professeure des écoles en maternelle
Coralie Charton

Conseillére pédagogique

Sciences a vivre

PS MS GS - CP CET CE2 - CM1 CM2

* Des outils structurés clés en main pour découvrir les Sciences de la Maternelle au CM2.

* Des séquences innovantes et détaillées mettant en ceuvre du matériel prét a I'emploi
et suivant scrupuleusement la démarche scientifique ou technologique.

* Une collection ayant obtenu le Label La main a la pate octroyé par I'’Académie des Sciences.
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Pﬁx PRIX
BAISSE BAISSE

NOUVELLE VERSiON
Sciences & vivre Maternelle MATERIEL Sciences & vivre Cycle 2 MATERIEL

LE VIVANT

Le corps de I'enfant
Le schéma corporel
Les cing sens

La vie animale

La locomotion

La nutrition

La reproduction

La vie végétale

LA MATIERE

Les matériaux

L'eau

L'air

Les ombres et la lumiére

LES OBJETS

Les objets de construction
Les objets mécaniques
Les objets roulants

Les objets magnétiques
Les objets en équilibre

Les objets électriques

Sciences a vivre Maternelle

+108 Cartons de Memory

+ 324 Cartes-images

+12 Recettes sur 6 posters
recto/verso

+ 8 Fiches de construction
sur 4 posters recto-verso

+ 6 Affiches A3 recto/ verso

+ 6 Affiches A4 recto/ verso

+1Plateau de jeu

LE SAViEZ-vOous?

En septembre 2018,

la collection SCGENCES

A ViVRE a obtenu le LABEL
LA MAiN A LA PATE
octroyé par I'Académie
des Sciences.

PAROLES D'ENSEI6NANTE
«Avec 'ouvrage Sciences & vivre, j'ai pris gout
& enseigner les Sciences dans ma classe.

Les séances sont clés en main. Toutes les situations

proposées ont du sens. Les éléves manipulent,
se gquestionnent, cherchent et ils adorent ¢a!»

Martine, enseignante de CE1-CE2

LE VIVANT
Manifestations de la vie
chez I'enfant

Vivant / non-vivant

Développement

et cycle de vie des animaux
Développement

et cycle de vie des végétaux
Diversité et interactions
entre les étres vivants

et leur environnement

LA MATIERE
Etats de la matiere

Changements d'état
de la matiere

LES OBJETS

Les objets du quotidien
Les matériaux

Les objets mécaniques
Les objets électriques
Les objets numériques

Sciences a vivre Cycle 2

- 4 Posters Al + recto/ verso
12 Posters A2 recto/ verso
dont 22 fiches
de construction
- 8 Posters A3 recto/ verso
- 9 Posters A4 recto/ verso
- 18 Posters A5 recto/ verso
18 Planches
de 6 cartes-images
« 27 Planches
de 9 grandes cartes
- 32 Planches
de 18 petites cartes

o @ O eg e
Scionces avivre Motamelle|  SAVI | 97622:609295.077 288 pages v | 60¢ | 48¢ | 84 | 24¢
Sciences g’l \?iflér'ei(_:lilcternelle MSAV1 | 978-2-909295-08-4 Plogg: : ?:gstgen% L ng%:;s - gge - - -
s%‘gsgg%‘ﬁ"ﬁsg;&ztz SAV2 | 978-2-909295-17-6 280 pages v 60°  48c | 84t | 24¢
Sciences Guivie Cycle2 | MSAVZ | 978260029583 B s Ronies - lé0e - - -
sci‘#g:"s%ev‘ﬁ:‘:%?d’}f’ghz NSAVZ | 978-2-38321-145-7 280 pages v 60¢  48c | 84t | 24t

“Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour cing utilisateurs supplémentaires.

Sciences a vivre CM1-CM2

MATIERE, MOUVEMENT,
ENERGIE, INFORMATION
Etats et constitution

de la matiére & I'échelle
macroscopique
Différents types

de mouvements
Ressources en énergie
et conversions d'énergie
Signal et information

LE VIVANT, SA DIVERSITE

ET LES FONCTIONS

QUI LE CARACTERISENT
Panorama du monde vivant
Alimentation humaine

Cycle de vie et reproduction

LES OBJETS TECHNIQUES
AU CCEUR DE LA SOCIETE
Les objets techniques en
réponse aux besoins des
individus et de la société
Description

du fonctionnement

et de la constitution
d'objets techniques
Démarche de conception
et de réalisation d'un objet
technique
Programmation d'objets
techniques

LA TERRE, UNE PLANETE PEUPLEE
PAR DES ETRES VIVANTS

La Terre, une planéte
singuliére et active
Ecosystéme: structure
fonctionnement et dynamique




La collection
SCIENCES A ViVRE
propose une démarche
qui valorise

'OBSERVATION,
Les guides de I'ensei lo MANiPULATiION

et 'EXPERIMENTATION.

L'objectif général ~a

Le déroulement — \ Les consignes

de la séquence et les attendus

v

/

L'organisation
et la durée

Le matériel
<— Les traces écrites

Le prolongement
ou les séances
pluridisciplinaires

Les remarques
pour I'enseignant
+— | e lexique

Sciences a vivre Cycle 3

Les compléments numériques

- Des images et des vidéos
& visionner sur un ordinateur
ou & projeter.

+ Des documents et du matériel
& imprimer, en noir et blanc
et en couleur
ainsi que leurs corrections.

- Des jeux interactifs
en lien avec les séances.

+ Des vidéos Trucs & astuces
pour aider I'enseignant
& préparer ses séances.

Le matériel

LecurReV

FEUILLES LA MARTRE

Les cartes-images

Les grandes cartes

Les posters o

[y

Les cartes Les posters A3
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EDUCATION MUSICALE

Léa Schneider
Professeure des écoles

et directrice éditoriale
Régis Chevandier
Professeur des écoles
Coralie Charton
Conseillére pédagogique
Magaly Jungbluth
Conseillére pédagogique
en musique

Tania Grimaldi
Conseillére pédagogique
en musique

Vers / Vivre la musique

MATERNELLE-ELEMENTAIRE

* Des séquences clés en main pour I'enseignement de la musique.
* Des posters et des cartes pour réaliser de nombreuses activités musicales.

* Des chansons composées spécialement pour accompagner les éléves
dans leurs apprentissages.

VERS LA MUSIQUE MATERNELLE COMPLEMENT DE 6 CD AUDIO

VERS LA MUSIQUE MATERNELLE
DECOUVRIR LA VOIX
Dossier soundpainting
DECOUVRIR LE CHANT
Dossier chant
DECOUVRIR LES SONS
Trucs & astuces

DECOUVRIR LES
INSTRUMENTS

- 18 chansons originales,
écrites et enregistrées
spécialement pour I'ouvrage.

« Des versions instrumentales
et avec pulsation des
chansons.

« Des rythmes & reproduire.

- Des sons a identifier (loto

Trucs & astuces
DECOUVRIR LE RYTHME
Trucs & astuces

Morceaux complémentaires
DECOUVRIR LES NUANCES
Trucs & astuces
DECOUVRIR LES HAUTEURS
Trucs & astuces
DECOUVRIR LES EUVRES

sonore), a imiter (cris
d'animaux et onomatopées),
&imaginer (paysage sonore).

« Des extraits d'instruments
seuls.

« Des extraits d'ceuvres
musicales choisies
spécialement pour faciliter
la mise en ceuvre
des séquences.

VIVRE LA MUSIQUE

CYCLES 2ET3 COMPLEMENT DE 6 CD AUDIO

VIVRE LA MUSIQUE CYCLES 2ET 3

+13 chants originaux et leurs
versions instrumentales.

+ Des rythmes & reproduire.

- Des vocalises pour
s'échauffer lors des séances
de chant.

« Des mélodies jouées
a différents instruments.

AULOUP!«Le loup

MEME PAS PEUR! « La peur
SOUS LE CHAPITEAU « Le cirque
AU RYTHME DE LA NATURE

* La nature

CHUT!+ Le silence
PANORAMA « Le voyage

VIREVOLTE + Des extraits d'ceuvres
ATABLE! - La table musicales du répertoire.
DU BALLET!

COMICS STRIPS « La BD

AU TEMPS DES CATHEDRALES
*Le Moyen Age

VERSAILLES « Louis XIV
MYTHOLO'ZIQUE

+ La mythologie

NOUVEAU

Complétez votre expérience
musicale avec un livre-CD
plein de peps et de créativité

LA BOITE A MUSIQUE 4 POSTERS A4 RECTO / VERSO 54 PLANCHES DE 6 CARTES pour découvrir 14 CHANSONS

MATERNELLE - ELEMENTAIRE . Partition d'une voix . Cri d'animal ORIGINALES.
- Stripsody - Onomatopée
1POSTER A1RECTO/VERSO - Partition d'un instrument - Personnage
« L'orchestre symphonique meélodique - Modalité de jeu
* Les instruments du monde *Lagamme « Son de la bouche
3 POSTERS A2 RECTO/VERSO + Partition d'un instrument - Son du corps
+Les cordes rythmique +Son dela classe
. « Partition d'un ensemble -
. I[: \éee?zissions de percussions : zatfnau
i e - Geste
1 PLANCHE DE JEU A2 Pg‘rtltll'c‘:n d'uninstrument « Instrument
RECTO/VERSO polypnonique .
. Jeu de la voix + Partition d'un orchestre + Instrumentiste
) symphonique « Pierre et le loup

12 POSTERS A3 RECTO/VERSO 36 PORTRAITS D'INSTRUMENT A4+ Parameétre du son
« Carte d'identité d'un instrument . Les cordes +La durée S

g‘a"stl‘éj identite d'un extrait - Les vents « Paramétre du son ENCHANTEURS

R - Les percussions - Lintensité reFAJENCHA - 23€ AWEC

* Instruments & comparer 18 PLANCHES DE 9 CARTES .
+ Lataille des instruments Def vocal ) forham;etre duson
E ol . - La hauteur DID
M?L?RCSES DE JEU A4 - Jeude 7 familles des instruments - Phrasé ALDEBERT * LOUIS CHE

E

RECTO/VERSO *Morse * Humeur VINCENT DEDIENN
+ Recettes pour composer *Rythme « Atmosphére . H

avec sa voix « Enchainement de hauteurs * Qui joue? Qui chante ? LEOPOLD'NE H
« Recettes pour composer - Intensité « Grande famille musicale LEEROY * LOMBRE * MATSKAT

avec son corps

- Epoque musicale
+ Recettes pour composer

MENTISSA * OLIVIA RUIZ

avec des objets sonores oot ILA
) ; « Gestes ANSEVERINO * « ANNE S!
* Loto sonore des objets S
delaclasse + Paramétres du son ATASHA ST-PIER * « VIANNEY
- Loto sonore du papier * Humeurs N.
« Chanson connue « Personnages

« Instruments de la classe

& E
Guide de I'enseignant o o . € e B B
Vers la musique maternelle VMUS 978-2-916662-25-1 | 276 pages + 1 complément de 6 CD v 60 48 84 24
Complément CD CDIMUS | 978-2-916662-27-5 6CD audio - | 20¢| - - -
Vers la musique maternelle
Guide de l'enseignant o 20 . € € 50€ s0€
Vivre la musique cycles 2 et 3 VMUS2 | 978-2-38321-039-9 | 276 pages + 1complément de 6 CD v 60 45 82, 22,
Complément CD o 4O : _ € _ _ _
Vivre la musique cycles 2 et 3 CD2MUS | 978-2-38321-040-5 6 CD audio 20
Coffret La boite @ musique o i Posters + Portraits d'instruments € _ _ _
Maternelle - Elémentaire LBMUS | 978-2-916662-26-8 + Cartes + Jeux + Dés v 80
Livie-CD AJENCHA | 978-2-38321-067-2 32 pages + 1CD - 1 23¢ | - - -
Enchanteurs pag

“Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour cing utilisateurs supplémentaires.
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Les guides de I'enseignant

Le titre de la séquence ~—

Le titre de la séance \

Lobjectif

La durée

Les pictos

Le matériel /

La boite @ musique

Les posters

Les cartes

Les dés

<+— Lorganisation

\

Vivre la musique Cycles 2 et 3

Les remarques

Les compléments numériques

MATERNELLE

- Les paroles et les partitions
des chansons proposées
dans les séquences.

- Du matériel & imprimer.

* Des jeux interactifs
en lien avec les séances.

- Des vidéos explicatives
pour I'enseignant.

+ Des vidéos documentaires
pour les éléves.

ELEMENTAIRE

- Les paroles et les partitions
des 13 chants originaux
et des 3 comptines classiques
proposés dans les séquences.

+ 13 «historiettes » ou scénarios
d'échauffement différents
pour chaque séance de chant.

+ Du matériel & imprimer.

- Des jeux interactifs.

* Des vidéos documentaires
pour les éléves.

+ Des liens vers des vidéos d'ceuvres
classiques et contemporaines
& écouter et d regarder.

LE VIOLONCELLE
La violoncslle st un nstrument grave de a famile
((((( dos cordes fottéos. 1 un son chaud et mélodieus.

Comment
le son est-il
produit

Les portraits
d‘instruments
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Arts

PS MS GS CP CET CE2 CM1 CM2

* Des guides de I'enseighant proposant des situations concrétes pour développer
la créativité des éléves et leurs compétences artistiques.

% Un répertoire d'ceuvres pour proposer aux enseignants
des supports visuels et des questionnements pertinents sur les oceuvres.

RECREATIFS
DE LA MS AU CE2

SOLEILS, un theme rayonnant
TRANSFORMER
VOYAGES intérieurs
Sacre BLEU!

Des TACHES toi!
Dépasser la LIGNE
MATERIAUX de Janeiro
Sur NATURELS

Hors d"EUVRES

Trés PORTRAITS
ILLUSTRER pour briller

ARTS PLAT DU JOUR
5A12 ANS

Les écrits

Se présenter

Le portrait
L'automne

L'hiver

Le printemps

Le temps qu'il fait
Les ressources locales
L'Afrique

L'eau

Le soleil

Le mouvement
Vues du ciel
lllustrer

Jeux créatifs
Jeux d'images
La photographie
Alamaniére de..
Faire comme...

PAROLES D'ENSEI6NANT

saltse

HISTOIRES D'ARTS
EN PRATIQUES
DUCPALA 6

L'art des parois

Les grandes pierres

Les poteries protohistoriques
Le temple grec

D'une Vénus a l'autre
L'art de la mosaique
L'architecture romane

Les enluminures
L'architecture gothique
L'art du vitrail

Le portrait

La peinture & I'huile

La perspective

L'effet sfumato

Le non finito

L'art de la gravure

Les chateaux de plaisance
La nouvelle maniére
Vanités et natures mortes
Le clair-obscur

Le paysage classique

Un jardin & la frangaise
Fétes galantes

L'ordre et la raison

Les sentiments de l'artiste
Tel quel

Saisir I'éphémeére

Les petits points

Ecriture de lumiére

Des images qui bougent
La couleur pure
L'éclatement des formes
Les lois du hasard
Abstraction

saltse

HORS-D'GEUVRE D'ARTS
DE3 A8ANS

Piet Mondrian

Joan Miré

Jean Dubuffet

Andy Warhol

Art Aborigene

Friedensreich Hundertwasser
Alberto Giacometti

Paul Klee

Pierre Alechinsky

Keith Haring

salsE

HORS-D'GUVRE D'ARTS
REPERTOIRE
DE 3 A8 ANS

Piet Mondrian

Joan Miré

Jean Dubuffet

Andy Warhol

Art Aborigene

Friedensreich Hundertwasser
Alberto Giacometti

Patrick Straub
Conseiller pédagogique
en arts visuels

PRIX
BAISSE

ART TERRE
DE 4 A 12 ANS

PREMIERS PAS
+ Généralités
+ Outils et démarches

PROJETS EN FAMILLES
*Formes

« Lignes

+ Dessins - Compositions
+ Figuratives

+ Compositions

+ Constructions

« Transformation

DECLINAISONS

+ Pissenlits

+ Spores

+ Flottants

+ Habits de saisons
+ Couleurs

- Glagons

« Tracés

+ Cercles

+ Fractale

« Vitraux

+ Jeux de lumieres
* Vent

+ Mémoires

" . Paul Klee
«Les propositions de Partick Straub sont . )
A . . . . Pierre Alechinsky
une vraie mine d'or! Elles permettent de découvrir Keith Harin
les démarches des artistes et certaines 9
d'entre elles peuvent se faire en extérieur»
Pierre, conseiller pédagogique Arts visuels
& @ O eg e
Guide de l'enseignant o P € 50€ 75€ 75€
Recreatife RECRE | 978-2-916662-22-0 244 pages v 50¢€ | 37, 68, 18,
Guide de l'enseignant . o - € € soe soe e S com
‘Arts plat du jour APJ 978-2-916662-04-6 208 pages 50 35¢ | 67, 17, i R noed"" ons
- - EXUC T cces”
Guide de l'enseignant . el _ 56 € € € WW-
Histoires d'arts en pratiques HAP 978-2:909295-56-5 184 pages 40¢€ 28 54 4 W
Guide de l'enseignant . o ~ 50¢ ¢ ¢ e
Hors-d'ceuvre d'arts HDA 978-2-909295-72-5 208 pages 40¢ 28 54 14
Répertoire . e _ _ 56¢ _ _ _
Hors-d'ceuvre d'arts HDAR | 978-2-909295-46-6 64 posters +1DVD-Rom 40°¢
Guide de l'enseignant oy o _ _ 50¢ € € €
Art Terre ART 978-2-909295-16-9 208 pages +1DVD-Rom 4O¢ 28 54 14

“Utilisateurs supplémentaires Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour cing utilisateurs supplémentaires.



e
Autres outils

PS MS GS CP CE1 CE2 CMT CM2 6°¢

* Nos outils photocopiables.
* Nos outils disponibles uniquement en version numérique.

‘ PS ‘ Ms ‘ s ‘ cp ‘ CEl ‘ CE2 ‘ o ‘CMZ‘ 6 ‘ ‘ <O ‘ E ‘ (I ‘ B ‘ o
A L'ECOLE DU LANGAGE AEL () o 078-2-916662-28-2 v 55¢ _ _ _
allsg  PARCOURS LECTURES PARC o | o 078.2.909295.98.5 | v Zg . | 28¢ | 54¢ | 14¢
GRAMMAIRE EN TEXTES7A9 ANS |  GRTI [ ] o [ ] 978-2-909295-76-3 - 30¢€ 21¢ | 40,5°¢ | 10,50¢
GRAMMAIRE EN TEXTES 9 A 13ANS|  GRT2 ® | ® | O | 9782909295374 - 30¢ 21¢ | 40,%°¢ | 10,%°¢
LE JUSTE MOT M ® o [ 978-2950395-37-5 - 20¢ . - -
VERS LES MATHS PS VLMPS [ ] 978-2-909295-60-2 v 45¢€ | 31,5°¢ | 60,5¢ | 15,75¢
VERS LES MATHS MS VLMMS [ ] 978-2-909295-54-1 v 50¢ 35¢€ 67,50€ 17’506
70 JEUX DE LOGIQUE w7l | @ | @ | @ - - = 21¢€ - -
77 JEUX DE LOGIQUE 7L e o o 978-2-909295-40-4 - 30¢ 21¢ | 40,5°¢ | 10,50¢
66 PROBLEMES DE LOGIQUE 66PL e e o o 978-2-909295-64-0 - 30¢ 21€ | 40,50¢ | 10,50¢
83 PROBLEMES DE LOGIQUE 83PL ® @ O | O | 9758290929538 - 30¢ 21€ | 40,50¢ | 10,50¢
333 JEUX DE LOGIQUE 333 ® | ® | O | O | 2909295688 - 30¢ 21€ | 40,50¢ | 10,50¢
222 JEUX DE LOGIQUE 222 ® O | O | O | 97B290995695 - 30¢ 21¢ | 40,5°¢ | 10,50¢€
123 JEUX DE NOMBRES 123N ® | ® O O | 752909295367 - 30¢ 21¢ | 40,5°¢ | 10,50¢€
101 JEUX DE NOMBRES LN-101IN ® o o - - = 21¢€ - -
LES :I#I'SSSIJLBAEST'I'EI%UES! tN-PSB ® & o6 o o o o o - - - 28¢ - -
BhsE GRAPHIC'ARTS GRAP e e | o o 978-2-909295-86-2 v Z'H;e 17,50¢ | 33,75¢ | g,75¢
BAILSE  REPERTOIRE GRAPHIQUE RPG e o o o 978-2-916662-00-8 - zf(a;€ - - -
29 JEUX D’ECOUTE 29JE e o o 978-2-909295-90-9 v 40¢ | 30¢ 55€ 15¢
35 JEUX D'ECOUTE LN-35JE [ ] [ ] (] - N _ 33,75¢ _ _
33 JEUX D'ECOUTE LN-33JE o [ ) [ ) - V] _ 37,50¢ _ _
COMPE;%N;:ENMSEMOIRE In-comi | @ ® ® ® B v B 30¢ ~ ~
COMPETENCE MEMOIRE com2 e o | e 978-2-916662-16-9 v 40¢ | 30¢ 55¢ 15¢
6A8ANS
CoMPéJEI:gizISEMOIRE LN-COM3 (] o o [ ) - v - 30¢€ - -
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NOS LOTS CLES EN MAIN
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Lots clés en main

TPS PS MS GS CP CET1 CE2 CM1 CM2 6¢

* Facilitez-vous le quotidien en commandant nos lots clés en main.

* |l vous suffit d'indiquer la référence du lot sur le bon de commande en page 64.

Découvrez le descriptif

des livres de jeunesse
dans le catalogue
ACCES Jeunesse.

* La liste vous permet aussi de cocher les titres déja présents dans votre bibliothéque
pour pouvoir commander les manguants.

LOT TPS-PS 20 LIVRES JEUNESSE
reeFAJPACKTPSPS - 265¢

O Bienvenue & |'école! - AJBAL - 13¢

O Doudours est triste « AJDET « 13¢

O ps La course & la pomme « AJCLP «13¢

O La colére de bébé babouin - AJcBB - 13¢

O Un arc-en-ciel sur la banquise - AJAEC - 13¢

O C'est bientot noél... - AJCBN - 13¢

O La galette « AJLGT +13¢

O ps La moufle « AJLMF - 13¢

O L'abominable homme des bois « AJAHB - 13¢

O Habille-toi, on y va! « AJHTV «13¢

[ Toc-toc-toc, es-tu prét? « AJTTT - 13¢

O ps Mon imagier des animaux « AJMIA « 13¢

O ps Mon imagier des couleurs « AJMIC - 13¢

O ps Mon imagier des fruits et légumes « AJMFL - 13¢
O Papa? Maman? C'est vous ? « AJPMV « 13¢

O ps Les trois petits cochons « AJTPC «13¢

O ps L'énorme radis « AJRAD « 13¢

O ps La petite poule rousse « AJPPR « 13¢

O ps Boucle d'or et les trois ours - AJB30 - 13¢

O ps Mes premiéres recettes de saison « AJPRS - 18¢
O Versions sonores avec signal « ADLICD1 » OFFERT
LOT TPS-PS AUTOUR DES LIVRES

+ 20 LIVRES JEUNESSE

reFAJPACKADLI - 315¢

O Autour des livres TPS-PS - ApL1 - 50¢
O Lot TPS-PS 20 livres jeunesse « AJPACKTPSPS « 265¢

LOT MS 24 LIVRES JEUNESSE
rReFAJPACKMS - 302°¢

O Une super rentrée! - AJusr - 13¢

O Prise de bec - AJPDB - 13¢

[ La soupe au caillou  AJsAC «13¢

[0 Mes premiéres recettes de saison « AJPRS - 18¢
[ Les émotions de bébé babouin - AJEBB - 13¢

O Formes et couleurs « AJFOC - 13¢

[ Le petit bonhomme de pain d'épice « AJPBE - 13¢
[ La petite galette ronde « AJPGR + 13¢

[0 Documentaire Le renard - AJDR - 10¢

O Hiver « AJHIV +13¢

[0 Documentaire L'hiver « AJDH - 10¢

O Le livre des monstres « AJMON - 13¢

O 4 Amis - AJaM - 13¢

[ Mon imagier des animaux - AJMIA - 13¢

0 Mon imagier des fruits et I|égumes « AJMFL « 13¢
[0 Mon imagier des verbes « AMIV « 13¢

O Jetez I'ancre!+ AJANC - 13¢

[0 Documentaire Les fonds marins « AJDFM « 10¢

O Le petit chaperon rouge « AJPCR  13¢

[ Les trois petits cochons « AJTPC-R + 13¢

[0 Documentaire Le loup - AJDL + 10¢

[ Capousse!-aspou-13¢

O La grenouille & grande bouche < AJGGB « 13¢

[0 Documentaire La savane « AJDS ¢ 10¢

[ Versions sonores avec signal « ADLICD2 « OFFERT
[0 Versions sonores sans signal - ADLICD2 « OFFERT
LOT MS AUTOUR DES LIVRES

+24 LIVRES JEUNESSE
reFAJPACKADL2 - 352¢

O Autour des livres MS - ApL2 - 50¢
[ Lot MS 24 livres jeunesse  AJPACK: 302¢

LOT GS 25 LIVRES JEUNESSE
reFAJPACK34GS - 446¢

O Larentrée des livres - AJRDL - 13¢

[0 Tétu comme cochon!.aJTcc - 13¢

[0 Mes premiéres recettes de saison « AJPRS - 18¢

[J Documentaire L'automne « AJDAUT - 10¢

O Panique & la ferme « AJPLF - 13¢

O Le vilain petit canard « AJvpc « 13¢

[J Documentaire Le cygne - AJDCY - 10¢

[ Livre-cD Chants et comptines de noél - AJccN - 20¢
[0 La princesse au petit pois « AJPPP  13¢

[ Documentaire Le chéteau « AJDCHA - 10¢

[ La petite galette ronde « AJPGR + 13¢

[ Le loup et le renard « AJLER « 13¢

[ Le petit bonhomme de pain d'épice « AJPBE - 13¢
[0 Documentaire L'hiver « AJDH « 10¢

[0 Documentaire Le loup « AJDL +10¢

[J Documentaire Le renard « AJDR « 10¢

[ Le petit chaperon rouge - AJPCR - 13¢

[ Les trois petits cochons « AJTPC-R « 13¢

O La soupe au caillou « AJSAC «13¢

O J'aimerais tant changer de peau - AJJcP - 13¢

LOT GS 25 LIVRES JEUNESSE
reFAJPACK25GS - 327¢

O Larentrée des livres « AJRDL « 13¢

[0 Tétu comme cochon!-aJTcc - 13¢

[0 Mes premiéres recettes de saison « AJPRS - 18¢

[J Documentaire L'automne « AJDAUT - 10¢

O Panique & la ferme « AJPLF - 13¢

O Le vilain petit canard « AJvpc - 13¢

[J Documentaire Le cygne - AJDCY - 10¢

[ Livre-cD Chants et comptines de noé&l - AJceN - 20¢
[0 La princesse au petit pois « AJPPP « 13¢

[ Documentaire Le ch&teau « AJDCHA - 10¢

[ Le loup et le renard « AJLER « 13¢

O J'aimerais tant changer de peau« AJJcP - 13¢

[ Livre-CD Le carnaval des animaux « AJCAR « 24¢

[0 Au-deld des yeux « AJADY « 13¢

O L'abécédaire de Christian Voltz - AJaBV « 16¢

O Labécédaire de Cécile Bonbon - AJABB « 16¢

[ Le loup et les 7 chevreaux « AJL7C « 13¢

[ conte codé La petite galette ronde « AJPGR-CC - 10¢
[J Conte codé Les trois petits cochons « AJTPC-cC « 10¢
[ Conte codé Le petit chaperon rouge « AJPCR-CC - 10¢
[ conte codé Le loup et les 7 chevreaux « AJL7C-CC « 10¢
O Jack et le haricot magique « AJJHM - 13¢

[0 Documentaire Le printemps « AJDPRIN « 10¢

O Quelles clowneries! - AJcLo « 13¢

[0 Documentaire Le cirque « AJDCIR « 13¢

[0 Versions sonores avec signal « ADL3CD1+ OFFERT

[ Versions sonores sans signal - ADL3CD2 « OFFERT
LOT GS AUTOUR DES LIVRES

+ 25 LIVRES JEUNESSE

reFAJPACK25ADL3 - 377¢

O Autour des livres GS « ADL3 « 50¢
[ Lot GS 25 livres jeunesse « AJPACK25GS ¢ 265¢

[ Livre-CD Le carnaval des animaux « AJCAR « 24¢

[ Livre-CD Pierre et le loup - AJPEL - 24¢

[0 Au-deld des yeux « AJADY « 13¢

O L'abécédaire de Christian Voltz - AJABV « 16¢

O L'abécédaire de Cécile Bonbon - AJABB « 16¢

O Le loup et les 7 chevreaux « AJL7C « 13¢

[ Conte codé La petite galette ronde « AJPGR-CC + 10¢
[ Conte codé Les trois petits cochons « AJTPC-CC ¢ 10¢
[ Conte codé Le petit chaperon rouge « AJPCR-CC « 10¢
[ conte codé Le loup et les 7 chevreaux « AJL7C-CC - 10¢
O Jack et le haricot magique « AJJHM - 13¢

[0 Documentaire Le printemps « AJDPRIN « 10¢

O Quelles clowneries! - AJcLo - 13¢

[J Documentaire Le cirque « AJDCIR - 13¢

[ Versions sonores avec signal « ADL3CD1 + OFFERT

O Versions sonores sans signal « ADL3CD2 « OFFERT
LOT GS AUTOUR DES LIVRES

+ 34 LIVRES JEUNESSE
reFAJPACK25ADL3 - 496¢

O Autour des livres GS « ADL3 - 50¢
[ Lot GS 34 livres jeunesse « AJPACK34GS « 446¢



LOT TRACES A SUIVRE PS
reFPACKTAS - 84°¢

O Traces & suivre PS - TAs - 45¢
O Vroum Wroum « AJVW - 13¢
O La moufle « AJLMF « 13¢

O La galette « AJLGT - 13¢

LOT VERS L'ECRITURE MS
refPACKVEC - 186¢

O Vers l'écriture MS - VEC - 55¢

O Vroum Wroum « AJVW « 13¢

O Jetez I'ancre « AJANC - 13¢

O La grenouille & grande bouche « AJGGB - 13¢
O Labécédaire de Christian Voltz « AJABV « 16¢
O L'abécédaire de Cécile Bonbon - AJABB « 16¢
[ Chevalet Hiver « AJMDHIV - 15¢

[ Chevalet Printemps « AJMDPRIN - 15¢

[ Chevalet Eté « AJMDETE - 15¢

[ Chevalet Automne « AJMDAUT - 15¢

LOT VERS L'ECRITURE GS
refPACKVEGS - 279¢

O Vers l'écriture GS « VEGS - 60¢

O Vroum Wroum « AJVW « 13¢

O Jetez I'ancre « AJANC - 13¢

O Hiver « AJHIV « 13¢

O La grenouille & grande bouche - AJGGB - 13¢
[0 Formes et couleurs « AJFoc - 13¢

O Labécédaire de Christian Voltz - AJaBv « 16¢
O Labécédaire de Cécile Bonbon « AJABB - 16¢
[ Documentaire L'écriture « AJDECRI - 10¢

O Au-dela des yeux « AJADY «13¢

O Les animaux de la savane « AJLAS - 13¢

O Le chien « AJCHIEN - 13¢

O Lechat « AJCHAT - 13¢

[ Chevalet Hiver « AJMDHIV « 15¢

[ Chevalet Printemps « AJMDPRIN « 15¢

[ Chevalet Eté - AJMDETE - 15¢

[ Chevalet Automne « AJMDAUT - 15¢

NOUVELLE VERSION

LOT VERS LAPHONO MS 1
reFPACKVLPMST1 - 70¢

O Vers la phono MS - vLPMs - 40¢
O Jeux MS - JvLpMs - 30¢

LOT VERS LA PHONO MS 2
reFPACKVLPMS2 - 110¢

[ Lot Vers la phono MS 1+ PACKVLPMST - 70¢
O Mots-Images MS-GS « MIVLP - 40¢

LOT VERS LA PHONO MS 3
reFPACKVLPMS3 - 136¢

O Lot Vers la phono MS 2 - PACKVLPMS2 « 110¢
[ Les copains de Marin « AJLM « 13¢
O La limousine de Maryline « AJLMY « 13¢

NOUVELLE VERSION

LOT VERS LAPHONO GS 1
reFPACKVLPGS1 - 90¢

O Vers la phono GS - vLPGS - 50¢
O Jeux GS « JVLPGS + 40¢

LOT VERS LA PHONO GS 2
reFPACKVLPGS?2 - 130°¢

[ Lot Vers la phono GS 1+ PACKVLPGS1 - 90¢
O Mots-Images MS-GS « MIVLP - 40¢

LOT VERS LA PHONO GS 3
reFPACKVLPGS3 - 182¢

O Lot Vers la phono GS 2 « PACKVLPGS2 « 130¢

O Delphine et les objets perdus « AJLD « 13¢

[ Corentin et les rigopains « AJLC « 13¢

O R comme Robin « AJLR - 13¢

[0 Géraldine et ses dréles de mots « AJLG « 13¢

NOUVELLE VERSION

LOT VERS LA PHONO MS-GS
reFPACKVLPMGT1 - 200°¢

O Vers la phono MS - vLPMs - 40¢

O Vers la phono GS - vLPGS - 50¢

O Jeux MS - JvLpMsS - 30¢

O Jeux GS « JvLPGS - 40¢

[0 Mots-Images MS GS « MIVLP - 40¢

LOT VERS LA PHONO MS-GS + ALBUMS
reFPACKVLPMG2 - 278¢

[ Lot Vers la phono MS-GS « PACKVLPMG1 + 130¢
[0 Les copains de Marin « AJLM - 13¢

O La limousine de Maryline « AJLMY «13¢

O Delphine et les objets perdus « AJLD « 13¢

[ Correntin et les rigopains « AJLC « 13¢

O R comme Robin « AJLR - 13¢

[0 Géraldine et ses dréles de mots « AJLG « 13¢

LOT FIL ET LULU
reFPACKFL  1464°¢

[ Lire au €P Guide de I'enseignant « LIRCP « 65¢

O Lire au CP Manuel de |'éléve « MLIRCP « OFFERT

[ Lire au CP Matériel de I'enseignant « LIRCPMAT - OFFERT
[ Lire au cP Cahier de I'éleve « cALIRCP - 8¢

[ Lire au cP Cahier d'écriture « CELIRCP « 6¢

O Album relié Fil et Lulu « AJFIL1 < 13¢

[0 Album relié Petit papa barbu « AJFIL2 - 13¢

[ Album relié L'abri « AJFIL3 « 13¢

[0 Album relié Mais que fait Fil ? « AJFIL4 « 13¢

[ Album relié Bois joli - AJFIL5 + 13¢

LOT LIRE AU CP
reFPACKLIRCP - 307¢

[ Lot Fil et Lulu « PACKFL « 144¢

O La moufle « AJLMF « 13¢

[ Les trois petits cochons « AJTPC-R + 13¢

[ Le Petit Chaperon rouge « AJPCR - 13¢

[ Le singe et le crocodile « AJSEC - 13¢

O La chévre de Monsieur Seguin « AJCMS « 13¢
O Labécédaire de Christian Voltz « AJaBv - 13¢
[ Livre-CD Pierre et le loup « AJPEL « 24¢

[0 Documentaire Le crocodile « AJDCRO « 10¢

[ Documentaire Le lapin « AJDLAP « 10¢

[0 Documentaire La savane « AJDS - 10¢

[0 Documentaire Le renard « AJDR « 10¢

[0 Mes premiéres recettes de saison « AJPRS - 18¢

| NOUVEAUTES

LOT FRANGAIS AU CE1
reFPACKFCET - 177¢

O Frangais au CE1 Guide de I'enseignant « FCE1 « 65¢
[ Frangais au CE1 Manuel de I'éléve « MFCE1 - OFFERT
[ Frangais au CE1 Matériel de I'enseignant « FCEIMAT « OFFERT
[ Frangais au CE1 Cahier de littérature - cLFCE1 - 8¢
O Frangais au CE1 Cahier d'écriture « CEFCE1 « 6¢

[ Album relié Je suis un loup « AJJsL + 16¢

[0 Album relié La poupée de Kadé « AJKAD - 16¢

O Album relié Le chat botté - AJLcB - 16¢

[ Album relié Le chat crotté - aJjLcc - 16¢

[ Album relié Le voyage de ['origami « AJVDO « 16¢
[0 Album poche P'tit Juju cuisinier « AJJu2-p - 6¢

O Poche Fil a faim « AJFIL7-P - 6¢

[0 Poche Le répertoire de Fil et Lulu « AJFIL6-P - 6¢
LOT FRANGCAIS AU CE1

reFPACKFCE1AJ + Albums - 224°¢

O Lot Frangais au CET+ PACKFCE1 - 177¢

[ Album relié Le chat « AJCHAT « 13¢

[0 Album poche P'tit Juju fait sa rentrée « AJJUI-P - 6¢

[ Album poche P'tit Juju & I'ndpital « AJJU3-P - 6¢

[ Album poche P'tit Juju en piquenique - AJJU4-P - 6¢
[ Album poche Soirée foot chez P'tit Juju - AJJus-P - 6¢
[] Documentaire Le loup « AJDL « 10¢
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NOS LOTS CLES EN MAIN
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Lots clés en main

TPS PS MS GS CP CET1 CE2 CM1 CM2 6¢

* Facilitez-vous le quotidien en commandant nos lots clés en main.

* |l vous suffit d'indiquer la référence du lot sur le bon de commande en page 64.

Découvrez le descriptif
des livres de jeunesse

dans le catalogue
ACCES Jeunesse.

* La liste vous permet aussi de cocher les titres déja présents dans votre bibliothéque

pour pouvoir commander les manguants.

LOT MATERNELLE VERS LE TEMPS
+ 24 LIVRES JEUNESSE
reFPACKVLT - 386°¢

[ TpPs-ps-Ms-Gs Vers le temps Maternelle - vit - 60¢
[ ps-Ms-Gs L'éphéméride 2024-2025 - EPH24 - 10¢
[ tps-ps Bienvenue & I'école « AJBAL - 13¢

[0 1Ps-ps Bonjour! Bonne nuit! « AJBBN « 13¢

O ms-Gs Jour nuit « AJIN «13¢

O 7ps-ps Toc toc toc! Y a-t-il école aujourd’hui? « AJTTT2 - 13¢
O Ms Au fil de la semaine « AJAFs - 13¢

O es Une semaine en orbite « AJSEO « 13¢

[0 es 12 Mois & patienter - AJ12M « 13¢

O ms Hiver « AJHIV < 13¢

[ Ms Printemps « AJPRIN « 13¢

[0 Ms Eté « AJETE - 13¢

O ms Automne « AJAUT - 13¢

[ es Quand viennent les saisons - AJQvs - 16¢

[ Ms-Gs Dis mamie, comment c'était avant? « AJMAM « 13¢
[0 Ms-Gs Chevalet Hiver « AJMDHIV « 15¢

[0 Ms-GS Chevalet Printemps + AJMDPRIN « 15¢

] Ms-GS Chevalet Eté « AJMDETE - 15¢

[0 Ms-GS Chevalet Automne « AJMDAUT - 15¢

[ Ms-GS Documentaire L'hiver « AJDH « 10¢

[0 Ms-GS Documentaire Le printemps « AJDPRIN « 10¢
[ Ms-Gs Documentaire L'été « AJDETE- 10¢

[ Ms-GS Documentaire L'automne « AJDAUT - 10¢

[0 Gs Documentaire Les dinosaures « AJDDINO « 10¢
[0 Gs Documentaire L'écriture « AJDECRI + 10¢

[0 s Livre-CD Les quatre saisons « AJas - 24¢

[0 s Livre-CD Enchanteurs « AJENCHA « OFFERT

LOT TPS-PS VERS LE TEMPS
+3 LIVRES JEUNESSE
reFPACKVLTTPSPS - 109¢€

O Vers le temps Maternelle « vit - 60¢

O ps-Ms-Gs L'éphéméride 2024-2025 « EPH24 « 10¢

[0 Bonjour! Bonne nuit! « AJBBN « 13¢

[ Toc toc toc! Y a-t-il école aujourd’'hui? « AJTTT2 + 13¢
O Bienvenue a l'école - AJBAL - 13¢

LOT MS VERS LE TEMPS
+15 LIVRES JEUNESSE
ReFPACKVLTMS - 261¢

[ Vers le temps Maternelle « vt - 60¢

[0 ps-Ms-Gs L'éphéméride 2024-2025 - EPH24 - 10¢
O Jour nuit « AJIN - 13¢

O Au fil de la semaine « AJAFs - 13¢

O Hiver « AJHIV « 13¢

O Printemps « AJPRIN  13¢

1 Eté « AJETE - 13¢

0 Automne « AJAUT - 13¢

[ Dis mamie, comment c'était avant ? « AJMAM « 13¢
[0 Documentaire L'hiver « AJDH « 10¢

[0 Documentaire Le printemps « AJDPRIN - 10¢

[0 Documentaire L'été « AJDETE: 10¢

[0 Documentaire L'automne « AJDAUT + 10¢

[ Chevalet Hiver « AJMDHIV « 15¢

[ Chevalet Printemps « AJMDPRIN - 15¢

[ Chevalet Eté « AJMDETE - 15¢

[ Chevalet Automne « AJMDAUT - 15¢

[ Livre-CD Enchanteurs « AJENCHA « OFFERT

LOT GS VERS LE TEMPS
+16 LIVRES JEUNESSE
reFPACKVLTGS - 282¢

O Vers le temps Maternelle « vit - 60¢

O ps-Ms-Gs L'éphéméride 2024-2025 « EPH24 + 10¢
O Jour nuit « AJIN < 13¢

0 Une semaine en orbite « AJSEO - 13¢

012 Mois & patienter - AJ12M + 13¢

O Quand viennent les saisons - AJQVs - 16¢

[ Dis mamie, comment c'était avant? « AJMAM - 13¢
[ Chevalet Hiver « AJMDHIV - 15¢

[J Chevalet Printemps « AJMDPRIN - 15¢

[ Chevalet Eté « AJMDETE - 15¢

[ Chevalet Automne « AJMDAUT « 15¢

[0 Documentaire L'hiver « AJDH - 10¢

[0 Documentaire Le printemps « AJDPRIN - 10¢

[0 Documentaire L'été « AJDETE: 10¢

[0 Documentaire L'automne « AJDAUT - 10¢

[0 Documentaire Les dinosaures « AJDDINO « 10¢

[0 Documentaire L'écriture « AJDECRI - 10¢

[ Livre-CD Les quatre saisons « AJas « 24¢

[ Livre-CD Enchanteurs « AJENCHA « OFFERT



LOT VERS LA MUSIQUE LOT VIVRE LA MUSIQUE
reFPACKVMUS - 140°¢ reFPACKVMUS2 - 163°¢

O Vers la musique Maternelle - vMus - 60¢ O Vivre la musique cycles 2 et 3 - vMus2 - 60¢
O La boite & musique « LBMUS « 80¢ O La boite & musique LBMUS - 80¢

[ Livre-CD ENCHANTEURS « AJENCHA « 23¢

ouvourts S ouvenutts

English:
LOT ACCESS ENGLISH 1 LOT MATHS EN GS
reFPACKAEC2 - 140°€ rReFPACKMATGS - 125¢
[ ACCESS English CP-CE1-CE2 - AEC2 + 60¢ [0 Maths en GS « MATGS « 60¢
O Flashcards « FCARD - 80¢ [ Problémes en Jeux GS - PJGs - 40¢
O My portfolio « PFAEC2 « Offert [0 Nombres en Jeux GS - NJGS - 25¢
LOT ACCESS ENGLISH 2
reFPACKAEC2AJ - 212¢

O Lot ACCESS ENGLISH 1+ PACKAEC2 - 140¢

O Friends in London « AJAs1 - 13¢

O The power of kindness « AJAS2 + 13¢

O Where is the sun? - AJAs3 - 13¢

O The seven lillte goats' big adventure - AJAs4 - 13¢

[ Livre-CD Chants et comptines en aglais « AJCCA « 20¢

63



e BON DE COMMANDE

www.ucces—editions.com @ B @

\U 24 - . ACCES Editions
- < 2"‘ h/ Cole Du Iugglaiuav1e7nhdredl 13 rue du Chéateau d'’Angleterre commande@acces-editions.com
i IR CS 40173
a solution la plus st
ﬂ . la plus éconOm_‘gue 0388799767 67304 Schiltigheim Cedex
et la plus rapide .
o is d’envoi est réduite . ) PR TP
La particip e o o notre site apartit Afin de faciliter le traitement de votre commande, merci d'écrire en MAJUSCULES
alce! P icles a . . z . ..
de 35 dachat et d:u?;rtﬁ;;'zme bancaire. de fagon a rendre la lecture de vos coordonnées bien lisible.

uniquement avec un
R RESSEDERAS SURANON 22?;?::@52?7’2;{:;; de livraison

NOM ET PRENOM de la personne passant |a COMMANGE ...

PORTABLE o TELEPHONE

OBLIGATOIRE dans le cas d'une livraison chez un particulier. Pour la prise de rendez-vous permettant la réception du colis, il est nécessaire de nous communiquer votre numeéro de portable.

COURRIEL
OBLIGATOIRE pour le suivi de votre colis.

UANTITE | PU.TTC

Les livres numériques ne peuvent étre commandés
que par le biais de notre site internet. SOUS-TOTAL
Participation aux frais de port
4 A& pour tout réglement par chéque
Une facture vous sera envoyée. Cochez votre préférence. ou mandat administratif
Qpar courriel Qa I'adresse de livraison Q & I'adresse de facturation en France métropolitaine et en Corse

*Belgique et Luxembourg: 13¢

LIVRAISON VACANCES D' ETE DROM/COM/ETRANGER: Frais réels, nous contacter

Pour étre livré pendant les vacances, TOTAL A PAYER |:|

merci d'indiquer une adresse de livraison privée.
Pour la livraison dans un établissement scolaire, c
toute commande passée a partir du 1 juillet VOTRE REGLEMENT

sera automatiquement livrée la semaine de la rentrée. L.
OcChéque joint & I'ordre d’ACCES EDITIONS

) O Virement

MEDIATEUR s i , , IBAN FR76 1513 5090 1708 7349 5164 617
En cas de litige entre un consommateur et ACCES Editions concernant I'achat des biens proposés
dans le présent catalogue, ces derniers s'efforceront de trouver une solution amiable. BIC CEPAFRPP513
A défaut d’accord amiable, et sous réserve du respect des conditions posées a l'article L612-2 OBLIGATOIRE Indiquez dans le libellé du virement
du Code de la consommation, le consommateur aura la possibilité de saisir gratuitement le meédiateur I N Jui o d
de la consommation dont reléve le professionnel, & savoir AME CONSO, dans un délai d’'un an & compter e meme nom que celul de votre commande.
de la réclamation écrite adressée a ACCES Editions.
La saisine du médiateur de la consommation devra s'effectuer: O Mandat administratif
- soit en complétant le formulaire prévu & cet effet sur le site internet de 'AME CONSO:

www.mediationconso-ame.com; H .
» soit par courrier adressé & I'AME CONSO, 197 Boulevard Saint-Germain, 75007 Paris. Identlﬁant Chorus .
Toutes les données personnelles qui nous sont confiées restent confidentielles OBLIGATOIRE pourun reg/ement par mandat administratif.

et ne sont communiquées & aucune autre entreprise, association ou administration.

Ces données ne serviront dans la société qu'a I'envoi des catalogues ou d'informations ° . .
commerciales. Notre fichier client est déclaré & la Commission Nationale de I'Informatique N° de TVA intracommunautaire:
et des Libertés. Vous disposez du droit d’accés, de modification ou de suppression
des données vous concernant. Accés Editions RCS Strasbourg 401770 920

Prix valables jusqu'au 31 mars 2025. Concerne uniquement les sociétés, mairies, colleges, lycées, IA...




L'équipe ACCES Editions

_BERNARD
JEAN-BER SCHNEIDER

"

S

A
R

SOLIDARITE
ET PROXIMITE
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les libraires de proximité et

de favoriser les circuits courts,
ACCES Editions et ACCES
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de ne plus diffuser leurs livres
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Pour commander nos outils
pedagogiques et nos livres

de jeunesse, vous avez Djamel, fort de son expérience  Didier, toujours & I'écoute,

le choix de vous adresser au sein de notre maison est prét a vous aider
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ou & votre distributeur attitre. Djamel Streicher qui correspondent a vos besoins.
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