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RECONNAISSANCE

L'an dernier, je choisissais le mot SOLIDARITE pour quallifier la réaction & apporter &
cette crise sanitaire inédite. Aujourd'hui, je voudrais insister sur la RECONNAISSANCE
A accorder par le pays a ses personnels soignants et enseignants. Si I'hépital et
I'école ont réussi a tenir le choc dans des circonstances encore jamais vécues,
c'est bien gr@ce au dévouement constant de tous ses personnels. Confrontés & des
conditions de travail rendues de plus en plus difficiles, ils ont toujours su faire face,
relever la téte et accomplir au mieux leurs différentes missions.

Les enseignants sont des passeurs de savoirs et de valeurs. A ce titre, ils assurent un
réle fondamental pour I'avenir de la société.

Au cours de ces derniers mois, vous nous avez témoigné un soutien sans faille. Nous
tenons a vous en remercier du fond du coeur. Ce soutien est pour nous une vraie
source de motivation pour poursuivre notre engagement dans une pedagogie que
nous souhaitons chague jour plus responsable et innovante.

En 2020, nous prenions le pari de diversifier notre offre éditoriale en langant
ACCES JEUNESSE en direction des TPS-PS. En 2021, nous avons congu de nouvelles
collections pour les MS. Cette année, de nombreux livres de jeunesse accompagnent
le guide pédagogique Autour des livres GS de Christina DORNER et Léa SCHNEIDER
(voir pages 12 & 17). Pour la deuxieéme fois, un catalogue spécifique ACCES JEUNESSE
leur est consacreé.

Apres plusieurs années de recherches et d'expérimentations, Coralie CHARTON et
son équipe sont fiéres de vous annoncer l'arrivée de notre nouvelle méthode de
lecture Lire au CP avec Fil et Lulu (voir pages 24 & 29). Cette méthode de code et de
compréhension 100% déchiffrable est illustrée par Christian VOLTZ.

Cette année, la collection Maths au.. de Gaétan DUPREY et son équipe est au
complet avec la parution de trois opus consacrés au CM2: le guide de I'enseignant,
le manuel de I'éléve et le cahier de géométrie (voir pages 42 et 43). Toutes les
versions bilingues Frangais-Allemand du CP au CM2 sont également disponibles.

Trois ans apres Vers la musique Maternelle, voici Vivre la musique Cycles 2 et 3
(voir pages 56 et 57). C'est le temps qu'il a fallu & Magaly JUNGBLUTH et Coralie
CHARTON pour vous concocter des activités d'apprentissage de la musique a la fois
ludiques, progressives et innovantes.

Enfin, innovation numérique phare de cette rentrée, 'application ACCES EPS Cycle 3
(voir pages 60 et 61) constitue une ressource polyvalente de derniére génération.
Nicolas BERARD et Pierre PARIS vous offrent plus de 300 activités physiques
directement exploitables.

Nous vous invitons a rencontrer ces nouveautés et tous nos autres outils figurant
dans ce catalogue Ecoles 2022.

Rendez-vous en page 63 ol vous trouverez le bon de commande ACCES. En
commandant sur notre site www.acces-editions.com, votre participation aux frais
d'envoi est réduite a un centime d'euro & partir de 3 articles ou de 50€ d'achat.

Merci de votre fidélité et bonnes découvertes!

Jean-Bernard SCHNEIDER
Directeur d’ACCES Editions
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L es livres numer

Allégez vos cartables!

Nous vous proposons trois formats de livres numériques,
accessibles depuis la webapp sur votre ordinateur ou depuis le store de votre tablette.

Il permet de naviguer facilement

d'un chapitre & I'autre, de trouver

en quelques clics I'activité recherchée
et d'ouvririmmeédiatement

les documents & imprimer en lien
avec l'activité, ainsi que des vidéos,
des sons ou des animations.

80% du prix de la version papier

A mi-chemin entre les livres interactifs

et non-interactifs, les livres semi-

interactifs sont une copie conforme

de la version papier avec des liens
vers les compléments numériques
nécessaires A la réalisation

des différentes séances.

75% du prix de la version papier

Comment acheter un livre numérique ?
Les achats de nos livres numériques se font uniquement sur www.acces-editions.com.
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L Es COMPLEMENTS NUMERIQUES

C'est une copie exacte de la version
papier. Il est proposé uniquement

pour des ouvrages ne comportant

pas de compléments numeériques.

A noter que seuls les documents éléves
sont imprimables.

70% du prix de la version papier

Si vous achetez le livre papier, la version
numérique est proposée A moitié prix.
De méme, lorsque vous achetez

une version numerique, vous bénéficiez
d'un tarif a 50% sur la version numérique
pour tout utilisateur supplémentaire,
jusqu'a cing utilisateurs.

Si vous possedez déja un ouvrage
papier dont la version numérique

a été développée, il vous est possible
de bénéficier de 50% de reduction

en entrant le code unique qui se trouve
en page 2 de |'ouvrage papier.
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Sur les ordinateurs, une connexion internet
est indispensable. Sur les tablettes,

vous aurez besoin d'une connexion internet
pour le téléchargement de l'application
depuis I'Apple et le Google Store

et pour débloquer l'accés & votre outil.
Vous pourrez ensuite accéder aux contenus
de l'outil sans connexion en cliquant

sur @ pour l'enregistrer sur votre tablette.

Comment utiliser
votre livre numérique ?

Une fois votre panier validé

sur www.acces-editions.com,

rendez-vous sur l'application ACCES Editions,
disponible via I'App Store, le Google Play
Store ou depuis notre site pour une utilisation
sur ordinateur. Grace & vos identifiants ACCES
Editions, VOUS pOouvez vous connecter

& votre outil numérique sur trois ordinateurs
ou tablettes différentes.
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L e matériel

Gagnez en temps et en efficacité!

ACCES Editions vous propose du matériel de qualité
regroupé dans des coffrets et des répertoires
pratiques et innovants.

Aidant & mettre en ceuvre les activités ' i =
des ouvrages Vers l'autonomie, Vers |'écriture, Sciences a vivre,
Vers la musique ou Vivre la musique, ils vous permettent
de gagner du temps et de rendre vos séances plus agréables.

De différents formats et épaisseurs selon lls sont composés de posters, de cartes,

les besoins, elles permettent de jouer de dés et de plonches de jeu
& différents jeux souvent inspirés :
des classiques (7 familles, Memory, Mistigri,

loto...) en fonction des objectifs.

1

De différentes tailles en fonction des besoins
de la classe, ils constituent des supports visuels
précieux pour interpeler vos éleves.
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lIs regroupent des posters

de format 22x 32 cm.

Au recto se trouvent des photographies
et des reproductions d'ceuvres d'art,

au verso des propositions pedagogiques.



Les complements

nuMerigues

En accompagnement de ses outils papier,
ACCES Editions propose des compléments

X

VOTRE ACCES NUMERIQUE

Activez votre code unique en vous rendant dans l'onglet
MES COMPLEMENTS NUMERIQUES
de votre compte sur www.acces-editions.com
L'octivaticn de votre code vous permettra de télécharger les
et d'accéder oux mises 4 jour concermant votre ouviage,

numeériques téléchargeables en ligne

depuis l'espace client du site
www.acces-editions.com.
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Le matériel et les documents a imprimer
Généralement disponibles en couleur et en noir et blanc,
il est possible de les imprimer & partir d'un ordinateur

ou de les transférer sur une clé USB pour les imprimer

A partir de la photocopieuse de I'école.

Line foss ce code octive, ren:
MES LIVRES NUMERIGUES o
e réduction sur ba version

Vouss 0imed £0s Guvrages ? Fo

foname e i

0388799767 AN

COMMENT TELECHARGER

LES COMPLEMENTS NUMERIQUES ?

En page 2 de votre ouvrage, vous trouverez
votre code unique permettant de rattacher
votre livre papier & votre compte client.

Une fois le code activé, vous pouvez installer
les compléments numériques sur différents
ordinateurs a partir de I'onglet

MES COMPLEMENTS NUMERIQUES

de votre espace client.

Les jeux interactifs

Congus en lien avec les séances, ils permettent aux éleves
de se questionner ou de s'entrainer sur une notion

lors d'une utilisation individuelle sur ordinateur

ou de structurer les apprentissages

lors d'une utilisation en classe entiére avec vidéoprojecteur.
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Les documents a visionner

Des photographies, des reproductions
d'ceuvres d'art ou des vidéos peuvent
étre projetées avec un vidéoprojecteur,
un TNl ou un TBI.



cYCLE1 QOO

MON CARNET
DES APPRENTI

A L'ECOLE MATERNELLE

Christina Dorner Directrice d'école maternelle maitre formatrice
Léa Schneider Professeure des écoles

DE SUIVI
SSAGES

Un outil d'évaluation positive et bienveillante montrant clairement
les réussites et les progres de 1'éleve de la PS a la GS.

Répondant aux exigences institutionnelles en vigueur,

il est personnalisable, progressif, explicite, simple, ludique et attractif.
Il s'adresse a la fois aux éléves, aux enseignants et aux parents.

Le domaine et le sous-domaine

d'apprentlssuge L Chaque page se compléte de haut
Ce sont les domaines définis ) en bas en suivant le chemin des progrés
par le ministere de | Edu,clotlon nationale de l'éléve sur 3 ans.
dans le programme de I'école maternelle. 2 & 3indicateurs de progrés par page
Le chemin sont renseignés chaque année.
des progrés F
de I'éleve b

1l permet de visualiser CONSTRUIRE LES PREMIERS OUTILE POUR STRUCTURER SA PENSEE

les progres de I'éléve selon
une progression rigoureuse.

Parfois sianeux, il 'qppe”e Quantifier des collections jusqu'a dix au moins; les composer et les décomposer par manipulations effectives
quel apprentissage puis mentales. Dire combien il faut ajouter ou enlever pour obtenir des quantités ne dépassant pas dix.

n'est pas linéaire et nécessite Parler des nombres & I'aide de leur décompasition.
un temps plus ou moins long.

* En se l'appropriant, les éléves
construisent leur confiance
et leur estime d'eux-mémes
dans un climat de travail serein.
+ En le mettant en action,
les enseignants disposent
des indicateurs de progres
nécessaires pour évaluer
les éleves a leur rythme.
lIs bénéficient d'un support
parlant sur lequel s'appuyer
lors d'une rencontre avec
les parents.
« En le découvrant, les parents
prennent conscience
de maniére synthétique
et immeédiate des progres
de leur enfant.
Communiqué aux familles
au moins 2 fois par an,
le carnet constitue un réel outil
d'échanges entre les parents,
les enseignants et les enfants.

Le +

Le carnet est tres robuste
et congu pour durer 3 ans:
grammage de 300g pour
la couverture et le rabat,
de 130 g pour les pages
intérieures.

[

- +

b il Le saviez-vous?

: : Pour renforcer les liens

- ',;‘&"A%’,‘,';'E‘,ﬂ,'gg ,fg?g . entre les apprentissages, :
a A L'E : i i nt similaires :
e A L'ECOLE MATERNELLE : certains exercices so :
c._) 48 pages + 1rabat : Aux activites proposees

© +compléments numériques : ddns‘ Ie's_uutres ouvrages

E 1sBN 978-2-909295-21-3 des éditions ACCES.
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Les petits exercices

lls permettent & I'enseignant d'évaluer Les propos de I'éléve
et de noter rapidement si I'enfant Ils permettent & 'enseignant
a bien acquis une compétence. de noter certains dires de l'enfant.

Ces exercices nécessitent souvent
un moment en téte & téte entre
raroLes de conseillére pédagogique I'adulte et I'enfant.

J'apprécie le fait que ce carnet de suivi
soit facile & compléter avec des traces,
des photos et des écrits de I'enfant.

Isabelle

La date
Elle permet de valider I'acquisition
d'une compétence d un moment
donné. Le plus simple est d'utiliser
un tampon dateur.

Les illustrations
Elles peuvent étre remplacées
par des photographies
de I'enfant en situation.

Les commentaires
lls permettent a I'enseignant de rendre compte
de ses observations sur les progrés de chaque
éléve en les valorisant.

Pour certains éléves ou certains indicateurs
de progrés, ils peuvent se résumer
par le terme Acquis.

Les productions de I'enfant

Certaines productions significatives des progrées

de 'éleve peuvent étre directement intégrées

dans le carnet. Il peut s'agir d'extraits de productions
découpés a la bonne taille, de photographies

Aoy \ ou de photocopies de réalisations.
"\ ‘. / ~ Il est aussi parfois possible de demander & I'éléve
Il Y\ de compléter le carnet directement.

MON CARNET DE SUIVI DES APPRENTISSAGES A L'ECOLE MATERNELLE

Papier 20€
48 pages + 1rabat
+ compléments numériques LELOTDES

1)1
AW

Spécimen numérique .
sur notre site internet Gratuit

et sur notre application

0

Découvrez la vidéo de démonstration
www.acces-editions.com




CYCLE1DO0O
VERS L'TAUTONOMIE

Christina Dorner Directrice d'école maternelle maitre formatrice

VERS LAUTONOMIE

Un ouvrage complet proposant plus de 500 activités autonomes
de manipulation pour permettre aux éleves de développer

leurs compétences de maniére ludique et motivante

dans tous les domaines de la TPS a la GS.

L'ouvrage est divisé en 6 parties. Une programmation en lien avec les autres ouvrages
des éditions Acces permet de répartir les activités

Chaque partie est subdivisée en verbes d'actions g
sur les 4 années du cycle 1.

pour lesquels est proposée une progression
rigoureuse allant de la TPS a la GS.

&S Les compléments

numeriques

+ Des tableaux de bord
permettant aux éléves
de s'inscrire aux activités.

- Des grilles d'observation
permettant a I'enseignant
de suivre facilement
les progres de ses éléves.

* Du matériel & imprimer.

* Des jeux interactifs.

| Explorer le monde |

ES7 reproduire

..une organisation spatiale

Le sommaire

Développer
samotricité fine

Construire les premiers
outils pour structurer

> o w 1 plague de litge carrées avee 9 '
Ouvrir et fermer sapensee  grosse tite -
Visser et dévisser Estimer une quantité pums » des Elastiques s A
Saisir Dénombrer L A
Pincer Symboliser A .
Pécher Ecrire les chiffres ® & grandes cartes recto/verso
Enfiler Composer Elastigues

Mobiliser le langage

et décomposer
Ajouter et retirer

dans toutes Distribuer et partager

ses .d|men5|ons CrElennEr

Eeul\leter o Alterner

(E)couter une hl,StOv"ev EReesiEr ) 2

R:ssr(y\r{.ecritertei‘sﬁ”mmer Assemb\(‘er :%“'1' I"accrache les é!asiiq.cs sur les punaises comme sur le madéle.
prénom Reproduire Lot ] Lorsgue j'al terminé, je change de carte. l'essale d'en faire trois,
Reconnaitre deslettres ~ FOVer puis je range tout le matériel 4 sa place.

et des mots Classer

Connaitre I'alphabet
Associer des éléments
identiques

Associer des éléments

Dessiner des formes
Ranger

Explorer le monde

ayant des similitudes Se repérer
Associer des lettres dansle temps ol . :
et des mots identiques Se repérer L P2 reproduire

Associer des lettres
et des mots dans

différentes écritures Se repérer ® 1 boite de 20 ceuls vide
Reconstituer dans un quadrillage L% ® 1 boite de 12 oufs vide
Copier Positionner . R L Ons FrOuges
Dénombirer les syllabes ~ Toucher L .4 hohs varis
Identifier une syllabe Entendre g. ® 4 bouchons jaunes
Entendre une rime Voir - I3 .y hons roses

Localiser et coder
Identifier un phonéme

Agir, s'exprimer,
comprendre a travers
I'activité physique

dans l'espace
Tenir un alignement

Gouter et sentir
Prendre conscience

du schéma corporel
Connaitre les animaux
Connaitre les végétaux
Transvaser

..une organisation spatiale

» 4 bouchons bleus

® 4 grandes cartes recto/verso
Quodrillages G5

Se déplacer -
Se déplacer Expérimenter
surune ligne Manipuler les jouets I place les bouchans comme sur le modéle en commengant par
Stéquilibrer Empiler la petite boite. e procéde de la méme maniére avec le modéle
Pousser et tirer Emboiter au verso puls avec les autres cartes. Lorsque j'al terming,
Construire je range tout le matériel 3 sa place.
Agir, s'exprimer, Aimanter
comprendre Utiliser les objets
atravers les activités numériques
artistiques
Dessiner :
$rz?:§rs§2;egrrcphismes RAA . Le saviez-vous ? S
@y . De nombreuses activités .
Tamponner et frotter sont inspirées de la pédagogie
Colorier Montessori et adaptées

Décoller et coller
des gommettes

15BN 978-2-916662-20-6

rer VAUM

alaréalité de la classe.

Livre interactif
+ compléments numériques

48¢

Pour tout achat de cet outil,
une version numeérique est disponible & prix
réduit pour trois utilisateurs supplémentaires.

24¢

®
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VERS L'AUTONOMIE corerer

Christina Dorner Directrice d'école maternelle maitre formatrice

Le Coffret Vers l'autonomie propose une centaine de jeux

permettant aux éléves d'apprendre de maniére ludique et autonome.

Les planches de jeu et les jetons

De format A4 ou A5, les planches comportent des jeux
permettant aux éleves de s'entrainer sur une notion
spécifique. Elles sont souvent accompagnées de jetons
ou de cartes, en fonction des besoins de 'activité.

-
%

00000
0000

Les cartons-réponses
Pouvant étre placés

dans une enveloppe,

ils permettent aux éléves

de vérifier facilement

leurs réponses pour une utilisation
en complete autonomie.

Planche de jeu A4 et jetons
Le paquebot des rimes

Sur la plupart des jeux, les éleves peuvent vérifier leurs réponses individuellement
et de maniere complétement autonome, soit en retournant la planche de jeu,
soit avec le carton-réponse associé au jeu.

~
Des cartons et des roues 1 b (e o |Lesdes "
Suffisamment épais pour y accrocher des pinces o C 8dés a UF' Iser
alinge, ils constituent des supports ludiques 999_ J pourdifférents
5 jeux graphiques

et solides pour des activités d'association
dans tous les domaines.

Les éléves peuvent vérifier leurs réponses
individuellement et de maniere completement
autonome en les retournant.

et mathématiques.

Roue des constellations Des modéles de construction

Suivant une progression rigoureuse,

ils permettent aux éléves de reproduire
des constructions en 2D ou en 3D

& partir de matériel couramment
présent dans les classes.

Cartons
Déplacement des animaux =

COFFRET

Planches de jeu + cartes + dés
@ + cartons + modeéles de dessin, 8°€
de pate a modeler
et de construction

cYCLE1 OO

Le contenu

+ 22 planches de jeu A4
recto/verso

+ 24 planches de jeu AS
recto/verso

+ 22 cartons-réponses

+ 9 planches de 6 grandes
cartes

44 modéles de construction
27 planches

de 12 petites cartes

- 8 planches de 6 cartons
+ 5 planches de 35 jetons
+ 5 planches de 2 roues
+8dés

Tout le matériel
nécessaire

d la mise en place
des activités

de l'ouvrage

Vers I'autonomie
dans un coffret
solide et pratique.

VERS LAUTONOMIE
COFFRET

15BN 978-2-916662-21-3
rer CVAUM
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ncoceron AUTOUR DES LIVRES

Christina Dorner Directrice d'école maternelle maitre formatrice
Léa Schneider Professeure des écoles

Les guides pédagogiques Autour des livres ont été congus pour placer les livres de jeunesse

au centre de la vie de la classe et des apprentissages des éleves.

Ils se découpent en thématiques qui suivent le fil de 'année scolaire et correspondent aux centres
d’intérét des enfants et aux attentes des enseignants.

Chaque chapitre propose l'exploitation d'un livre source qui débouche sur un projet pluridisciplinaire.
Les activités proposées développent activement la compréhension et le vocabulaire des éléves,

en suivant les derniéres recommandations des chercheurs dans ce domaine.

e,

Les guides de I'enseignant

Clairs et illustrés par de nombreuses photos,
ils décrivent le matériel et le déroulement
de chaque séance avec précision.

Leurs programmations sont pensées en cohérence
avec les autres ouvrages ACCES Editions.

l

Les compléments numériques

lls permettent de télécharger:

* une repartition des apprentissages
pour chaque thematique,

+ 'ensemble du matériel permettant
de mener 4 bien les exploitations du guide:
mots illustrés, marottes des personnages,
éléments et décors de I'album, images
séquentielles, jeux de loto ou de Memory...

« les versions sonores des histoires exploitées.

12



Les livres jeunesse

LE CIRQUE Les exploitations des guides
de l'enseignant s'appuient
sur des livres de jeunesse

de qualité, adaptés a l'édge
des enfants et en parfaite
adéquation avec les attentes
des enseignants.

1
I

s ol

Bl cad o 125

& it

(i "‘

A
)

g.._s-\’\f .E’BECE Dajrg

Découvrez les nombreuses
nouveautés jeunesse
dans le catalogue

-
»

.m-.ﬂw,”
éciﬁ.’

ACCES Jeunesse.
ks
A DISPONIBLE
Nouveauté 05720

AUTOUR DES LIVRES AUTOUR DES LIVRES AUTOUR DES LIVRES

AUTOUR DES LIVRES MATERNELLE TPS-PS MATERNELLE MS MATERNELLE GS

] 244 pages 268 pages 292 pages
— - +compléments + compléments +compléments
| numériques numériques numériques

1sBN 978-2-916662-29-9 15BN 978-2-916662-91-6 1sBN 978-2-383210-34-4
RerADLIT ReF ADL2 ReFADL3

LES GUIDES DE L'ENSEIGNANT

Les 18 thématiques Le schéma corporel Les 16 thématiques L'hiver Les 16 thématiques Carnaval

L'objet livre Les vétements Lobjet livre Le visage L'objet livre Les rimes

L'école Carnaval Larentrée La collaboration Lesrégles de vie Les cing sens

Les doudous Lesimagiers Les régles de vie Lesimagiers Larecette Les abécédaires

La pomme Les animaux de la ferme La soupe Lamer La peur Les contes avec un loup
La colere Les trois petits cochons Les émotions Leloup Le cygne ouunrenard

Les couleurs Le radis Les formes et les couleurs Les graines Noél Les contes codés

Noél Le pain Noél Les animaux de la savane La princesse Les graines

La galette Boucle d'or et les trois ours La galette L'hiver Le cirque

L'hiver

Deux variantes

sont proposées:
Variante 1

sans les livres déja
exploités en MS,
Variante 2

avec l'ensemble
des livres proposés
dans le guide

de GS, y compris
ceux déja
exploités en MS.

LES LOTS CLES EN MAINS

LotT AUTOUR DES LIVRES TPS-PS

Guide pédagogique
+ 20 livres de jeunesse
rer AJPACKADLI

Lot AUTOUR DES LIVRES MS

Guide pédagogique
+ 24 livres de jeunesse
rer AJPACKADL2

Lots AUTOUR DES LIVRES GS

Guide pédagogique
+ 25 livres de jeunesse
rér AJPACK25ADL3
Guide pédagogique
+ 34 livres de jeunesse

réduit pour trois utilisateurs supplémentaires.

rer AJPACK34ADL3
GUIDES DE L'ENSEIGNANT LOTS CLES EN MAINS LIVRES DE JEUNESSE
" . €
-z Papier Lot 20 livres € Version poche 5
=2 + compléments numériques 50¢ + Autour des livres TPS - PS 294 Documentaire Q€
Numérique Lot 24 livres € Conte codé 10¢
-] I. Livre semi-interactif 37,50¢ + Autour des livres MS 327 12¢
+ compléments numériques Lot 25 Ii Album ou conte
o ivres € . €
=|Z Papier + numérique + Autour des livres GS 351 Abécédaire :||2€
— Livre papier € ) Livre de recettes
+ @ + livre semi-interactif 68,75 Lot 34 livres 458¢€ Livre-CD ch 18¢
i EI + compléments numériques + Autour des livres GS ivre-CD chants
Livre-CD ceuvres 20€
[©) © Utilisateurs supplémentaires
© Pour tout achat de cet outil, 18 75€
une version numérique est disponible & prix ’
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Comment sont structurés
les guides de I'enseignant
AUTOUR DES LIVRES?

Une double page introductive

La présentation _—Y

de la thématique

L'organigramme

opparaissent et disparoissent au fil des poges.
5 permet

= ' Jeypit| Grace oux actions du jeune lecteur, des monstres attachants
%

LivRE=

“MONSTRES | . de visualiser
' = - g 4 les objectifs
comprendre & trav FABRIQUER .
ol .5 &% roc : DES MASQUES d’u proljet
POUR répartis selon
Laprésentation _w . CARNAVAL les différents

du livre source
analyse ses intéréts
pédagogiques

et ses obstacles.

domaines
d'apprentissage.

La production
1 | - P - finale

e o i -
' |
\ Le vocabulaire Autour des livres MS
développé grace au livre
de jeunesse et au projet.
L' I L3 L] .
exploitation du livre source
L'étape

de la démarche

DECOUVERTE

DE LALBUM SOURCE

Le matériel
précise ce qui e bornde 0
est & prévoir — el

pour l'activité.

I ) B < L'objectif
: de Mhistoire  les mots de Fhistoire racontée de l'activité
L'organisation itk i L it i piepibonl b
10 minutes 0 minutes & réitérer

etladurée __p '~ Tomim

sont indicatives ;

et & adapter au niveau
de la classe: en TPS,

les activités de langage
se font rarement en grand
groupe, mais plutdt

en petit groupe.

La durée indiquée est
celle a ne pas dépasser
pour maintenir
I'attention des éléves.

La différenciation

©

S VERSIONS SONQRES
histoire

DE
BIFFERINCIATION de chaque "
- peuvent atre

téléchargées

pour étre écou't‘ées
en classe entiere
ou en petit groupe.

w
P
P
<
z
3
a
(8]
”
(=]
™
>
-
a

Le flashcode

permet de visualiser
une vidéo de I'histoire
racontée.

Autour des livres TPS-PS
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Le projet pluridisciplinaire

Le nuage

désigne les compléments numériques

a télécharger gréice au code unique
inscrit en page 2 de l'ouvrage.

Grand greuge
#n regroupemaent
5 & 10 minutes

® Adhérer au projet de la classe

® Lensoignant montie & nouwoy aux éléves -

# Il lowr demande s'ls sont parfols en coléne eux oussi. S owl powgued? Ou'est-ce qul les
et en coles 7 Commeant niussissent-is & se colmer 7

» Lanseigrant les amane & verbaiiser que lorauion est en cokéee, on a envie de tout casser,
e Sbchingr, dhe Crs

BrOps k © chu tratéried & fintérieus pour les cider & cisimen
leuts cokisnes.
Grand groupe e
 ensalle de motricite o’Expmmer la colére avec son corps
15 minutes & réitdrar # Dt un premast tomp: gnarnt peop e e pacer sur

e demande 0kes 08 Gu'ls ONT Messant, 7 y 0voit det possoges o ils ovaient phadt
enyie oBtre an Coldre ot doutes ou s cuokent pIUTST Brvie B 56 repoRer.

» Lot léves peuvent clor expliquer e quils ont envie de foie quond s sont en coléne
sauter, bouger tous les sens. 10ire de grands gestes ot inversement. se poser, i
des gostes lerts quand lls sont colmes et apaisés.

#Lors d'une soeconde
dcoute, lenseignant invite
los dlives & sauter et &
agiter bes foulards quand
I3 musique @5t ogiteo ot
@30 coucher sur les tapis
quand ele est phus colme,
Pour firir, ¥ les rassemble
o les aming & verboliser
et ootions réclistes.

Les liens

permettent de visualiser quelles activités d'un autre
ouvrage Acces Editions peuvent étre menées en paralléle
pour favoriser la transversalité.

Les comptines
et chansons

CEST LA RENTREE!

AUTRES ACTIVITES POSSIBLES

AUTOUR DE LA TH

Les activités
complémentaires

Le picto
permet de visualiser dans quel domaine
d'apprentissage s'inscrit I'activité.

Activite di
casaniter OExprlmer la colére avec ses gestes
10 & 15 minutes # Lnnssigriant donng aux dlives un sous-main et de k péte
& modeler.
a0 2. o 1o enplique la consigne: u B babe

&n coliee les dléves vont loire mine de sénerar urles
18 O modelen, por exempie 8n o moelsnont, en fecisso

Lorsqu'l monts n cortent,
les éhves vort canesser lo péte ou Fitaler ovec douceur.

ol améne kas dliens & verbalser los gestos baksés

@ Ura fois o consigne comprisg, l'enseignant montrg los
personnages en les alemant et encourage les ékues
dans kes gestes réaliss.

o En fin de sidnce, les dlives réalisent (o mime octivitd ovec les teudies ot les croes. Un
MOMENT B WrDORSOHCN kur PANTEt & NOUWIcU O6 METTIE des MOTS Sur Murs gestes

Activité avec ATSEM
de & & 8 élives
10 minates Les éldves disposent
de marceaus de papks
josimal.
» Disns un praries temps, ils
expéimentant et essoient
de lns froisser, LATSEM
peut leur montrer com-
mant faire.
s Dans un sacond temps,
il eharchent eamment
ddchiver el MOrceous oe
paplee

° Exprimer la colére avec un instrument de musique

# Dong un premier temps, l'ensesgnant monta les nstru-
ments de musgue oux Héves ot ks nomime.

o Il N GO L & chogus S &1 Expsaue que Iomaque 565
maing sont suvertes, los dléves peuvent jouer, lorsqu'il los
fermae, tout le monde amite.

# Los di6vos jouont ibmmont, pus fonsoig
babouin en colire. 8 leur demande d'exprimirs la coline
e Babe Babouin ovet leur nstrmant
» Lt instruments sont dchangds, puss factivih est riitbebe,
# Lenseignant les améne & décrine lour oction ot prend des phates

PEIROINORII |

Autour des livres TPS-PS

paroLes d'enseignante

Mes éléves de TPS sont & fond dans

le projet. Ca accroche bien et j'ajoute de
plus en plus mon grain de sel.

Tout le monde est supermotivé!

Claire

Le réseau

P P T ks e

EMATIQUE fifff ==

vl

Autour des livres MS




CYCLE1 ©

Nouveauté

DISPONIBLE
mai 2022

AUTOUR DES LIVRES.:s

Christina Dorner Directrice d'école maternelle maitre formatrice
Léa Schneider Professeure des écoles

Autour des livres GS est construit dans la continuité des guides pédagogiques
Autour des livres TPS-PS et MS. Leurs programmations ont été pensées
en paralléle pour convenir aussi bien aux classes a simple niveau

R DES LIVRES

AUTOU

MATERNELLE ©OF

Les points forts

Les activités mettent I'accent
sur la compréhension

de l'implicite et des états
mentaux des personnages
pour donner aux éleves

les clés d'un apprentissage
de la lecture réussi.

Une grande importance

est également donnée

au développement du
vocabulaire, gréce a des
livres de jeunesse riches et
un grand nombre d'activités
permettant sa mémorisation
et son reinvestissement.

Pour apprendre
progressivement aux éleves
a distinguer réalité et fiction,
une place importante

est accordée aux livres
documentaires.

Les projets pluridisciplinaires
proposés permettent une
adhésion totale des éleves.

Les activités sont réfléchies
pour que leur difficulté
corresponde aux
programmations des
différents domaines
d'apprentissage.

qu'aux classes a niveaux multiples. Certaines thématiques communes

sont approfondies et s'appuient sur des livres de jeunesse plus résistants.

De nouvelles thématiques apparaissent pour correspondre aux attendus
du programme de grande section et pour enrichir progressivement
la culture littéraire des éleves.

ruille A do 120 g/m?

Découvrir
la couverture de lalbum
et émettre des hypothéses
Grand groupe en regroup

Vi[= _
DECOUVERTE “

DE UALBUM SOURCE

Découvrir
les mots de l'album
Grand groupe en regroupement

10 415 minutes

Lenseignant ploce ou tableau lo
couverture avec les caches,
A tour de rdle, les éléves enlévent un
cache et décrivent ce qu'ils voient,

Une fois I'ensemble des caches
retirés, l'enseignant enléve le codre
et lit le titre, Il améne les éléves &
expliquer l'odjectif « tétu » et la
signification du titre, puis & émettre
des hypothéses sur le contenu de
Falbum,

Il lit également le nom de Fauteur-
illustrateur, explique son rdle et
précise quil s'ogit d'un conte : une
histoire qui était rocontée pendant
trés longtemps, dont # existe plusieurs
versions écrites

0
Lenseignant explique aux éléves
qu'ils vant découvrir de nouveaux
mots leur permettant de mieux
comprendre la prochaine histoire
etudige,
llmontre les mots les uns apres les
autres,

Les éleves décrivent les images et
essaient de les nommer.
lls peuvent foire appel & leur wécu
pour les expliquer.
DIFFERENCIATION F1
g 1

Découvrir

les personnages de lalbum
Grand groupe en regroupement
10 minutes
Au préalable, l'enseignant accroche
au tableau les marottes a loide de
pdte & fixer et les coche avec o
feuille noire en loissant dépasser les
bétons,
Atour de1dle, les éléves découvrent
les marottes, décrivent les person-
nages et émettent des hypothéses
sur leurs rdles et les liens qui les
unissent.

~ A
|}
L)
Une fois tous les personnages décou-
werts, ils peuvent également émettre
de nouvelles hypothéses sur le
contenu de 'album.

™ GUIDE DE LENSEIGNANT LIVRES DE JEUNESSE

= Versi h 5¢
= —Z Papier -z Papier + numérique ersion poche

a 5B +compléments 50¢ =[Z)|  Livre papier Documentaire 9¢
z numériques + + livre semi-interactif 68,75€ €
= AUTOUR DES LIVRES (@) +compléments Conte codé 10
a MATERNELLE GS Numérique numériques Album ou conte 12¢
- 292 pages \ .__I,, Livre semi-interactif 37 50€

: +compléments +compléments ' © Utilisateurs Abécédaire 15¢
- numériques numériques ©) supplémentaires ) € X €
a 5o 978-2-383210-344 © Pourtout acrot o ot cut, 18,75 Livre de recettes 16€
p rér ALD3 Clsporiele & prx edut pour ois Livre-CDchants 18
3 Livre-CD oceuvres 2°€
o



(,(E ACCES

JEUNESSE

Les livres de jeunesse

exploités ont été congus
spécialement pour correspondre
& la démarche proposée

dans le guide de I'enseignant.
Retrouvez leurs descriptifs

Les 16 thématiques

LiVRES
[ ]

e
'}/‘. ‘ %,p

de l'ouvrage

AVEC LES LIVRES JEUNESSE EXPLOITES
ET LES PROJETS ASSOCIES

1 L'objet livre

ALBUM SOURCE La rentrée des livres

prOJET Mettre en place et faire évoluer
I'espace bibliotheque de la classe

2 Les régles de vie

ALBUM SOURCE Tétu comme cochon!

prRoJET Mettre en place les regles de vie
de 'école

35 Les recettes

LIVRE SOURCE Mes premiéres recettes de saison
LIVRE DOCUMENTAIRE L'automne
prROJET Réaliser un livre de recettes collectif

4 La peur

ALBUM SOURCE Panique a la ferme
proJET Organiser une exposition sur la peur

5 Le kamishibai

ALBUM SOURCE Le vilain petit canard
LIVRE DOCUMENTAIRE Le cygne
prOJET Réaliser un kamishibai du conte

6 Noél

LIVRE-CD SOURCE Chants et comptines de Noél
PROJET Participer & un spectacle chanté

7 La princesse

ALBUM SOURCE La princesse au petit pois
LIVRE DOCUMENTAIRE Le chateau

£

dans le catalogue
ACCES JEUNESSE.

10 Les rimes

ALBUM SOURCE J'aimerais tant changer de peau

proJeT Ecrire et illustrer un livre
sur le modeéle d'un album

11 Les cing sens

ALBUM SOURCE Au-delda des yeux

proJET Développer ses aptitudes
sensorielles et réaliser des affiches
sur les cing sens

12 Les abécédaires

LIVRES SOURCES L'abécédaire de Christian Voltz
L'abécédaire de Bonbon Cécile

proJET Créer un abécédaire collectif

15 Les contes
avec un loup ou un renard

ALBUM SOURCE

Le loup et les 7 chevreaux
ALBUMS EN RESEAU

Les trois petits cochons
Le Petit Chaperon rouge
Pierre et le loup

La petite galette ronde
La soupe au caillou

Le petit bonhomme de pain d'épice
LIVRES DOCUMENTAIRES

Le loup

Le renard

PROJET Imaginer et fabriquer

® un jeu littéraire collectif

14 Les contes codés

o A"
PROJET Fabriquer un sac a raconter - | CONTES CODES SOURCES Les trois petits cochons
individuel du conte : Le Petit Chaperon rouge
La petite galette ronde
A Le loup et les 7 chevreaux
— & 'hiver ~ prouer Coder collectivement un conte
s W@ ALBUMSOURCELe loup et le renard
B oy - ‘J
renard LIVRE DOCUMENTAIRE L'hiver o
R PROJET IMmaginer, écrire et illustrer 15 Les gralnes .
Jal. la suite d'une histoire ALBUM sOURCE Jack et le haricot magique
LIVRE DOCUMENTAIRE Le printemps
PROJET Semer des graines de haricot
9 Carnaval et observer leur croissance
é CARNAVAL

@b

Yy

LIVRE-CD SOURCE Le Carnaval des animaux

proJET Confectionner des déguisements
et défiler en musique pour Carnaval

16 Le cirque

ALBUM SOURCE Quelles clowneries!
LIVRE DOCUMENTAIRE Le cirque

proJeT Elaborer et participer
4 un spectacle circassien

17
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A lécole du langage

Le sommaire

Les 11 séquences d'apprentissage
Bonjour, je m'appelle Trotro
Jouons au coin cuisine
Trotro va & I'école

Roulez bolides!

Jouons avec les poupées
Loupy es-tu?

Atable!

Jouons avec les véhicules
Ala soupe!

La toilette des poupées
Hop! Me voila!

AL'ECOLE

DU LANGAGE

PS-MS

180 pages
+compléments
numériques

1sBN 978-2-916662-28-2
REFAEL

cYCLE1 QO

MATERMELLE MOYENNE ET GRAMDE SECTIONS

Le sommaire

Les 14 parcours de lectures
Le Petit Chaperon rouge
L'accumulation

Entrer dans I'univers d'un auteur
La princesse

La différence

Le récit de réve
Larandonnée

L'ogre

Des faims de loups

Les abécédaires

Les imagiers

Le semainier

La fiche technique

Les livres & compter

PARCOURS LECTURES
MS-GS

224 pages

+16 posters A3

1sBN 978-2-909295-98-5
reF PARC

A L'ECOLE DU LANGAGE

Gaétan Duprey Inspecteur de I'Education nationale
Sophie Duprey Conseillere pédagogique
Catherine Sautenet Inspectrice de I'Education nationale

A l'école du langage permet de mobiliser le langage a travers
11 situations de communication ancrées dans le vécu de la classe.

Papier 5 5€

+ compléments numériques

;\\\\\ \

JOUER UN SCENARIO:

Les éves espdrimentest ea petit groupe un nouveau sobnark au coln cubsise |
fsire a vaissefie, lls évoquent leur expérience persannelle, se questionnent,
Bormlient des ypothises ivist de commenter beus. acticns comme b Tk
Fenseignant qul fal aussl s vaissele.

i
a

thr bassioe, produl vaivsese. tponge, forchan
Vevbes | e, faire mouer, frofies, moulier, TR dgouties, SEher, E3ayer, fanger,
djectity: chasd i ibe,

Marqueuns de tevmpa | Tabord, aoris, masterart

M GROUPE  aTdenL 17 %
OLEAI0ELEVES Dy ta vadvieite du co cabsing salie avet un peu de Larine
ombns % Pois chasue Hive: un Lible, use bassine polinge avec de ek Tibde, une ipongs,
11 10rchon, L PEE tapis Soat Egouer 1 naiviete

i

o [S——

Animation de I'album Ma maison d'Emile Jadoul
extraite des compléments numériques

Des animations réalisées
a partir des albums sont proposées
dans les compléments numériques.

PARCOURS LECTURES

Gaétan Duprey Inspecteur de I'Education nationale
Sophie Duprey Conseillére pédagogique

Parcours lectures propose 14 parcours a travers la littérature
de jeunesse pour se construire une premiére culture littéraire
et pour découvrir le monde au cycle 1.

DES HISTOIRES A STRUCTURES REPETITIVES GUIDE DE L'ENSEIGNANT
.
X . QO O =|Z||| Papier €
Laccumulation = +16 posters A3 60
T Famdmioy.
B Va-t'en,
i G 4 M £
:::“e‘:ta! on de 'album = Numérique 42€
Petita petit, en tournant les pages, apparait sur un fond noir, un grand monsire vert! Mais, Vert ! Livre non-interactif

quon se rassure, pelit & pelit, en continuant a tourner les pages, disparait le grand
monstre vert.

Commentaire

Par es qui i I ‘e
des cheveux, puis celle du nez, jusqu'a celle de la téte du monstre, leffet magique de cette | Ka/édoscope. 1996
x i is'ensut éjouit les enfants, : au +

faire revenir le grand monstre vert pour mieux encore le voir disparaitre.

Papier + numérique
Livre papier + 16 posters A3~ 81€
+ livre non-interactif

Mots-clés
Accumulation, peur, monstre, description, schéma corporel, énumération.
Intérat Utilisateurs 21€
A R
Cetabumest lesél ristare, En comparant  page de gauche supplémentaires’
4 celle de droite on peut facilement repérer ce qui a été ajouté ou enlevé. On peut donc dégager facilement le procédé d*écriture utilisé
par tauter,
Cet album permet aussi de réfléchir au rle du lecteur et a son pouvoir. Par J ., il peut faire revenir
dans e e, Une manid ison i isirun vre: se faireplis. L imite
est flove.

Le projet de la classe
Les actvités présentées se déroulent dans le cadre d'un projet de fabrication d'un album imitant la structure de Va-ten, grand monstre
vert! et présentant le monstre imaginé par la classe.
Chaque groupe est chargé de la création d'une page de lalbum.

Pour chaque parcours,
un lexique de la classe se construit
au fur et & mesure des découvertes.

COMPETENCES VISEES

~ Emettre des hypothéses sur le contenu d'un album.
Restituer les étapes essentieles de I histoire en respectant leur chronologle.
Utilser unlexique pour produire des phrases.

Dicter un texte a ladulte.

Etablir des relations entre diférents albums.

Comparer les structures 'albums mis en réseau. Reconsitutiondu rand monsre vrt.
Créer un album od un personnage se construit par accumulation. Producton un e de S

| .

*Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour trois utilisateurs supplémentaires.
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LA COLLECTION

VERS LA PHONO

Christina Dorner Directrice d'école maternelle maitre formatrice

Les guides pédagogiques Vers la phono MS et GS proposent des
activités ludiques pour développer les compétences phonologiques
des éléves dans le respect du développement de l'enfant.

Ils proposent une progression réguliere et réfléchie répartie

sur les 5 périodes de 'année.

La page de séance

précise la notion abordée
(iciles syllabes), 80
la compétence visée, @
le mode d'organisation,
le matériel nécessaire.

ACTVITE SEM1-DIRIGETD 1sdance
OF 6 A B ELEVES

La demarche

gg;%i:g:ﬁ:lgzionologmues Elle détaille le déroulement I_A BATA' I_I_E DES AN'MAUX

et propose régulierement

se fait & travers une pratique une différenciation

réguliere et une démarche pédagogiaue quyerTE——.

structurée: etun prolongement. » Les motsmages ETAPE 1 MISE EN PLACE DU JEU

- phase de découverte ATy, T [helcii e sionis g3 Siestur i biwoes iOhats oour el
(introduction d'une nouvelle » Nommes avee les leves lensemble des mots-images (matériel pages 81 et 82)

» Donner & chacun au mains 10 mots-images.

notion),

- phase d'appropriation
et d'entrainement
(manipulation et jeux),

- phase d'évaluation
(vérification de l'acquisition
de la compétence),

- phase de réinvestissement
(transposition & d'autres
activités).

Les séances s'appuient

sur des supports visuels et

ETAPE 2 REGLE DU JEU

e méme nombee de syllabes.
ouvelle carte. Celul dont e mat-image a le plus
U
nul posséde le plus de cartes & la fin du feu @ gagné.

bes gagne les & cartes m

ui de son camarade de je

auditifs variés: comptines P —

et chansons, mots-images, o

jeux, albums, projets. ] = KL ) e ——————
ik i (@ demander do com| 5 syllabes avec les doigts.

bre de syllabes 3

&> Les complements
numeriques
* Du matériel a imprimer
et a plastifier: mots-images
(304 pour la MS et 458 pour e = _
la GS), planches de jeux. e e < hcumant 6tave page 83) en adaptant le niveau on fonction des

s par des jetons pour pouvedr les dénombrer ensu

artes pour le niveau = (=) &t 16 cartes pour le nivean 3 ses).

Les CD audio

- Des chansons et comptines

+ Des sons a identifier

- 2 lotos sonores différents
pour chaque niveau de
classe

Tout le matériel nécessaire
peut étre photocopié

d partir des 2 ouvrages papier
ou imprimé & partir

des versions numeériques.

<), ] )
"‘."_ { "y
/TN
VERS LA PHONO MS VERS LA PHONO MS VERS LA PHONO GS
R?J;:%Zi:e::sd GLdic —Z Papier —Z Papier
numér‘i)ques =z 160 pages + 1cd audio 50€ =z 272 pages +1cd audio 6o€
1SaN 078-2-000205-43-5 + compléments numériques + compléments numériques
REF PHOM [lumérique " Eumérique "
o ivre semi-interacti € ivre semi-interacti €
+ compléments numériques 37'50 + compléments numériques 45
Papier + numérique Papier + numérique
VERS LA PHONO GS + Livre papier + 1cd audio Livre papier + 1cd audio

272 pages + 1cd audio

. + 4 Ari + i e
+ compléments compléments numériques compléments numériques

numériques Utilisateurs supplémentaires Utilisateurs supplémentaires

=2~ - - Pour tout achat de cet outil, Pour tout achat de cet outil,
'S_BN 978-2-909295-44-2 une version numérique est disponible & prix 18,75€ une version numérique est disponible & prix 22, 50€
REFPHOG réduit pour trois utilisateurs supplémentaires. réduit pour trois utilisateurs supplémentaires.

CD audio

CD audio
rér PHOG-CD 6¢

rér PHOM-CD 6¢

® < [ [a]

Ll

+ livre semi-interactif 68,75€ +% + livre semi-interactif 82,50€
o8
®

FRANGAIS
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wconeenon VERS L"ECRITURE

Christina Dorner Directrice d'école maternelle maitre formatrice
Léa Schneider Professeure des écoles

Les guides pédagogiques Traces a suivre et Vers l'écriture ont été congus

pour permettre aux éleves de développer leur geste graphique et leurs compétences transversales
de facon a entrer efficacement dans l'écriture. Ils suivent une progression rigoureuse et réfléchie
répartie sur les cing périodes de l'année scolaire.

Les guides de I'enseignant

Clairs et illustrés par de nombreuses
photos, ils décrivent le matériel

et le déroulement de chaque
activité avec précision.

Les compléments numériques
- des images a projeter.
« des jeux interactifs en lien avec les séances.

+ du matériel a imprimer.

Le matériel

Le répertoire d'images Traces & suivre
et les coffrets Vers I'écriture
proposent des posters permettant
de disposer de supports visuels Les polices Acceseditions
en lien avec les séances de graphisme.
Des jeux sont également proposés
dans les coffrets.

Créées spécialement pour répondre

aux preoccupations des enseignants

de I'école maternelle, ces polices sont
téléchargeables a partir des compléments
numériques de Vers I'écriture MS

et Vers I'écriture GS.

FRANGAIS



LES GUIDES DE L'"ENSEIGNANT

TRACES A SUIVRE PS
112 pages
+compléments
numériques

1sBN 978-2-909295-03-9
ReF TAS

PERIODE 1

LAISSER DES TRACES

Les traces en occupant tout I'espace

Les traces selon une organisation spatiale donnée

PERIODE 2 o

REALISER DES TRACES A PARTIR DE GESTES CONTINUS
Les lignes continues

Les lignes verticales

Les lignes horizontales

PERIODE 3 o
REALISER DES TRACES A PARTIR DE GESTES CONTINUS
Les quadrillages

REALISER DES TRACES EN FREINANT SON GESTE
Les points
Les traits

PERIODE 4
REALISER UN TRACE CIRCULAIRE
Les gestes circulaires continus

Les cercles fermés

PERIODE 5
COUPLER DEUX MOTIFS GRAPHIQUES
Les échelles

Les soleils
Les croix

LE MATERIEL

Répertoire d'images
TRACES A SUIVRE
+1DVD-Rom

1sBN 978-2-909295-04-6
ReF TASR

\ 'I&'&\\

Les 62 images

« Les empreintes (6 posters)

« Les lignes continues (2 posters)

- Les lignes verticales (6 posters)

- Les lignes horizontales (5 posters)

+ Les quadrillages (4 posters)

« Les points (5 posters)

- Les traits (3 posters)

« Les gestes circulaires continus (4 posters)
+ Les ronds (6 posters)

+ Les échelles (5 posters)

« Les soleils (3 posters)

« Les croix (3 posters)

« Les combinaisons de motifs (4 posters)
« La motricité fine (6 posters)

VERS L'ECRITURE MS
200 pages

+ compléments
numériques

1sBN 978-2-909295-12-1

rer VEC

PERIODE 1
Tracer des lignes verticales, des lignes horizontales
et des cercles fermés

Donner du sens & I'écriture

Distinguer une lettre d'un graphisme ou d'un dessin
Reconnaitre et reconstituer son prénom

Ecrire les lettres droites en capitales d'imprimerie
Dessiner avec des graphismes connus

PERIODE 2

Découvrir et tracer des lignes obliques et des cercles concentriques

Prendre conscience de I'importance de I'ordre des lettres
dans un mot

Créer et utiliser la boite a mots

Ecrire les lettres ovales et obliques ainsi que le mot NOEL
en capitales d'imprimerie

Dessiner & partir de manipulation

PERIODE 3
Découvrir et tracer des lignes brisées et des ponts

Ecrire les lettres obliques, les lettres combinées
etlalettre S en capitales d'imprimerie

Ecrire son prénom et des mots en capitales d'imprimerie
Dessiner a partir de modéles de dessin et d'une observation

PERIODE 4

Découvrir et tracer des spirales et des lignes sinueuses
Réaliser un livre de devinettes

Copier des mots en capitales d'imprimerie

Découuvrir les lettres scriptes

Dessiner a partir de modéles et d'explications

PERIODE 5
Découvrir et tracer des boucles

Contourner les obstacles et suivre un contour
Copier plusieurs mots en capitales d'imprimerie et les illustrer
Créer collectivement un album

Ecrire les chiffresde 0 & 5

COFFRET

Vers |'écriture MS

1sBN 978-2-909295-13-8
rer CVEC

- 3 posters A3 plastifiés recto / verso

« 24 posters A4 recto/ verso

- 6 planches de jeu A4

- 24 planches de jeu A5

- 24 modeéles de dessin sur 12 planches recto / verso

+12 modéles de pate & modeler en 2 exemplaires
sur 12 planches recto / verso

9 planches de 6 cartons

- 27 planches de 12 cartes

-6dés

VERS L'ECRITURE GS
244 pages
+compléments
numériques

1sBN 978-2-916662-10-7
rér VEGS

PERIODE 1
Tracer des traits et des lignes brisées en miniaturisant son geste

Prendre conscience du réle de I'écriture

Ecrire et copier des mots en capitales d'imprimerie
entre deux lignes

Ecrire seul & l'aide d'outils

Illustrer une comptine

PERIODE 2

Tracer des cercles concentriques, des lignes sinueuses,
des spirales et des traits rayonnants

Reconnaitre et reconstituer son prénom en script
Associer des lettres en script et des lettres en capitales
Concevoir et rédiger une invitation, une lettre,

une carte de voeux

Enrichir son dessin avec un graphisme

PERIODE 3
Tracer des ponts et des boucles ascendantes

Reconnaitre et nommer les lettres en script

Associer des mots en capitales et en script

Reconnaitre et reconstituer son prénom en cursive
Ecrire des lettres rondes et les lettres & pointe en cursive
Dessiner & partir d'une observation et & partir de formes

PERIODE 4

Tracer des boucles descendantes et des doubles cycloides
Ecrire des lettres & boucle ascendante, & pont, & boucle
descendante et combinées

Associer des lettres cursives et des lettres en capitales
Ecrire seul un mot de deux ou trois syllabes
Dessiner & I'aide d'un graphisme

PERIODE 5

Tracer des graphismes en respectant une organisation spatiale
Associer des mots dans les trois écritures

Ecrire avec d'autres alphabets

Produire collectivement un écrit

Copier des groupes de mots en cursive

Dessiner des personnages habillés

COFFRET

Vers |'écriture GS

1sBN 978-2-916662-11-4
rer CVEGS

BI?NTOT EN RUPTURE
DEFINITIVE

« 5 posters A3 plastifiés recto / verso

+ 27 posters A4 recto / verso

+1planche de jeu A3 recto / verso

+ 24 planches de jeu A5

+ 24 modeles de dessin sur 12 planches recto/ verso

+12 modéles de pate & modeler en 2 exemplaires
sur 12 planches recto / verso

+ 9 planches de 6 cartons

+ 24 planches de 18 cartes

-6 dés

TRACES A SUIVRE PS

Papier 45¢

Numérique
Livre non-interactif

1111}
AW

31,50¢

Papier + numérique
Livre papier
+ livre non-interactif

+

60,75¢

Utilisateurs supplémentaires*

15,75¢

Répertoire d'images €
+1DVD-Rom 55

VERS L'ECRITURE MS

Papier

+ compléments numériques 55€
Numérique €
Livre semi-interactif 41,25

Papier + numérique
Livre papier
+ livre semi-interactif

BB

75,60¢

[a]

@
©e

Utilisateurs supplémentaires* 20 6o€
I

<2 coffret 80¢

*Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour trois utilisateurs supplémentaires.

VERS L'ECRITURE GS

Papier + numérique

D,___ ;gl Papier
=2 +compléments numériques 60€
Numérique
[__ﬂ' Livre semi-interactif 45¢
@] Livre papier €
+ E + livre semi-interactif 82'50
© Utilisat lé taires” €
@@ ilisateurs supplémentaires 22,50

0

Coffret

80¢

21



cYCLE1 QOO

Comment sont structurés
les guides de I'enseignant
TRACES A SUIVRE

et VERS 'ECRITURE?

La composante graphique
(uniquement dans Vers I'écriture)
Elle précise dans quelle progression
s'inscrit la séquence:
le geste graphique, I'entrée

/ dans I'écriture ou le dessin.

LE BEsS STRRCTUAD

N P'TIT TRAIT, DEUX P'TITS TRAITS!

et ho

L'objectif général

Le pictogramme
Il permet de se situer au sein
de la démarche.

L'objectif
de la séance

Elbves lis deux euvres de Piet Mondeian &2 et &5 @), Les

Les étapes
de la démarche

. ACTIVITE DIRIGEE £ TRACE Trac
Elles sont exprimées br6ABLLves S :
par des verbes - s

d'action.

Le matériel
Ilindique

ce qui est & prévoir
pour la séance.

L'ouverture culturelle

Elle suggeére des supports visuels

en lien avec I'objectif de la séquence
et permet de faire le lien avec

les posters du répertoire d'images
ou des coffrets Vers ['écriture.

angle de peinture & Faide du p

ACTOVITE DiRIGEE
DE& L8 ELEVES

Ala fin de chaque
peériode, des activités

de motricité fine sont Le lien avec les autres

proposées afin de ouvrages Accés

développer

le tonus musculaire L'organisation p " HEsAR TS
et la dextérité =
des éléves.

Des activités

pour développer

la discrimination visuelle
et les compétences
spatiales sont également

proposees
dans les ouvrages Le cadre langage —
pour la MS et la GS. Il énonce les compétences
langagieres développées
lors des séances. s o Fhnies

Vers l'écriture MS

"
<
(¢
z
<
(-3
w
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Que trouve-t-on

~ dans le repertoire d'images
\ TRACES A SUIVRE?

62 posters

Au recto, une image & observer.

Au verso, des questions pour guider
l'observation et des propositions
d'activités permettant de donner
du sens & l'image observée.

Jeu interactif Le défilé de Jean-Gaul Paultier

extrait du DVD-Rom permettant de s'‘approprier
les lignes horizontales.

Un DVD-Rom |

Les images & projeter
en grand.

Des jeux interactifs
pour s'approprier

les graphismes étudiés.

Q U e 't ro U Ve —t— O n Les coffrets Vers I'écriture MS et Vers I'écriture GS

proposent des posters, des dés, des jeux,
des modeéles de dessin et de pdte a modeler pour
d O nS |eS COﬁretS développer de maniére ludique les compétences
I nécessaires d l'entrée dans I'écriture: connaissance
\/ E RS |_ EC R |TU R E ? des lettres, éducation du regard, motricité fine,

repérage dans l'espace et discrimination visuelle.

Les posters o |

Congus pour les séances d'observation ‘ [ ] % “ ee
en lien avec le guide pédagogique, f— &

ils peuvent alimenter le classeur graphique de la classe. iA CHOUETTE aa
® =
@ o
A
L . [ra—— . LN | rasiontn A
X [
s joul LE CLOWN

Des planches de jeu, des dés, des cartons
et des cartes permettent de jouer & plus

de 15 jeux différents avec un groupe (1) G.O
de 6 éleves pour développer @ @ d
leurs compétences spatiales et visuelles . -'—.-‘-:

ainsi que leur connaissance des lettres.

Les planches-modéles

* 12 modéles de pate a modeler permettent
de développer la motricité fine.

* 24 modéles de dessin permettent de réinvestir
les graphismes connus dans des dessins.

A |

Planches de jeu A5 I } —_—
Jeu des animaux ——
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NouveaWt® .  ai2022
LA COLLECTION L I R E A U C PAVEC FIL & LULY PSP

Sous la direction de Coralie Charton Conseillére pédagogique + Fabienne Chatin Conseillére pédagogique  Valérie Digeon Professeure des écoles maitre formatrice
Christian Voltz lllustrateur

Accompagnée d'albums 100% déchiffrables, la méthode Lire au CP avec Fil et Lulu
conjugue l'apprentissage DU CODE ET DE LA COMPREHENSION.
Elle propose un enseignement explicite pour amener

les éléves de CP a LIRE, COMPRENDRE et ECRIRE.

) DECOUVREZ
Le ?wde . la vidéo de la méthode
del’

enseignant

Clair et complet,

ce guide clé en main

est facile a mettre en ceuvre.
La démarche, les ressources
et le déroulement

de chaque journée

y sont décrits avec précision.
Des documents éléves
photocopiables

sont également proposés.

L Q,m/r\/o
ov?yoo\/o%%/pvugpw
HBC DE&F %9‘%3}3@
oboscghoptint”

Les pplic;es
ACCES Elémentaire Cursive

Créées spécialement pour répondre
aux préoccupations

des enseignants de CP,

ces polices sont téléchargeables

d partir des compléments numériques.

Les supports pour I'éléve Les compléments l
Les exercices en lien avec le guide numeriques
pédagogique sont proposés  Fournis avec le guide de I'enseignant
dans le manuel, le cahier de I'éleve .| o5 pages projetables des 3 outils éleves
ainsi que le cahier d'écriture. . .
+ Des cartes-mots illustrées
+ Des vidéos sur le graphéme et le phoneme

+ Des activités interactives quotidiennes
pour s'entrainer en classe ou en autonomie

FRANGAIS




abcdefghijk I m

a‘Rche.gta,p\,L Eugm'n‘o

ABCDEFGH I M NO

Les albums

En compléments des textes
quotidiens mettant en scéne

Fil le crocodile et Lulu la lapine,

la méthode propose des albums
100% déchiffrables pour créer des
situations réelles de lecture.

Ainsi, les enfants retrouvent

leurs personnages préférés

dans des histoires inédites illustrées
par Christian Voltz.

L'exploitation des albums est fournie
dans le guide de I'enseignant.

LIRE AU CP
Guide de I'enseignant
292 pages

+1manuel de 'éleve

+ matériel
+compléments
numériques

1sBN 978-2-383210-35-1

Rer LIRCP

POUR L'ENSEIGNANT

LES OUTILS

LIRE AU CP

Cahier d'écriture
64 pages

1sBN 978-2-383210-38-2
rer CALIRCP

LES SUPPORTS
CAHIER
d’écriture

POUR L'ELEVE

¢
o KEL
ABEDEFEHRI ] LEM NOPOR S TUVWLUZ

I\.T’hﬁt\b‘\}’u}’_‘ﬂ?
PQRSTUVWXYZ

Le matériel

Fourni avec le guide de I'enseignant

« 54 cartes repéeres A4

+ 1 alphabet collectif avec les 4 écritures
+ 1lignage collectif pelliculé

LIRE AU CP

Matériel

+ 54 cartes repéres
+lignage

+ frise alphabet

1sBN 978-2-383210-59-7
rer LIRCPMAT

Fil et Lulu

LIRE AU CP
Format poche

Lot Fil & Lulu

1guide de I'enseignant

+ compléments numériques
+ matériel de I'enseignant
+1manuel de I'éléve
+1cahier de I'éléve
+1cahier d'écriture

+5 albums Fil & Lulu

rér PACKFL - 137€

LIRE AU CP
Manuel de I'¢léve
112 pages

1sBN 978-2-383210-36-8
rReF MLIRCP

ACCES

JEUNESSE

ataLoouE

Découvrez les nombreuses
nouveautés jeunesse
dans le catalogue

ACCES Jeunesse.

LIRE AU CP
Format album

o

LES LOTS POUR LE CP

Lot Lire au CP

Le lot Fil & Lulu

+4 contes

+T1oeuvre littéraire
+1abécédaire
+1livre-CD

+ 4 documentaires
+1livre de recettes
rer PACKLIRCP - 284€

LIRE AU CP

Cahier de I'éleve
120 pages

1sBN 978-2-383210-37-5
rer CALIRCP

GUIDE DE L'ENSEIGNANT

Papier

Livre papier + 1manuel de I'¢leve
+ 54 cartes reperes + 1lignage
+1frise de l'alphabet

+ compléments numériques

11l]
MWW

Numérique
Livre interactif
+ compléments numériques

Papier + numérique

Livre papier + 1 cahier de I'éléve
+ livre interactif

+ compléments numériques

+
o [2IES [m]

Utilisateurs supplémentaires*

65¢

52¢

91¢

26¢

OUTILS POUR L'ENSEIGNANT

Matériel
54 cartes repéres + 1lignage
+1frise de I'alphabet

20¢

Lot Fil & Lulu

1guide de I'enseignant

+ compléments numériques
+ matériel de I'enseignant
+1manuel de I'éléve
+1cahier de I'¢léve
+1cahier d'écriture

+5 albums Fil & Lulu

137¢

Lot Lire au CP
Lot Fil & Lulu
+12 livres de jeunesse

284¢

*Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour trois utilisateurs supplémentaires.

SUPPORTS POUR L'ELEVE
Manuel de I'éléve
Cahier de I'éléve

Cahier d'écriture

(&

LIVRES DE JEUNESSE
Version poche
Album

Spécimens numériques
sur notre site internet
et sur notre application

Gratuit

5¢
12¢
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Comment est structuré
le guide de I'enseignant
LIRE AU CP?

Lire au CP

de Fenseignant

GUIDE

Létude de chaque graphéeme se décline sur deux jours.
Le jour 1est consacré au code et d son automatisation. Le jour 2 permet de travailler la compréhension.

Le graphéme

studie == Wm ,8

» Rappaler s grophimes
‘connus sur los affiches repéres. BECOUVERTE O colwctl
L L ./ Faire relire oralement e texte lu la veille. - £ G

« @ F 23-24 (rubrique dictéal,
dictor les mots LES « DES « SES - MES - TES

N /' ot bo phrase LES AMIS PASSENT DEJA A TABLE.
Les rituels

SEANCE 1 Z 25 min
Identifier, discriminer
et écrire le graphéme

<¢—— La consigne rédigée pour chaque activité

MISE EN ACTIVITE Ecrit indviduel

« Faita rascer o grophéeme sur e gnage individuel

= Montres W chomin de lo kettre £ 0 @n mnuscue
&1 e veroalisar

F= Lo Zrosw toujours dos Mherbe.

mm v poes sous o ligne do Mherbe.

. € e pors vers o gouche et forme un rond
s towcha lo ligne de Fherbe et celle du sol.
Jur formna be roevd.

Entuite & reclescands tout droit

Et jo rubonadis

¢————— Les vidéos-tutoriels a retrouver

Les séances dans les compléments numériques

a répartir
sur la journée D

MISE EN SITUATION Cral colloct ¢

N r 7

= 1 Affiche repdre du graphéme I
Moritrer ke grophime I tves ses quatte graphies.

= Donnr sn nom.

» Faire obsenver que le grophéme I descend jusqu's la igne
de o terre.

G0 $—— __  Lepicto permettant d'identifier

N M <
e visuellement I'étape de la démarche

MISE EN ACTIVITE Ceal colectd
= 2 chasie i gropidmes 75
Falta aniaures los grophamas 2

Les visuels des supports éléves
correspondant a la journée

SEANCE 2 Side v

Lire et ecrire des syllabes

@ et des pseudo mots
MISE EN SITUATION Oro collectif P iy
&N tendh
» 3 Phandme 200 MISE EN SITUATION
* Mantrer ko viddo du Graphéme I <0 - f, '5

MISE EN ACTIVITE Ceal colloctd
» Proposer Factvits ETTEERETE < avec le graphéme 2
T0C « SAPIN - BIZARRE - JAZZ - SALADE - LEZARD - ZEBRE - o Expbcrer I sci Gl
SIRCP aves bt voyelles.

« Prajates Fanimation

MISE EN ACTIATE Cre
« Verbaiser ia formetl
écoutnt a1 rpdten
« Faria redire & Furvssss
P les paeuco-ma [x'a)

» Faite rafine sous form

Le nauveau graphams produit e son [z] [z] P e

comme dans be mot ZEBRE, Le son (1] x o f
38 prancnce en plagans ka pointn Froir R4 v howt
e o bangue dartides las dants, Fel sort on s¥mara

&4 Lot cordes vocates vibror
Clost comme pour lo lettre S quand elle ehonte (21

MISE EN SITUATION Cres coloct!

MISE EN SITLATRON Dl cotectil
s

Brinare gves e g 2a
MISE EN ACTIVITE Cd cxolloctt
MIBE EM ACTIVITE. Eorit rdevichue! Dol cofectd = Propaser ko cu les OCtivits ssvontos

. e Y P £ DTS g 10

= iy diive 1ol 1ous e mets e 5on menu
o prpects koo 3 s chanta b e 500 chuchateur
i chonte [ fobtmns lo vylate [

b 14 o B o varbARar o garnte.

o L phus fragies Esent unkquement les mots en geos.
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Les jeux interactifs & faire en classe
ou en autonomie et & retrouver
dans les compléments numériques

Déchiffre le mot pu'!s clic!ue
pour vérifier sa signification.

= Foe 6o ko 3y8ae s ko Fgroge nghicusel

= Pafeion o b ervie caitres bt ral. el ool ] o)

» Sicser e panucio-mot fniea]

+ Py, homander ous dlives

- Fachange K pioce D e syBabes ot 4T e Fouveau
peaisa mat [perd

- rajoutar 1o sybabe o] 6 ka r du mot et dece e nowecu
pseuga-mar {renao]

- ankever i pramadia sySoiDs ot it e Duds Mot i)

= Cozuion ot wiither s propesitiors des kv

« lafcin o b cr i bkt Lot el

+ Comgera chogue ol Cocthmment o tableau

[ig 1}

L LEET BP I N3 @PISLIGHE]

SEANCE3  -2mn

Lire et copier des mots

MISE BN SITUATION Ol cofect|

+ Achor SUCSESAITANE bt sortes mats graphime 2

(b Compléments numériques

* Les pages projetables des 3 outils éléves

* Des cartes-mots illustrées

+ Des vidéos sur le graphéme et le phonéme

« Des activités interactives quotidiennes
de discrimination visuelle et auditive,
de fabrication de syllabes, de lecture fluence
et de vocabulaire

26

» Folrg lira chogue maot & voix houte,

= Cliquer sur les cartes pour affcher Tmage comespondant ou
o e vakder s0 sgrehootion.

» R collacthnmant s corses mots en heel

» @ P T4 Feseg rulin collectipment e ot

HISE EN ACTIVITE Cud cclipetd
= Propaser Toctvst copie fiosh & pour es mots.

0
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L'institutionnalisation
pour savoir ce qu'il faut retenir



CYCLE2 ®

Comment est structuré
le manuel de I'éléve
LIRE AU CP?

La présentation
est volontairement sobre,
I'absence d'illustrations

évite la devinette.

Tout est 100% déchiffrable.

Il n'y a pas de mots outils.
L'éléve observe le graphéme yap

dans ses différentes écritures

] b B g' 3 L'éléve associe
, le graphéme et un mot.

la balle
b i | bi b e be b | é& blé
; T eltve travaille
b o bo a b ab b r i bri la combinatoire.

L'éléve automatise / ba bo bou bu bi bar bor bour bur bir

le décodage
en lisant des syllabes 2 ab ob oub bra bro brou blo bla blou bleu

et pseudo-mots. . . " "
bouti  tibou bépo  pobé  bravu  barcheba

la balle  l'arbre  la bous la botte

le but il jubile bouffi fabuleu: bleu L'éléve lit des mots

3 .
V% avec le graphéme.
la barbe = lelavabo  la table = oublié ‘\ L'qbsencge d")illustrutions

i Z 5 i % 5 des mots évite la devinette
I'abri il est troublé il est bouffi ot systématise le décodage.

L'éléve lit un texte i .
de Fil et Lulu Le vélo est toujours plié.

d I lil ret - 2 '
s o cortomans . Alor-, Fil joue a la balle. Il tire... But!

les mots contenant
le graphéme cible.
N

a - Fabuleu+ ! Bravo Fil !

L'éleve en difficulté Fil jubile. 1l tire.
peut lire seulement .
les phrases en gras Il rate le but. La balle tape I'arbre puis touche Lulu.
sans étre freiné i . s .
dans la compréhension. Aie, Lulu a la joue bouffic. Fil a la patte toute bleus!
HAMUEL DE L'ELEVE LIRF AU CP 3§
Des propositions d'activités
de production écrite
Tout au long du manuel, différents types de textes sont associées
sont proposés pour développer les stratégies de lecture. a chaque type de texte.

LE CROCODILE

Le documentaire Le portrait Le plan La recette de cuisine

27



CYCLE2 ©

Comment est structuré
le cahier de I'éleve
LIRE AU CP?

Ce cahier permet de travailler le code et la compréhension.
Les exercices s'articulent parfaitement avec la démarche proposée dans le guide de I'enseignant.

vV U

le vélo

Des pictos 1 J'entoure le graphéme v.
pour réaliser

les consignes ——, Cg U Vv w v o w u A Vv Y Vv

en autonomie
vélo Uiolette avalé VILLE ~ike ARRIVEE -~ .
Des exercices
de discrimination visuelle
2 Je colorie les syllabes selon le code VOU VIra va

vou  wnaos Vo e ve Ao UVo vra Vo ve

3 Je colorie de la méme couleur les mots dans lesguels on entend la méme syllabe.

a7
1y g M. =" Des exercices
& IN

de discrimination auditive

-
-
3 > B Je colorle e I méme couleur les ran ge corres
: .
4 M’l I <
1 ) n
. ¢ Jo <&
va av wvar vor vle wol v v
w il leve il vele il réve
& Je dessine pour llustrer le mot
/ le vélo la ville le livre
Des exercices de lecture @?

7 Je colorie I'image qul comespond & la phrose

Lulu roule & vive allure.

O

Des exercices /'Jf

de compréhension

B J'ordonne ies mots pour écrire une phiase.

Des exercices d'écriture \J

a vélo. roule Fil

(2]
<
(S5
z
<
(-3
w
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CYCLE2 ®

Comment est structuré
le cahier d'écriture
LIRE AU CP?

Q
v
S35
:C
<O
Vo

Ce cahier permet de travailler I'écriture cursive et la copie

Le chemin de la lettre.

CACHE
CF.CT"’:‘{E 'l' oatE
O fepoopnon . Y\(\_,«“‘{

& mots €u la phrase.
[ etiecope surle kgnoge.

Deux modéles d'écriture:
a gauche pour les droitiers,
a droite pour les gauchers.

Un cache cache motsT
/ pour s'entrainer a la copie. Unlignage —

évolutif

DATE

Une frise pour s'entrainer aux gestes graphiques.

3

DATE

0
e
[ J
gm
]
yren .

OE(LJO/‘U'M?,

En période 5, des exercices
quotidiens pour apprendre
& copier des textes. &

La copie

de graphémes,
de syllabes

et de mots
puis de textes.
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CYCLES 2-3 @ ©®

La demarche

Présentant la langue
frangaise sous l'angle

de sa dynamique lexicale,
I'approche de Mécamots
permet aux éléves d'acquérir
de fagon ludique la structure,
le sens et I'orthographe des
mots. Les éléves manipulent
des étiquettes, observent

les pieces constitutives

des mots et inventent

des jeux. Avec 'aide de

3 personnages stratégiques,
ils apprennent & raisonner
pour analyser le sens

des mots en mobilisant

leurs savoirs, en utilisant le
contexte et en prenant appui
sur la morphologie.

Habitués progressivement

& observer les régularités
des graphies au sein des
familles morphologiques, ils
améliorent leur orthographe.
lls découvrent sous un nouvel
angle le travail d'écriture et
imitent les inventions lexicales
de quelques écrivains.

&> Les compléments

numeriques
* L'animation
Histoire du frangais.
* Les exercices
pour les éléves.
* Les étiquettes
des mécamots utilisés.
* Les jeux enlien
avec les séances.

Le sommaire

Les 8 chantiers

S'intéresser aux mots

Découvrir la mécanique des mots

Découvrir les mécanismes

de la dérivation

Découvrir les mécanismes

de la composition

Découvrir les bases venues de langues
étrangeres

Découvrir les autres mécanismes

de néologie

Jouer et bricoler avec la mécanique
des mots

Lire et écrire avec la mécanique

des mots

MECAMOTS 8-13 ANS
240 pages +1DVD-Rom
1sBN 978-2-909295-19-0
rReFMEC

30

MECAMOTS

Tessa Escoyez Didacticienne du frangais

Le guide pédagogique Mécamots propose 8 chantiers
pour développer le vocabulaire des éleves en éveillant chez eux
la curiosité lexicale et le plaisir de manipuler les mots.

ETIQUETTES MECAMOTS
A DECOUPER ET MANIPULER EN CLASSE ‘<>

1 planche pour la classe A3-141%
7 mécamots par groupe de 4 éloves | 5, 100%

Les trois couples : &l: HAUT : LONG TEMPS

de personnages | |

Strgtég IeS Il'y a un chat la-haut dans 'arbre! Je t’ai attendue longtemps a la gare.
. P — = — = — = e
représentent chacun | |
un ensemble L . |. ID
de processus mentaux ‘ FLEUR ‘ A
(\] Opél’er pOur percel’ ! Elle achétera un bouquet de roses chez la fleuriste. ! Cette tour métallique va enlaidir le paysage.
les secrets des mots. P == === == T T T T T T T T *

Les détectives

se questionnent
vis-A-vis
delalangue

et l'observent
attentivement.

La loupe est leur outil.

Les penseurs
mobilisent leurs
connaissances pour
faire la synthése
des indices récoltés

par les détectives 4+ - - - - - - — — — —
et les mécaniciens.
Les points CORRECT
de suspension ‘
les symbollsent. ‘ 3+4=97? Clest un calcul incorrect!
4 - - - -

Les mécaniciens
construisent

ou déconstruisent

les mots qu'ils étudient.
La clé anglaise

est leur outil.

paroLes d'éleve

On s'éclate en traduisant
des mots latins en Frangais.

Loris

@ Animation Histoire du frangais extraite du DVD-Rom

- (8 minutes 36 secondes).

Cette animation retrace
I'histoire de la langue
frangaise. Projetée

des 'atelier 3, elle aide
arépondre & la question
D'oui viennent les mots
de la langue francgaise ?

GUIDE DE L'ENSEIGNANT

—Z Papier = é Papier + numérique (& venir) 82 50€
= 2 € Livre papier +1DVD-Rom
— +DVD-Rom 60 + @ + livre semi-interactif '

Numérique (& venir) 45€ o Utilisateurs supplémentaires e
i i-i i Pour tout achat de cet outil,

Livre semi-interactif ©) une version numérique est disponible & prix 22'50

réduit pour trois utilisateurs supplémentaires.
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CcYCLE3 © O

Vivie

l'orthographe!

o

La démarche

Inspirée notamment

par les travaux de Daniéle
Cogis et de Dominique
Bucheton, I'auteure Marielle
Wyns nous livre Viv(r)e
I'orthographe! aprés plus
de 3 ans de recherche et
d'expérimentation en classe.
L'ouvrage, congu en étroite
collaboration avec

les enseignants, propose
des activités dynamiques
qui suscitent la motivation,
la connaissance de soi et
une meilleure compréhension
du systeme orthographique.
Les activités de réflexion
sur la langue alternent
avec des jeux et des
moments de transfert
selon une progression
cohérente qui permet a
|'¢leve d'avancer pas d pas
et de mesurer ses progres.
Les supports proposés
guident I'enseignant dans
l'accompagnement

de tous les éleves

et la différenciation

des apprentissages

tout en lui permettant

des aménagements liés

au contexte de sa classe.
Présentée sous un jour
nouveau, la dictée est
utilisée tour a tour comme
support pour apprendre

A mieux se connaitre, pour
s'entrainer, pour négocier
entre différentes graphies
possibles et pour s'évaluer.

Le sommaire

Les 5 périodes

Découvrir le systéme orthographique
Installer des stratégies efficaces

en orthographe lexicale
Accompagner les éléves de maniere
différenciée

Jouer avec |'orthographe
grammaticale et lexicale

S'entrainer & mobiliser ses stratégies
orthographiques

VIVRE L'ORTHO-
GRAPHE! CYCLE 3

196 pages +1DVD-Rom
+compléments
numériques

1sBN 978-2-916662-19-0
rer VORT

Découvrez la vidéo de démonstration
www.acces-editions.com

VIVRE LORTHOGRAPHE'!

Marielle Wyns Chercheuse en didactique du frangais, formatrice en Haute Ecole

Le guide pédagogique Viv(r)e 'orthographe propose des activités
ludiques, innovantes et progressives pour développer des stratégies
orthographiques efficaces et accompagner tous les éleéves vers
l'autonomie dans leurs écrits.

Période 2 Installer des stratégies efficaces en orthographe lexicale

Semaines 7 a 9 » Séance 1

Cache - Ecris - Vérifie

Objectif

MATERIEL 1- Mise en situation S
* i o ooy
Blanc iteracf 120

« Annoncer l'objectif de la séance.
«Aujourdhui, Z i I

1 document et 1 chemise.
Cache: Ecris Verfic
par éleve.

2- Réalisation de l'activité
« Ecrire au tableau un mot choisi de la liste.

« Realiser Vactivité en suivant la procédure de découverte du mot TERRIFIANT
(semaine 6, séance 1).

» Procéder ensuite de |a meme maniére avec un deuxizme mot de la liste, puis
un troisiéme..

3- Mise en commun et réflexion
* Distribuer la liste hebdomadaire.

« Inviter les élaves  lire tous les mots et a souligner ceux qui leur semblent
plus difficiles & mémoriser.

« Interroger ensuite certains éléves en leur demandant d'expliquer la stratégie
quils pensent utiliser pour tel ou tel mot souligné.

4- Structuration et mise en projet

* Distribuer a chacun le document et la chemise =
Cache-Ecris-Verifie. =
« Expliquer aux éléves qu'ils pourront utiliser cet
outil chez eux pour étudier leur liste

en autonomie.

« Montrer aux éléves comment utiliser la chemise
chez eux avec la liste de la semaine.

1- Les éléves placent le document
Cache-Ecris-Vérifie dans la chemise
et mettent la liste de mots a étudier sous
la premiére bande.

2- lls soulévent la premidre bande et mettent
le mot dans leur tate puis referment cette
bande et écrivent le mot sous la deuxieme
bande.

3-Ils vérifient ensuite en soulevant la premisre

ande et recommencent, selon le méme
procédé, avec [a troisime bande.

4-1ls répétent lopération avec les autres mots
de la lste.

Les affiches
des régles orthographiques
synthétisent I'ensemble des regles

orthographiques étudiées.

j «@», «er», «ez», «éen =

défi, premier, nez, armée .

graphémes-phonémes

D

Les documents a imprimer
Documents éleves, grilles pour I'enseignant
et matériel nécessaire aux séances.

Les compléments numériques

Les outils de relecture

favorisent le développement

des stratégies orthographiques.
Construits en classe au début de I'année,
la main (CM1) et I'éventail (CM2 et 6¢),

ils permettent aux éléves

de s'autonomiser.

Découpe
€5 mots sont

Acc
e découpgy Jecords

T vériig
Jes accors

!
bi

Outils

T4 ut
sé
0N dictionngir,

Majuscye
o s
Ponctugtiop,

I vérisig

et

Les vidéos

montrent les gestes
professionnels

& adopter pour mener
les activités en classe.

Les diaporamas

- interactifs
servent de support
interactif lors de la mise
en commun.

Les listes de mots hebdomadaires
de difficulté progressive soutiennent I'étude
de l'orthographe lexicale tout au long de I'année.

GUIDE DE L'ENSEIGNANT

mn
AW

0

Papier

+DVD-Rom 60¢
+ compléments numériques

Numérique (& venir)

Livre semi-interactif 45¢

+ compléments numériques

Papier + numérique (a venir)
Livre papier + 1DVD-Rom

+ livre semi-interactif

+ compléments numériques

82,50¢

Utilisateurs supplémentaires
Pour tout achat de cet outil,

une version numérique est disponible & prix
réduit pour trois utilisateurs supplémentaires.

22,50¢
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CYCLES 2-3 O
LA COLLECTION

e GRAMMAIRE EN TEXTES

Elisabeth Schneider Professeure des écoles
Jean-Bernard Schneider Professeur des écoles

Les outils photocopiables Grammaire en textes proposent des activités
ludiques et motivantes a partir de textes parlants pour permettre
aux éleves de réinvestir avec plaisir leurs compétences grammaticales.

Grammaire
en Textes

Grammaire en textes se veut . Les niveaux
un outil complet et progressif pifficulté :(1) 2 3 de ?Ifflggllte

ireli H sont visibles
qui relie les observations des P |
phénomenes linguistiques ALBUM PHOTO Lo phrase. rapidement
& la pratique des textes. ) Capacité développée : sur toutes

Maladroitement, Arthur a fait tomber I'aloum photo. Distinguer les groupes les pages.
Grammaire en textes est au Les commentaires, que maman avait écrits sur trois étiquettes fonctionnels de la phrase
. (GNS - GV ET CC) se sont décollés. verbale simple.
CC,EUI‘ du projet de LECTURE Mais Arthur les a mal assemblés.
- ECRITURE de la classe. Ecris sous chaque photo la Iégende qui lui correspond aprés avoir
Grammaire. orth ogrcph e regroupé les trois bons groupes fonctionnels.
i s

conjugaison et vocabulaire
deviennent des outils Le petit chat gris mange une soupe haut la main.

Ma grand-mére travaille a 7 heures du matin.
Félix s'est endormi dans son jardin.
Ma cousine Anne tond la pelouse au mollet.

efficaces et maitrisés
au service de l'acte d'écrire.

Grammaire en textes permet La secrétaire semble fatiguée sur le coussin.

de découvrir les principes
de fonctionnement

de la langue: I'organisation
et la cohérence du texte,

la phrase, la nature

des mots, les fonctions.
L'enfant va trouver I'un apres
I'autre les phénomenes

de mise en relation trés
complexes qui fondent

la cohérence d'un texte.

Le pére de Félix a mordu notre facteur tous les soirs.
Le splendide cheval noir se réveille consciencieusement.
Le chien du voisin a gagné la course sur cette photo.

Commence par séparer les 3 groupes fonctionnels dans chaque phrase.

. Ces 2 ouvrages trouveront leur pleine efficacité
¢ en utilisation complémentaire de Défi écrire

GRAMMAIRE EN TEXTES . etde Projet écrire des mémes auteurs.

7 A9 ANS - Un tableau de correspondance des activités
96 pages . de Grammaire en textes avec les parcours
1sBN 978-2-909295-76-3 . de Défi écrire et de Projet écrire

' vous est proposé au début.

GRAMMAIRE EN TEXTES
9 A13 ANS
128 pages
15BN 978-2-909295-37-4 GUIDES DE L'ENSEIGNANT

Z Papier 30¢
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CYCLES 2-3 O
Défi lire

& A8 ANS

La démarche
Chaqgue parcours s'articule
de la méme maniere:
* Fonction
et ce qu'il faut savoir
Ces informations
renseignent sur le rdle,
I'intérét et les regles
de fonctionnement
du sujet étudié.
 Réflexions pour guider
le travail de compréhension
et d'interprétation
Ces principes débouchent
sur une démarche en classe
ou l'interaction Dire / Lire
est constante. L'analyse
éclaire sur l'occuvre, I'auteur,
I'illustrateur, leur style,
leur message, la structure,
les personnages. Un résumé
de l'ceuvre est toujours
présent.

Les sommaires

DEFI LIRE

Les 10 parcours

de lecture

L'objet livre

Le rapport PROJET LECTEUR

texte-image Les 11 parcours

Le point de vue de lecture

Une série: Ernest Le point de vue

et Célestine La nouvelle

gslik?r:gcj;teosm Le récit d’aventures
Le policier

Le conte

Le récit initiatique
Un sentiment:

la peur

Les grandes
questions

Les jeux

sur lalangue

Le récit de vie

Le récit de voyage
Le récit historique
Le conte

La fable

Le fantastique

La science-fiction

DEFI| LIRE

PROJET

LECTEUR

Jean-Bernard Schneider Professeur des écoles

Défi lire et Projet lecteur proposent des parcours a travers la littérature

de jeunesse pour développer la culture littéraire des éléves, les aider
a devenir autonomes dans leurs lectures et a s'exprimer oralement en

contexte.

L’fle du monstril /

Lfte du monstril. van Pommaux © Uécole des loisirs. 2003

L’fle du monstril est un récit initiatique paru en 2000 a
I"école des loisirs. L’album est disponible en deux versions
412,50 € et a 6,50 € en collection Mouche.

L’auteur-illustrateur

Yvan Pommaux est né en 1946 a Vichy en Auvergne. Il
fréquente pendant deux ans les cours de P'école des Beaux-
Arts de Clermont-Ferrand et de Bourges, puis travaille seul.
Aprés avoir exercé de nombreux petits métiers, il entre
Iécole des loisirs comme maguettiste. Depuis 1972, il écrit
et illustre des albums pour enfants. Le style d'Yvan
Pommauxa beaucoup évolué depuis ses premigres publica-
tions. Il aime diversifier les thémes et les techniques, en
passant de la bande dessinée a Palbum illustré, des
enquétes mystérieuses aux histoires d’amitié revisitées
avec talent.

Le résumé

Deux enfants, Léon et Elvire, sont embarqués malgré eux
vers Vle du monstril habitée par un redoutable monstre.
Poil-gris, le ragondin et Poil-roux, son ami, vont les aider a
se sortir de ce mauvais pas.

Le saviez-vous ?

Pour que I'éléve puisse acquérir

des références culturelles

ilimporte que les lectures ne soient
pas abordées au hasard, mais se
constituent en réseaux ordonnés.

Le point de vue

Uintérat de Ialbum réside dans sa structure narrative

atypique. L'auteur de cet album, Yvan Pommaux a réalisé

les illustrations. C'est un auteur-illustrateur reconnu. Dans

cet album, il a fait le choix d'une double narration. Il nous

raconte les aventures de ses deux héros de deux maniéres

paralléles et complémentaires. Deux récits et deux types

d'images pour une seule histoire de type robinsonnade.

© L'aventure vécue par Léon et Elvire est présentée sous la
forme de vignettes de bande dessinée de grande taille
avec les dialogues dans des bulles. Les deux enfants sont
toujours représentés dans des vignettes luxuriantes et
sombres créant un univers hostile. Les deux enfants
subissent les épreuves qui leur sont imposées par Iau-
teur mais réagissent avec brio. Ils s’en sortent par leur
débrouillardise, aidés sans le savoir par Poil-gris et Poil-
roux.

© La méme aventure, qui est observée et commentée par
Poil-gris et Poil-rou, est présentée sous la forme d'illus-
trations légendées par des dialogues. Les deux ragondins
sont toujours représentés sur fond blanc par des croquis
trés sobres et dépouillés. Les deux narrateurs sont con-
trastés : Poil-roux est optimiste, Poil-gris est pessimiste.
Les deux animaux tirent les ficelles de I'histoire. Ils
déclenchent laventure et la font évoluer au gré de leurs
interventions. Leur position extérieure & laction princi-
pale leur permet dinfluer sur son cours. Leurs dialogues
nous permettent de comprendre ce qui se passe. lls
savent. Leur position est privilégiée par rapport  celles
de Léon et Elvire, qui ne connaissent pas les coulisses de
Ihistoire et ne se savent pas observés et aidés.

Mais ces deux plans narratifs savamment opposés ne sont

pas totalement étanches. lls s'imbriquent & plusieurs

reprises par Uintroduction du merveilleux dans la réalité :

 page 6, lorsque Poil-gris intervient dans Uhistoire en cou-
pant la corde, déclenchant ainsi Paventure,

 page 13, lorsque la peluche Douce prend vie et parle aux
ragondins qui lui confient Pencyclopédie,

® page 18, lorsque les ragondins donnent & Douce un hame-
con pour aider les enfants,

® page 19, lorsq
)
ves livres

Le rapport texte-image

Phamegon,
en réseau /

© page 24, lorsqt
Cest en réalité |
Des albums qui jouent avec le rapport texte-image

lien entre le réci
deux récits. Inan
actrice dans le r
duisant le merve

vancer vers la ré¢ s T
Surle plan sy ®
ture merveilleust o)
qui s'ignorent m: I
LivRs

Un live. Hervé Tullet, Bayard jeunesse. 2010.
1490 €. Clest un e, tufais comme l e it ot
1 vas vair... Pk Sorcidres 2011 catégorie tout
petts. 56 pages. Dés s ans. Fal

Jojo ta mache. Olivier Douzou. Editons du

Le secret. ric Battut 2004, Didie Jeunesse.  Crapaud. Ruth Brown 1996, Gallimard eunesse.
2008. 5,50 €. La pelte souris a un secrel. A 2010,4,90°€. U crapaudvsqueux,guant,cou:
chague animal qui lu demande ce quellea  vertde vermues et de pustules tombe l tée la
caché, ele répond qu'elle ne le dira jamais. premiere dans a gueule d'un monstre. Que va-
26 pages. Dés 5 ans. acil ilse passer? 26 pages. Ds 6 ans. Bon ecteur.

e |V
AMI-AMI

Circont ami Pastel

vache, a commencé aperdre tous sesatributs
devache, Faut b

2004,
un genil peit apin et un grand méchant loup
tcamitié. U P

Bon lecteur.

Sorcires 2003 catégoriealburs. 30 pages. Dés.
7ans.Tiés bon lecteur.

v

le mouton
qui n"avait
pas de chance
DEFI LIRE 6 A 8 ANS
268 pages Pourchaque  smpesmeve mwwemsom i
1sBN 978-2-909295-71-8 pO rcours, font b énage, B e ol 2004 Dis 6 ane. Fac e
rer DEL un réseau
est propose.
GUIDES DE L'ENSEIGNANT
PROJET LECTEUR —Z Z Papier + -
8 A 12 ANS =|z . =|Z| apier + numérique
272 pages =[Z|| Papier 60¢ +@ Livre papier 81¢
158N 978-2-909295-50-3 ’[_!—J‘ + livre non-interactif
REERE | Numérique ) 42¢ Utilisateurs supplémentaires
Livre non-interactif ® ©  Pourtoutachat de cet outi, 21€
© une version numérique est disponible & prix
réduit pour trois utilisateurs supplémentaires.
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CYCLE2 D

Défi écrire

7A9ANS

DEF| ECRIRE

Jean-Bernard Schneider Professeur des écoles

Défi écrire propose 12 parcours d’'écriture a travers les types de textes
pour produire des écrits porteurs de sens respectant les critéres
textuels fondamentaux.

La compréhension

"
<
(¢
z
<
(-3
w

La démarche

Chaqgue parcours s'articule

de la méme maniere:

* Fonction et ce qu'il faut
savoir sur cette situation
de communication
Ces informations générales
sont illustrées par des
documents d'étude
représentatifs.

* Démarches de classe

concrétes dans lesquelles

I'enfant est acteur

Ces propositions précises

et détaillées prennent

appui sur des écrits
motivants, variés, adaptés
etriches. 21 aides
appropriées destinées

a faciliter le passage

a I'écriture sont fournies.

Sujets d'écriture longue

proposés par age

De difficulté progressive,

23 sujets différents

permettent une pédagogie

différenciée.

Le sommaire

Les 12 parcours d'écriture
Le tri de textes

L'eau - le chat

Type narratif

Le récit imaginaire

Les principes

Les textes qui constituent une recette s'enchalnent lo-
giquement et de maniére cohérente. L'enchainement
des opérations a un sens rigoureux.

La démarche en classe

Cette nécessité du sens sera mise
en évidence facilement a partir
de Pexercice suivant (document 39).

Consigne : Pour réussir la recette du pain, re-
constitue chaque phrase en faisant correspondre
a chaque début de phrase sa suite logique :

Comment ca fonctionne

Le vocabulaire est rigoureux et comporte des termes
spécifiques. Les mots sont bien choisis pour constituer
des phrases apportant une information nouvelle.

1. pendant 30 minutes.

2. et entaille le dessus avec un couteau.

3. et laisse reposer dans une piéce 4 20°.

4. creuse un puits et verse la levure dedans.
5. 40 minutes.

6. pour qu'il n'y ait pas de grumeaux.

7. la pate a doublé de volume.

8. jusqu’a ce qu’elle ne colle plus a tes doigts.

Délaye la levure dans I'eau tiede

170

Pain
Recette facile pour un petit
boulanger. Avec ta maman
apprends a confectionner
toi-méme le pain de toute
la famille. Regarde bien chaque
case et fais exactement
ce qu’on te demande.

Recouvre la pate d’un torchon hu-

Dépose ton pain sur la plaque

A
DI

constante.
U 3

La démarche de Défi Ecrire

Elle est commune & tous les types de textes. La corrélation Lecture-Ecriture y est

va de la « lectu
texte définitif.

lc En voici les six étapes.

Leewre | Lecture et analyse de
Amiyse | textes d’un méme type

+I

©

Lecure [Recensement des critéres|

de critéres textuels » a la rédaction du

Plusieurs textes de méme type sont proposés en
lecture. Aprés les avoir identifiés et comparés, on
dégage les caractéristiques globales.

Une liste est établie en commun qui servira a rédi-
ger la grille d*évaluation formative (superstructure

Défi écrire préconise
une déemarche commune

mide Analyse de "’5‘:5"‘"&',';5;“9“‘ ou silhouette - grammaire du texte - grammaire de
- 1a phrase).
_ v
lis sont apportés par 'enscignant dans le but de
/D\‘/;‘:Em::: Mise en place faciliter par la suite l'acte d’éeriture. Ils sont
= orthographe d’outils et d’aides d’ordre lexical, morphologique et syntaxique,

Mise en situation

Ecoute
d’écriture

Les différents sujets variés et motivants se situent
dans le cadre d'un projet d°éeriture et dans un
contexte de < on érit pour étre lu.

Rédaction

Rédaction " y
d’un premier texte

La rédaction est individuclle, issue d"un petit groupe
ou collective. A la fin, I'éléve se relit et 'autocorrige.

T premicr jei de TEIEVE (Son brouiiion) ¢si 1¢ plis
souvent trés éloigné de la demande. Lenseignant
doit ici faire prendre conscience a chacun de ses
lacunes. Pour cela, il dispose de plusieurs supports :

Le conte N t | t Lecture _ -l ghrille de relecture-rééeriture complétée et donnée
o Ecoute Evaluation fc ti i chacun,
Type descriptif atous les , yp es @ G alyse v::;‘]"e“r:‘se‘i’g:::t‘ Y| -l Tecture & haute voix par chaque éléve du texte
. rammaire d’un camarade suivie d"une discussion critique,
Le portrait de textes centrée sur o camarade e dur dsuson i,

Type explicatif
Présenter un sujet
Présenter un livre lu
L'affiche informative
Type injonctif

La recette de cuisine

La notice de fabrication

Type rhétorique
Jeux de langage
Le poéme

Type conversationnel
Le dialogue

Rer NDEF

34

Lire / Analyser / Ecrire
a travers l'alternance
de séquences
de découverte
et de création.

‘besoins recensés,
-les activités du dossier GRAMMAIRE EN
TEXTES 7 4 9 ans chez ACCES Editions.

Rédaction Réécriture

Rédaction

wor | Mise en page définitive

Léléve réinvestit tous les conseils verbaux et écrits dans
la production d"un texte qui n'est pas un nouvea texte,
‘mais le premier texte retravaillé et amélioré localement.

Lenfant prend plaisir a soigner I'écriture et la pré-
sentation de son @uvre finale.

i

0} Evaluation finale

Elle peut étre notée & condition de se fonder sur les
critéres retenus.

GUIDE DE L'ENSEIGNANT

. A Numérique
Livre non-interactif

42¢

]

e E

DEFI ECRIRE 7 A 9 ANS —z It papier+ numérique
256 pages =z . € = . N
158N 978-2-909295-42-8 = Papier 60 + @ Livre papier 81¢

+ livre non-interactif

Utilisateurs supplémentaires
Pour tout achat de cet outil,

une version numérique est disponible & prix
réduit pour trois utilisateurs supplémentaires.

21¢



PROJET ECRIRE

Jean-Bernard Schneider Professeur des écoles

Projet écrire propose 15 parcours a travers les types de textes.

Ecris-moi

Sous la moquette

Consigne

Ton histoire doit avoir pour titre

Sous la moquette.

Elle doit contenir la phrase

Deux semaines passeérent et cela recommenga.

Guide d’écriture et d’invention 2

Tu peux commencer ton texte par
Harry Smith habitait une maison calme de la
banlieue de Londres. Il 'avait recue en héritage
de sa tante Agathe, morte quelques mois
auparavant. Il y avait installé sa bibliothéque
et sa collection de modeéles réduits. Tous les
soirs, aprés son travail dans un laboratoire
de recherches spatiales, il passait des heures
délicieuses a lire ses livres favoris. Et tard dans
la nuit, la lumiére du salon brillait doucement
dans la rue endormie.
Pourtant un soir, la lampe se mit a vaciller
112 et il crut apercevoir comme une ombre se
déplacer sur la moquette. «Il est temps d’aller
dormir, se dit-il, j’ai trop travaillé aujourd’hui».
Etilalla se coucher.
Deux semaines passérent et cela recommenga...

iser dans ton texte les expressions

Il saisit la chaise et...
C'est alors que...
Il n’en croyait pas ses yeux...

Tu peux terminer ton texte par unc
Désormais le fantome d’Agathe ne
Plus jamais, il ne ferait collection ¢

histoire /

genre 4

Les mystéres de Harris Burdick. Chris Van Allsburg.
© Lécole des loisirs. 1985 et 2007

Le policier

Et jusqu’a son dernier jour, il restd

Identifie le genre du livre : fantastique, science-fiction, historique, policier
et aventure. Note-le sur chaque carte de présentation de livre. ®

i aa (" Genre ) ( Genre 0
Grille de relecture-rééc
2 Daniel s’est brdlé les yeux lors | [ & Né dans une famille de « manants »,
Je viens d’écrire un texte. Je sou ; d’un séjour aux sports d’hiver. § Martin n'a pas le droit d’avoir un
Je relis mc 3 Une nuit, il est réveillé par un eri | [ o faucon, privilege réservé au sei-
Je vérifie ¢ o venant de la rue. Y aurait-il un | | g £ gneur. Il décide d’enfermer son
Je vérifie ¢ < blessé ? Daniel se précipite a la | [ © £ oiseau dans une cage qu'il dissi-
Je vérifie ¢ 2 fenétre, mais ne voit rien. L'assas- g mule dans une maison abandon-
i £ sin, lui, I'a trés bien vu... $  née. Mais, un soir, démasqué par
. Je vérifie ¢ H £ le fauconnier, il se retrouve en pri-
Lors de la mise en page définitiy fé 2 son..
Jécris lisi Trés bon lecteur Bon lecteur
Je mets le L X} J\ee J
Je respect
(Genre 0 (Genre 0
2 Que faire quand on a une bron- | | & Charley a quinze ans lorsqu’il
s chite ? se demande Philippe, seul | | & apprend qu'il n'est pas vraiment
35 dans sa chambre. Observer ses | || un humain, mais un cobaye, fabri-
& B
P voisins avec les jumelles de papa, | | 7 qué de toutes piéces grace aux

b

. savoir un peu trop sur le mystére

T C'est amusant. Mais ce jeu peut
devenir trés dangereux i les voi-
sins cachent un gangster. Philippe
et sa sceur Claudette veulent en

« progrés » de la génétique.
Bouleversé, il s’enfuit, caché dans
une benne a ordures, et atterrit
sur Vulcain, la planéte-poubelle
de espace...

92 Bon lecteur de la maison d’en face. Et le
X gangster waime pas les curieux. / J
(Genre 0 (Genre 0
H Quoi de plus banal qu'un chat | | 2 Bug Muldoon est détective privé.
M noir, comme celui que Sébasto | | & Actuellement, il est sur une his-
I trouve posté, un matin, devant la | | 5| toire de disparition d'insectes.
P maison de Da, son grand-pére | [ T Mais depuis qu'il a mis son nez la-

Trés bon lecteur

©Bayard poche

adoptif ? Pourtant, Panimal le met
mal a laise. Peut-&tre a cause de
Iétrange éclat métallique dans
son regard ? Lorsqu'un 2¢ chat
apparait, puis un 3, linquiétude
etla peur s'installent...

J

dedans, il les a tous sur le dos.

Plus moyen d’étre tranquille ! Ce
Mest pas une vie pour un scara-
bée...

%

Genre

~

~

Livie

La presse &n parLE
C'est un véritable trésor pédagogique,
une caverne d'Ali Baba pour les collegues
du cycle des approfondissements.
Guy Vermée - La Classe

Pour la premigre fois, Emile prend

le train seul, destination Berlin. Sa

mére lui a confié de Pargent pour

sa grand-mére. Dans le comparti-

ment, il rencontre un individu

étrange. En dépit de ses efforts
rester éveillé, il s'endort. A
svell, largent a disparu. Pour
wper son voleur, Emile va
ficier de la complicité d’une | | gon ecteur
e denfants débrouillards.. /) \_® ®

Jeunesse

3
o

Un jour de septembre 1759, Robin-
son, seul survivant du naufrage de
LaVirginie, échoue sur Ile de Spe-
ranza et s'en déclare gouverneur.
Aussi, quand il rencontre Pindien
Vendredi, le tient-il naturellement
pour son esclave. Mais, finale-
ment, les roles s'inversent : Robin-
son a beaucoup a apprendre de
Vendredi...

J

GUIDE DE L'ENSEIGNANT

AW

n

Papier 60¢

| Numérique €
| Livre non-interactif 42

Livre papier

Pour tout achat de cet outil,

<o [

Papier + numérique

81¢

+ livre non-interactif

Utilisateurs supplémentaires

une version numérique est disponible & prix 21
réduit pour trois utilisateurs supplémentaires.

cYycLe3 © O

t écrire

9 A 13 ANS

La démarche

Chaque parcours s'articule
de la méme maniere:

* Fonction et ce qu'il faut
savoir sur cette situation
de communication

Ces informations générales
sont illustrées par des
documents d'étude
représentatifs.

* Démarches de classe
concrétes dans lesquelles
I'enfant est acteur

Ces propositions précises
et détaillées prennent
appui sur des écrits
motivants, variés, adaptés
etriches. Les sujets de
rédaction sont nombreux
et différenciés.

* Aides appropriées
destinées a faciliter

le passage a l'écriture

Elles sont constituées

de listes de mots spécifiques,
d'cide-mémoire, de tableaux
de synthése, de rappels
méthodologiques, de grilles
de relecture-réécriture.

Le sommaire

Les 15 parcours d'écriture
Le tri de textes

L'oeuf

Type narratif

Le fait divers

La bande dessinée
S'exprimer & partir d'une image
S'exprimer & partir d'un mot
Type descriptif

Le portrait

Décrire un lieu

Type explicatif

Le résumé

Présenter un livre lu

Type argumentatif

Le message publicitaire écrit
Type injonctif

Laregle de jeu

Type rhétorique

Le poéme

Type conversationnel
Le dialogue

Types variés

La lettre

Le journal scolaire

PROJET ECRIRE

9 A13 ANS

272 pages

15BN 978-2-909295-59-6
RrEF PE

35




cYCLE1 QOO
LA COLLECTION

@M  VERS LES MATHS

Gaétan Duprey Inspecteur de I'Education nationale

Sophie Duprey Conseillére pedagogique

Catherine Sautenet Inspectrice de I'Education nationale

Les guides pedagogiques Vers les maths proposent une progression
structurée pour aller vers les mathématiques a l'école maternelle.

La programmation annuelle de chaque ouvrage se découpe en 5 périodes.
Les séances sont présentées dans l'ordre de la progression. Une large
place est laissée a la manipulation et a la résolution de probléemes.

Découvrir

les nombres et
leurs utilisations

Les intitulés
de la collection
Ce sont ceux
dU progromme 2015 — 2 cordes accrochées au tableau et 4 images d’éléphants (matériel page 59).

|

~ Dessin de la situation et éléphants photocopiés (matériel page ci-contre).

» Découvrir les nombres

et leurs utilisations. Travall collectien demi-lasse.
- Construire le nombre Bur
i ité . Trouver différentes fagons de répartir 4 éléphants sur 2 cordes.
pour exprimer les quantités
- Stabiliser la connaissance [DEROULEMENT)
des petits nombres. Ces activités sont proposées en prolongement du travail mené 3 propos des nombres de 13 5.
o URTTREET 1B Remilsie ;)n rzéulil‘:esra la comptine Un éléphant se balancait pour introduire les 4 éléphants cette fois répartis
ur 2 cordes.
Agi APPROPRIATION ® Etape 1 Découvrir |
[P d e_SI,g ISty e etnig, DU PROBLEME 2 Chanterta cf)(r::(‘:r?e', A ITES : TROUVER UN COMPLEMENT
une position. Echange oral collectif éléphant qui apparait s

Décrire la répartition de
Chanter la comptine. Ur
Observer la répartition.

- Construire des premiers

savoirs et savoir-faire S elle estidentique a ¢
surles 2 cordes.

avec rigueur, - Sielle est différente de

les 4 éléphants sur les ¢

Découvrir la situation

|

* Explorer des formes, o Etape 2 Chercher to
des grandeurs, des suites Tl mdviduet et | < prendre 4 epranteot
organisées. T Repredure s saton

- Se repérer dans le temps 7 e mesempledey
et |’eSpOC€. RECHERCHE ® Etape 3 Trouver le c(

INDIVIDUELLE Lenseignant présente une
Travail individuel écrit mais une corde est cachée,

~ Chercher combien d’élé

ou des pions pour trouy
~ Confronter les résultats
~ Valider en montrant la ¢
~ Proposer un exercice d¢

Observer les différentes décompositions du nombre 4.

Chercher toutes les décompositions du nombre 4

Les 2 cordes et les 4 éléphants.

@ Dire ou chanter une comptine et un jeu de doig
® Justifier un résultat,
@ Lexique Adverbes (combien, trop, pas asse2),

Les documents
de travail,

de recherche
et d'évaluation
sont fournis.

VERS LES MATHS PS
128 pages
1sBN 978-2-909295-60-2
ReF VLMPS
59
VERS LES MATHS MS
176 pages VERS LES MATHS PS VERS LES MATHS MS VERS LES MATHS GS
1sBN 978-2-909295-54-1
rer VLMMS D_ ;/ ]
= 2 Papier 45€ Papier 50€ Papier 55€
f | Numérique € Numérique € Numérique €
o I_!—_| Livre non-interactif 31'50 Livre non-interactif 35 Livre non-interactif 38'50
w VERS LES MATHS GS 4
3 2089[37(;9295909295 . = 5] Papier + numérique Papier + numérique Papier + numérique
= ISBN —em 90~ + Livre papier € Livre papier € Livre papier €
- REFVLMGS !I—!—J. + livre non-interactif 60'75 + livre non-interactif 67'50 + livre non-interactif 74'25
<
=
w Utilisateurs Utilisateurs Utilisateurs
x ©Q§) supplémentaires® 15'75€ supplémentaires” 17,50€ supplémentaires” 19,25€
-
<
=

*Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour trois utilisateurs supplémentaires.
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CYCLES 1-2-3 © ©®

problémes
‘agique

Les points forts
* Les exercices sont
photocopiables.
- Les corrections sont
proposées a la fin
de chaque ouvrage.
- Chaque type d'activité
est décliné selon plusieurs
niveaux de difficulté
progressive.
- L'accent est mis sur les
stratégies de raisonnement
et sur la résolution
de situations-problémes.

MATHEMATIQUES

LA COLLECTION

LOGIQUE ET NOMBRES

JEUX ET PROBLEMES

Elisabeth Schneider Professeure des écoles
Jean-Bernard Schneider Professeur des écoles
Gérard Basseur Maitre formateur

Des outils photocopiables utilisables en autonomie qui regroupent
des activités ludiques permettant aux éléves de développer
leur raisonnement et leur calcul mental.

’ 70 jeux
de logique

2aéans

VERSION NUMERIQUE
UNIQUEMENT

70 JEUX DE LOGIQUE
2aéans

80 pages

rér LN-70JL

VERSION NUMERIQUE
UNIQUEMENT

333 JEUX DE LOGIQUE
8al3ans

128 pages

1sBN 978-2-909295-68-8
REF 333

) 77 jeux
>’ de logique

77 JEUX DE LOGIQUE
6a8ans

96 pages

1sBN 978-2-909295-40-4
ReF77JL

logique

Bailans

222 JEUX DE LOGIQUE
8al3ans

96 pages

1sBN 978-2-909295-69-5
REF222

66 problémes
= de logique

66 PROBLEMES

DE LOGIQUE
7a10ans

12 pages

1sBN 978-2-909295-64-0
REF66PL

123 JEUX DE NOMBRES
8al3ans

80 pages

1sBN 978-2-909295-36-7
REF123JN

problemes
de logique

Bai3ans

83 PROBLEMES

DE LOGIQUE
8al3ans

96 pages

1sBN 978-2-909295-39-8
REF 83PL

VERSION NUMERIQUE
UNIQUEMENT

101 JEUX DE NOMBRES
6a8ans

104 pages

réF LN-101JN

VERSION NUMERIQUE
UNIQUEMENT

= 2!

=z Papier 30¢
A Numérique €
i Livre non-interactif 21

2 21 Papier + numérique
+

Livre papier

|__.__H + livre non-interactif

©®© Uutilisateurs
© supplémentaires*

40,50¢

10,50¢€
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CYCLES 2-3 © D

MATHS AU Nouveauts
LA COLLECTION YY) CP CE1CE2CM1TCM2

Sous la direction de Gaétan Duprey Inspecteur de I'Education nationale « Fabienne Mauffrey Professeure des écoles + Isabelle Mauffrey Conseillére pédagogique *
Véronique Godé Professeure des écoles + Sophie Duprey Conseillere pédagogique - Geoffrey Grisward Directeur d'école élémentaire + Véronique Drocourt Professeure des écoles
Maitre formatrice

Une méthode de mathématiques expérimentée dans de nombreuses classes.

Elle integre la manipulation et le raisonnement dans le processus d'apprentissage.

Elle permet a tous les éléves de progresser vers la conceptualisation en découvrant les notions
comme réponses a des problemes.

Cette méthode efficace s’inscrit dans la dynamique du rapport Villani - Torossian

portant sur 21 mesures pour l'enseignement des mathématiques.

Elle met en ceuvre le triptyque Manipuler et Expérimenter, Verbaliser, Abstraire.

Les 6 principes de la méthode Maths au...

—~ 088 o
o 3
Développer un rapport Assurer la réussite Donner une place centrale Aller d,U concret Organiser la progressivité Ritualiser des temps
positif aux mathématiques de chaque éléve & la résolution de probléemes vers I'abstrait des apprentissages de révision e;c dle caleul
menta
. It . [P
Les guides de I'enseignant Les supports pour |'éléve

Les séquences d'apprentissage sont élaborées
avec |'objectif de développer les 6 compétences
majeures des mathématiques:
Chercher, Représenter, Modéliser,
Raisonner, Calculer et Communiquer.

Les exercices en lien avec le guide
pédagogique sont proposeés
dans le cahier de I'¢léve

du CP au CE2 et, & partir du CMT,
dans le manuel et le cahier
de géométrie de |'éleve.

| or do cubes pour COMTUITS Les compléments l
M Combien foutdl SOOI une tour de © <05¢H numériques
- 6 + 5 - Des exercices d'entrainement différenciés.
o / N\ % + Des documents pour les recherches.
'} + 5\ * 7 ‘ « Du matériel & imprimer pour les séances.
- 1 + 10 ‘ » Des animations pour conduire
\ 1 ,\/ ‘;‘ des séances de CALCUL MENTAL.

I+ Des animations pour conduire

‘ certaines seances d'apprentissage
et les séances de résolution
de problémes arithmétiques

Extraits des animations de CALCUL MENTAL (schemos en barre).



LES GUIDES DE L'ENSEIGNANT

LES SUPPORTS POUR L'ELEVE

LES SUPPORTS BILINGUES
POUR L'ELEVE N H HE

nouveauté

Maths au CM2

Maths au CP Maths au CE1

Maths au CE 2

Maths au CM 1

MATHS AU CP MATHS AU CE1 MATHS AU CE2 MATHS AU CM1 MATHS AU CM2
Guide de I'enseignant Guide de I'enseignant Guide de I'enseignant Guide de I'enseignant Guide de I'enseignant
292 pages 292 pages 276 pages 276 pages 276 pages

+1manuel de l'¢leve
+71cahier de géométrie

+1manuel de l'¢leve
+1cahier de géométrie

+1cahier de I'¢leve
+ compléments numériques

+1cahier de I'¢leve
+ compléments numériques

+1cahier de I'¢leve
+compléments

numériques 1sBN 978-2-916662-23-7 1sBN 978-2-916662-31-2 avec corrigés avec corrigés
1sBN 978-2-916662-17-6 rRéF MATCE1 rRéF MATCE2 + compléments numériques + compléments numériques
rer MATCP 1sBN 978-2-916662-85-5 1sBN 978-2-383210-29-0
rRéF MATCM1 rRéFMATCM2
nouveautes

Maths au CP Maths au CE Maths au CE 2 Maths auCM 1 Maths au CM2 Maths au CM2
e - et 5

MATHS AU CP
Cahier de I'éléve

MATHS AU CE1
Cahier de I'éléve

MATHS AU CE2
Cahier de I'¢éleve

MATHS AU CM1
Manuel de I'éleve

MATHS AU CM1
Cahier de géométrie

MATHS AU CM2
Manuel de I'¢leve

MATHS AU CM2
Cahier de géométrie

160 pages + 6 160 pages + 9 160 pages +9 224 pages 64 pages + 4 planches 224 pages 64 pages + 4 planches
planches cartonnées planches cartonnées planches cartonnées 1sBN 978-2-916662-86-2 cartonnées centrales 1sBN 978-2-383210-30-6  cartonnées centrales
de matériel individuel de matériel individuel de matériel individuel rReF MMACM1 1sBN 978-2-916662-88-6  rér MMACM2 1sBN 978-2-383210-32-0
prédécoupées prédécoupées prédécoupées réF GMACM1 rRer GMACM2
1sBN 978-2-383210-00-9  1sen 978-2-383210-01-6  1sen 978-2-383210-02-3
rér UCEMACP rér UCEMACET rér UCEMACE2

nouveautes

Maths au CM1

Maths au CM2

Maths au CP Maths au CE1 Maths au CE 2 Maths og CcM2

’

MATHS AU CP BILINGUE MATHS AU CE1BILINGUE ~ MATHS AU CE2 BILINGUE ~ MATHS AU CM1BILINGUE =~ MATHS AU CM1BILINGUE ~ MATHS AU CM2BILINGUE = MATHS AU CM2 BILINGUE
Cahier de I'éléve Cahier de I'éléve Cahier de I'éléve Manuel de I'éleve Cahier de géométrie Manuel de I'éleve Cahier de géométrie
160 pages + 6 160 pages + 9 160 pages +9 224 pages 64 pages + 4 planches 224 pages 64 pages + 4 planches

cartonnées centrales
15BN 978-2-383210-33-7
réF GBILMACM2

15BN 978-2-916662-87-9
rer MBILMACM1

15BN 978-2-383210-31-3
rér MBILMACM2

cartonnées centrales
15BN 978-2-916662-94-7
rér GBILMACM1

planches cartonnées
de matériel individuel
prédécoupées

1sBN 978-2-383210-08-5
rer UCEBILCP

planches cartonnées
de matériel individuel
prédécoupées

1sBN 978-2-383210-09-2
rér UCEBILCE1

planches cartonnées
de matériel individuel
prédécoupées

1sBN 978-2-383210-10-8
rer UCEBILCE2

GUIDES DE L'ENSEIGNANT

*Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour trois utilisateurs supplémentaires.

MATHS AU... CP-CE1-CE2 MATHS AU... CM1-CM2
-1, Papier -1, Papier CAHIERS DE L'ELEVE 9¢
= 2 Livre papier + 1cahier de I'¢léve 50¢ = é Livre papier + 1 manuel € MATHS AU... CP-CE1-CE2
— + compléments numériques — +1cahier de géométrie 55
Numéri + compléments numériques
umérique L
!I_!—Jn Livre interactif 40€ !I_!—Jo Numérique MANUELS DE L'ELEVE 15€
+ compléments numériques Livre interactif L4€ MATHS AU... CM1-CM2
Z + compléments numériques
=2 Papier + numérique P . . CAHIERS DE GEOMETRIE [
+ Livre papier +1cahier de I'¢leve € =)z Papier + numérique MATHS AU... CM1-CM2
@ + livre interactif ) 70 +I£Il‘ Livre papier +1manuel
+ compléments numériques +1cahier de géometrie 77¢
!@ +livre interactif . Spécimen numérique
©€§) Utilisateurs supplémentaires* 20¢ + compléments numeriques !I_!—J" sur notre site internet Gratuit
©€§) Utilisateurs supplémentaires* 22€ et surnotre application
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CYCLES 2-3 O

Comment sont structurés
les guides de l'enseignant
MATHS AU... CP-CET-CE2-CM17

L'objectif principal
de la séquence

2 Utiliser
les nombres jusqu'a 1000

La différenciation

Elle suggere des modalités

de différenciation et énumére
différentes procédures observées
chez les éléves.

L'intitulé et la durée
de la séance

Le matériel

Les pictos

lIs permettent de visualiser
rapidement le lien avec

le cahier de I'éleve,

les compléments numériques
de l'ouvrage et les animations.

Le résumé de la séance

Il permet de visualiser en un coup d'ceil
la durée et les modalités d'organisation
des différentes phases de la séance.

Le déroulement de la séance

L'institutionnalisation
Elle référence le nouveau savoir étudié.

Maths au CE2

Les flash maths cucr Le calcul mental Les ateliers problémes

Ritualiser des temps de révision au cycle 2 aux CE

Ces exercices font réviser quotidiennement Ritualiser le calcul mental Ritualiser les résolutions de problémes
certaines notions en 5 minutes Animations, exercices, traces écrites 30 ou 45 minutes hebdomadaires de recherches
a l'aide d'animations vidéoprojetées et évaluations rythment collective puis personnelle développent
permettant aux éleves de faire les 15 minutes quotidiennes. le raisonnement mathématique.

un grand nombre d'exercices en peu de temps.

E Atelier problémes

Gual it b mantont g sa dbpense?

[ HENTRARE

o e

|2 retiiema 2] [Frotites 1]

dhes crdpeL s e

o utiksd 3 plaleous de 48 ceuty 32 sppariumant

w7 borte e 12 ey ¥ ok
o

Combian o oeuls 8.t i T

Fiodame Mot

o matrane d atfuctue

la camemonde de cobary pour b cane

e 0ura Fanrde prochaim

EFn privedt ges bt slbves utibsront

3 eahiari o frangae 1 conien

da mathimataum ol & cohien posr
et oulras dacpbnes

Tom Gt il ju s
que dhen pebcer de 26 doms ma tirekre
Un restowand o ochete 3 boter ot cnls e fiot 20 prbes »

e 1T cnuh Lo cunmar & ool 17 oeufi Leda ripend oMol je noi gue dei Bt
Four priparer une crima o caromel da 5% af o' me fod 71 bletie
=t Cambien d'oeus resta-bd? Lottt it wsfasti @ ba phas o oegast .
- Esphaue 1o répoase.
B
Maths au CP Maths au CE1 Maths au CE2

40



Maths au CP Maths au CE1 Maths au CE 2

U0

61

Mesurer des contenances: le litre

(Je sais mesurer des contenances en litre.

i Mo MRARCT

La bouteille contient
1litre d'eau (1L).

La contenance
de la casserole est de 2L.

La contenance
de la marmite est de 5L.

1 litre s'écrit 1L.

A—Colorie la mesure qui correspond & la contenance de chaque récipient,

Une bouteille de lait

[oar) ()

Un seou pour faire le ménage

[

Une boignoire

5

--E ool o] &Y (5] (o) (o]

Un aquarium

Une tasse

)})

Une brique de jus d'orange

§ &

Un orrosoir de jordinier

P

Le réservoir d'essence d'une voiture

Une grande poubelle

£5

moins
100L @ a1l

Dessine les aiguilles pour indiquer I'heure demai

132

Maths au CE1

PX:J Reconnaitre, nommer, décrire
quelques figures géométriques

W Je reconnais le carré, le rectangle, le triangle et le cercle,

un carré un rectangle un cercle

Trate un point wr chagque sommat
é Repcns wur choque <3lb cuec une couleur différasts, |

un triangle

Que trouve-t-on
dans les cahiers de I'éléve
MATHS AU...CP-CE1-CE2?

Le cahier de I'éléve
est le témoin des progres
de chacun.

 Fonction

Il permet d'effectuer la synthése
des apprentissages réalisés

au cours de la séquence

et de valoriser les progres

de chaque éléve dans le cadre
d'une évaluation positive.

* Place dans la progression

Les activités du cahier ne sont
proposeées qu'apres avoir mené
plusieurs séances de manipulation

et de recherche sur une méme notion.

* Organisation des exercices

Des exercices progressifs

sur une méme notion sont répartis

sur deux pages. Un exemple est parfois
donné pour faciliter 'appropriation

de la consigne.

* Format adapté

Le format est adapté aux capacités
des éléves dans la gestion de I'espace
d'une page.

Il évolue avec I'dge des éléves:
19,5x27cm au CP et au CE1

puis 21x29,7 cm au CE2.

* Mobilisation de I'attention

La sobriété de la mise en page facilite
le repérage dans le cahier et évite
aux éleves d'étre détournés

de leur recherche.

* Préparation a l'utilisation future
d'un manuel

Des le CE], les éléves sont invités

& répondre dans un cahier personnel
A& une partie des exercices.

* Aide-mémoire intégré

Un aide-mémoire est présent

dans les derniéres pages.

:m le mombre de cbtés de chogque figure,

N aya

chtés cdbis cdtés

Idantifia las figuras.
A A ] A

Colorie en raspectant las ontignes

: b Him® O
riem b nombre de semmats de chogue figure ————————————

sommats 1ommets sammats sommats
Chages chat ottrope I sours. Combien de sownd sont attrapdes en bM‘ Complite.

e

SEBRRE

Maths au CP
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CYCLE 3 &

Nouveauté

DISPONIBLE
mai 2022

M AT H S A U C M 2 GUIDE DE L'ENSEIGNANT

Sous la direction de Gaétan Duprey Inspecteur de I'Education nationale
Sophie Duprey Conseillére pédagogique + Geoffrey Grisward Directeur d'école élémentaire

Maths au CM2 s’inscrit dans la dynamique du rapport Villani - Torossian
portant sur 21 mesures pour l'enseignement des mathématiques.

Cette méthode efficace expérimentée dans de nombreuses classes met
en ceuvre le triptyque Manipuler et Expérimenter, Verbaliser, Abstraire.

Guide de \'enseignant

fite awee <, Comment se répartissent
les différentes séances
sur une semaine ?

» 36 séquences
d'apprentissage sont
proposées au cours
de I'année au rythme

Pl Aires (1)

Coma#ter.ces trovallées 8 Mise en comeniin
L s

superpotion tu diesupags ot reesisment. et
+ Difdrencier oire ot pirimbtie &une Agure. ApaEHmAnE o recolierant
L oas -

MATHEMATIQUES

rifarance T . s ke
conapam A R b st i g e d'une par semaine.
BI® ot g 57 ¢
s Chaqgue semaine
et S - | est consacrée
ik = R & une notion nouvelle.
] = B + Chaque séquence
Séance 1 E s correspond & une site
Comparer et ranger des surfaces de 4 séances auxquelles
m sl dip ol | s'ajoutent une séance
- o ” , hebdomadaire d'ATELIER
i . e rocte Rt e . ,
e e e — PROBLEMES et les séances

quotidiennes de calcul

. Lt sotare, ces Fonje fotjer, mental.

La déemarche e , ’

La démarche utilisée permet e e e e i i * Chaque séance débute
'eat Fabréviction de aire de o serface.

aux éleves de consolider

ot girg.

« v urtace et Fnocce nney due fgue,

leurs connaissances

Sen

Distrbam

mathématiques

par une activité ritualisée
FLASH MATHS
de 5 minutes qui renforce

la mémorisation

et de développer

e o b pon
13 8o o b o] e Fekres 30w 12 emcice 1

uﬁ h  oudkouoge put Moronsticn.

des connaissances déja

z ¢ Diffé i e Famia’ = s ;.
:}z?ﬁ;\;ﬂlﬂe;uc;mpete”ces e G 35 ' travaillées et facilite
' = s la mise en activité
~ . 2
d'étre actifs et de renforcer i e des éléves
leur confiance en eux. it S
La résolution de problémes B e ) ims
3 s P 3 paloce A T 10 e e
est une finalité S e o el
de Maths au CM2, T -
mais aussi le vecteur
principal d'acquisition
des connaissances
. . ) ARD D, DRED
et des compétences visees.
. . Addition et
. FLASH MATHS Demi-droite . Mesure Tableaux
Les séquences 5 min graduée soust’roptlon de longueurs de donnees
d'apprentissage des décimaux
Chaqgue séquence précise: Aires Aires Aires Aires
- le déroulé des séances SEQUENCE Séance 1 Séance 2 Séance 3 Séance &
expérimentées en classe 40-45 MIN Comparaison Mes,ureo | gl,de Pr’ocedure.s' Evaluation et
. 3 il de surfaces selon d'une unité de décomposition renforcement
|es Plr‘oce Iuresdu I |s§es par leur aire de référence et recomposition
es éleves lors des séances
- des éléments Séance 4
de diffé R CALCUL MENTAL Séance 1 Séance 2 Séance 3 h -
& CIHSISNCIGHON 15 MIN Dé t Entrai t Consolidati Evaluation
+ les notions essentielles ccouverte ntrainemen ensolidation Problémes oraux
aretenir . . ATELIER Problémes additifs
- un QCM d'autoévaluation PROBLEMES en une ou deux
45 min étapes

Répartition hebd daire des sé de la séquence 6

MATHS AU CM2

276 pages

+1manuel

+1cahier de géométrie
avec corrigés
+compléments
numériques

1sBN 978-2-383210-29-0
reF MATCM2

+ -
B E B

-

GUIDE DE L'ENSEIGNANT

Papier

Livre papier + 1manuel

+1cahier de géométrie
avec corrigés

+ compléments numériques

Numérique
Livre interactif
+ compléments numériques

Papier + numérique

Livre papier + 1manuel

+1cahier de géométrie
avec corrigés

+ livre interactif

+ compléments numériques

Utilisateurs supplémentaires

OF romonoaceceton e 22€
trois utilisateurs supplémentaires.
55¢
MANUEL DE L'ELEVE 15¢€
MATHS AU... CM2
L4E CAHIER DE GEOMETRIE (33
MATHS AU... CM2
Spécimen numérique .
sur notre site internet Gratuit
77€ et sur notre application




MATHS AU CM2

MANUEL DE L'ELEVE et CAHIER DE GEOMETRIE

Sous la direction de Gaétan Duprey Inspecteur de I'Education nationale
Sophie Duprey Conseillere pédagogique « Geoffrey Grisward Directeur d'école élémentaire

Le manuel de l'éléve regroupe les exercices relatifs au guide
de l'enseignant. Il peut étre conservé d'une année sur l'autre,

les éléves écrivant leurs réponses dans leur cahier de mathématiques.

Une nouvelle notion est abordée chaque semaine dans le cadre
d'une séquence d'apprentissage. La structure des séquences

est toujours identique avec des temps de recherche

et de manipulation, des rituels Flash maths, des séances de calcul
mental et en ligne, des ateliers de résolution de problémes.

Des exercices d'entrainement variés et progressifs permettent

aux éleves de mémoriser, de réinvestir et de renforcer

leurs connaissances. Un QCM permet aux éléves de s'autoévaluer
tout en développant leur sentiment de compétence. Ce bilan facilite
la mise en place rapide d'activités de renforcement différenciées.

Manuel de I'¢leve
2 Aires (1)

Qe.anls ditenminen des atned on faisant appel & une alng denélinence.

. Pour chogque question,
trouve la ou les bonnes réponses parmi celles proposées. a B

1 Qe et Fove de 1o surioce A AT
o0 prenant u pour uie ?

2 Quelle est loire de la surfoce A
an prenant v pour untd ¥

3 Cumbe st Mo de la Sgure
TR G AN L SC W ?

& Gunie oat oo de ko Sgure
N prerant U pour unite 7

§ Chule st Faire e la surfoce B
N prorant u pour unie

2 pmumlmmwhm
avec lunité u.

‘-' m|' ’

13 & Dors ton cahler troce dewx rectanglos

diffieants dont Tai et 12 u W ans
 Béterming 'aire de ko fgure en usiisant funits ul
o £ Détermine lakre de lo higure en utlsant funité L2,
T a4 Oon e
@Marents doet Peiny st 12
PFu

v
[ Un correleur o commencd
_1 & cameler le mur ci-contre,
= caleute le nombre

o de correaux qui manquent
pour que le travall soit cchewnd.

Cahier de géométrie

éfanmingn, fn pbus count chemin entas un poded. o ung dnade
Le cahier de géométrie permet B e
& chaque éléve de pratiquer
les activités géométriques
dans un cahier prét & I'emploi \
avec une mise en page simple et aérée 2o
qui facilite la réalisation des tracés.

Ce cahier permet & I'enseignant de limiter =
le nombre de photocopies a préparer. I e D e
Avec chaque cahier de géométrie

sont fournies 4 planches cartonnées

FeOume sk e o4 2.3

/ H Le \E
& ﬁ a Gt bt ar v om ok
LR e i s ot o s T

CYCLE'3 (&

Nouveautés

DISPONIBLES
mai 2022

Maths au CM2

UNE ACTIVITE FLASH MATHS
PAR JOUR

Chaque séance débute

par le rituel du FLASH MATHS
pour consolider

les connaissances.

UNE SEANCE DE CALCUL
MENTAL PAR JOUR

Les séances quotidiennes
permettent l'automatisation
de la connaissance

des tables de multiplication
et les procédures

de calcul réfléchi.

UN ATELIER PROBLEMES
PAR SEMAINE

Une séance hebdomadaire
est consacrée a la pratique
intensive de la résolution

de problemes arithmétiques.
La programmation proposee
aborde toutes les catégories
de problemes additifs

et multiplicatifs en prenant
appui sur des schémas

en barres. La résolution

de problemes atypiques
permet aux éleves

de développer des
compeétences transversales
comme l'autonomie, la prise
de décisions, la créativité...

MATHS AU CM2
MANUEL DE L'ELEVE
224 pages

18N 978-2-383210-30-6
reF MMACM2

MATHS AU CM2
CAHIER DE GEOMETRIE
64 pages + 4 planches

cartonnées centrales
18N 978-2-383210-32-0
rér GMACM2




CYCLES 1-2-3 @D

wcovcenion SCIENCES A VIVRE

Dominique Lagraula Professeure de technologie & I'INSPE ¢ Nicolas Brach Directeur d'école, personne ressource en Sciences
Dominique Legoll Professeure des écoles en maternelle » Coralie Charton Conseillére pédagogique

La collection Sciences a vivre propose des outils structurés clés en main pour découvrir
les Sciences de la Maternelle au CM2.

Cette méthode compléete repose sur des séquences innovantes et détaillées

mettant en ceuvre du matériel prét a l'emploi.

LABELLISE

En septembre 2018,

la collection Sciences a vivre
a obtenu le label

La main a la pate octroyé
par I'Académie des Sciences.

Les guides de I'enseignant

« lls suivent les étapes des démarches
d'investigation et sont découpés
selon les axes des programmes actuels.

+ Les attendus de fin de cycle sont précisés
pour chague séquence.

+ Clairs et illustrés par de nombreuses
photos, ils décrivent avec précision
le matériel et le déroulement
de chaque activité.

Les coffrets

Constitués de matériel de qualité,
ils constituent des supports riches
et ludigues pour permettre
aux éleves de se construire
des savoirs scientifiques durables.

Les compléments numériques
Les trois outils comportent des compléments numériques qui proposent:
+ Des images et des vidéos a visionner sur un ordinateur ou a projeter.

+ Des documents et du matériel & imprimer, en noir et blanc et en couleur
ainsi que leurs corrections.

+ Des jeux interactifs en lien avec les séances.
+ Des vidéos Trucs & astuces pour aider I'enseignant & préparer ses séances.

(24



LES GUIDES DE L'ENSEIGNANT

SCIENCES A VIVRE
Sciences a vivre MATERNELLE
— 288 pages
+compléments numériques
1sBN 978-2-909295-07-7
REF SAV1

SCIENCES A VIVRE
Sciences a vivre CYCLE 2
- 280 pages

+ compléments numériques
1sBN 978-2-909295-17-6
REF SAV2

SCIENCES A VIVRE
CM1-CM2

284 pages

+ compléments numériques
1sBN 978-2-916662-12-1

REF SAV3

Sciences a vivre

LE VIVANT

Le corps de I'enfant
Le schéma corporel
Les cing sens

La vie animale

La locomotion

La nutrition

La reproduction

La vie végétale

LA MATIERE
Les matériaux

LES OBJETS

Les objets

de construction

Les objets mécaniques
Les objets roulants

Les objets magnétiques
Les objets en équilibre
Les objets électriques

LE VIVANT
Manifestations de la vie
chez I'enfant

Vivant / non-vivant
Développement et cycle
de vie des animaux
Développement et cycle
de vie des végétaux
Diversité et interactions
entre les étres vivants et
leur environnement

LA MATIERE

Etats de la matiere
Changements d'état
de la matiére

LES OBJETS

Les objets du quotidien
Les matériaux

Les objets mécaniques
Les objets électriques
Les objets numériques

MATIERE, MOUVEMENT,
ENERGIE, INFORMATION
LA MATIERE

Le mouvement

L'énergie

L'information

LE VIVANT, SA DIVERSITE
ET LES FONCTIONS

QUI LE CARACTERISENT
Unité et diversité du vivant
Les fonctions de nutrition

MATERIAUX

ET OBJETS TECHNIQUES
L'histoire des objets

Les matériaux

Les objets techniques
Les objets numériques

LA PLANETE TERRE

La Terre dans le systéme
solaire

L'activité interne

et externe de la Terre

L'eau
L'air
Les ombres et la lumiére

LES COFFRETS DE MATERIEL

MATERIEL SCIENCES A VIVRE
MATERNELLE

18N 978-2-909295-08-4

REF MSAV1

S MATog,

108 Cartons de memory

« 324 Cartes-images

+ 12 Recettes sur 6 posters recto / verso

« 8 Fiches de construction sur 4 posters
recto-verso

- 6 Affiches A3 recto/verso

- 6 Affiches A4 recto/ verso

+1Plateau de jeu

MATERIEL SCIENCES A VIVRE
CYCLE 2

158N 978-2-909295-18-3

REF MSAV2

« 4 Posters Al + recto/ verso

+12 Posters A2 recto / verso
dont 22 fiches de construction

+ 8 Posters A3 recto/ verso

+ 9 Posters A4 recto / verso

+18 Posters A5 recto/ verso

+108 Cartes-images

+ 243 Cartes grand format

+ 576 Cartes petit format

Développement

et reproduction animale
Développement

et reproduction végétale
Les étres vivants dans leur
environnement

MATERIEL SCIENCES A VIVRE
CM1-CM2

18BN 978-2-916662-13-8

ReéF MSAV3

BIENTOT EN RUPTURE
DEFINITIVE

+15 Magazines des sciences

« 4 Posters Al recto / verso

+12 Posters A2 recto/ verso

« 28 Posters A3 recto/ verso

« 6 Planches A4 recto / verso

+ 40 Planches de 18 petites cartes
+ 36 planches de 9 grandes cartes
« 54 planches A5 recto-verso

GUIDES DE L'ENSEIGNANT

Papier
+ compléments numériques

60¢

111}
AW

Numérique
Livre interactif
+ compléments numériques

48¢

Papier + numérique

Livre papier

+ livre interactif

+ compléments numériques

84¢

_+
i
AW

@@@

Utilisateurs supplémentaires
Pour tout achat de cet outil,

une version numérique est disponible & prix
réduit pour trois utilisateurs supplémentaires.

)]

24¢

COFFRETS

MATERIEL Sciences avivie <> 80¢
Planches de jeu + posters
+ dés + cartons + cartes
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Sciences a vivre

Comment sont structurés
les guides de |'enseignant
SCIENCES A VIVRE?
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L'objectif général

Cornprendre la chaine numérigue

Shamer 3

Sharce 3 Shime Stumce y Sdance &

Le déroulement de la séquence
Il permet de visualiser en un coup

swn e . .
iy, | i, DItk bl e Daui d'ceil la durée de la sequence,
ks oS " Pas dgarisation son cheminement et les modalités
Classe en salle Classe onsale Classe en salle Bt e v . . .
Frlesben e iformatus d'organisation proposées.

a3 derganisation
parmindite

PAS D'ORGANISATION
PARTICULIERE

L isati / 55 minutes £y Phesw  OBSERVATION O°UN ORDINATEUR
e ————— 2 2 prowpes de 12 & 15 lives = 2235 min
organisa IC')n kel La classe est divisbe en deur groupes.
et la durée i JanteEHE!  Cerseignant demande aue Séves en au:unnmle
p«lnnmgm .w dEbranchés. de lire le Mog de 'informatioue (EVD-
o . mm:: et ce répoadre aux questions du doqnu: e

Le matériel ——p

blruune-mrmm

Lo marigue, 53 vie, sen ansre
» L'autre moitié de la classe est regroupde autour
Fun ordinateur clasaigue dont tows les Eléments
5ont débranchis. Las Ghvos 195 nomeant: LHITE
CEWTRALL, ECRAN, CLAVIER, SOURIS, HAUTPARLEUR,
IMPRIMANTE.
= Lenseignant enpligue be sile de 'UNITE CONTRALE
0 tent que cerveau de & machine contenant
le FROCESSEUR, élémint permettant be traitément
des Les termes de- IQUES CENTREE et DE SORTIE sont introduits.
* Le vocabulaine nouveau ¢t écrit au tableau.
= 505 18 diciée des lves, Nenseignant branche les différents S2ments en partant des pdiiphdriues
deninde puls en repartant de Funisé certrale pour Brancher s périphérigaes de sortle, tels que Iferan
C I'i'np!hunu‘
Lo sble du processéur dans 18 tralterent de Uinfermsation ot Foblgation d'avalr dos mémolres
lui permettant de stocker les difftrentes informations peuvert Etre comparks & notre cerveau podsbdant
Plusieurs rones mémorielles.

@ RECONSTITUTION DU POSTER UN ORDINATEUR
Orad colleceif » 15 min
- Lenaelz-mc fait verbaliser que is pitce certrale
teur st FUNITE CENTRALE.
. mmg Ie poster A Un ardinateur (coffret
et OVD-Rom.
» Quels sent les périphdriques Fentrée possédés
per cel ordisatews
* Ay fur ot & mesure des répenses, bes Blves
ajoutent au poster bes cartes Eldments d'oa
ording #1 DVD-Rom).
= 5i certains phriphésiques ne sont pas nommés,
"ansaignan: doene des indices pa

L'objectif spécifique

Les consignes

En italique gras,

elles refletent mot pour mot
les paroles de I'enseignant.

Les réponses attendues
Enitalique, elles indiquent

la réponse que I'on peut
attendre des éléves.

(VD-Rom)
Pt [EHéve:
+ 1 Mog de Maformatioue
i Y + Cnaue groune se concerts et it 33 séponse s wne feullle
so8 oruvee [DVD-Rom) 4¢ brovdlon.
- ﬁoul akder ey €3 ves, Merelgnant peut poner O questiomn.
o qu'l ot fukve 7
* La coerection se fait collectivement. ra .
@ » Les Ehbves dotmrminest e fous les rabots ant1 Les traces écrites
- Sas Edmants mobiles Gul EOURETL IS LOE BIT DO SR Julres. .
» Selon | ardcn 3 6o mateurs. En cursive,
a8 fage - s capteurs g lew permettent de vol, Fentencie, FEmetiee des 3ons, de sentiy, de toacher,
inkerae n Togilel qul 1% ouUmer le5 moteues en fenction o' programme el de G €4t Ies capiiars Capient. elles permettent
= Censeignant falt le pasalible svec I'Homme. ses membres, ses £ing sens of 300 cenvesa. de Vlsuo“ser

4 BEDACTION BE LA DEFINITION DU MOT ROGOT
enllactil ) Tramad indwidomd + 14, mln
fiaition Tun rsbat est rkdighe colectivement et eapite dans |3 cabiess de sciences.

U okt ot ums machiow gub paut spdnatisra & fa da e
X e i e o et s Vo boten gk

ce qu'il faut retenir
et donnent un exemple
de ce qui peut étre noté

Le prolongement

ou les séances
pluridisciplinaires

Elles se distinguent

des autres séances

par un changement

de couleur du bandeau.
Beaucoup de séances
proposées permettent

de développer notamment
des compétences en frangais

xwwhmwaw {Jammfm
B pt des sninatioras dar, dirribman, anssoultos fun voliars,

X farnn sy g ramaplin,
F pant camann e

wam—m .

¥, —-L‘-nuh-r&—b—-md—%d—wl-..m—h.}.-m

& JEI PO REMVESTIR LES CONNAISSANCES

) Oral eollectif | Grompes de & 8 § dldves

» Vemseignant enplicue le principe cu k\-muxllfﬂumbﬂy
Gu queticlen (VD-Rarsh, 1 s'agit de cllguer sur le mbst
spanadant
3 la sumstion gl apparal 3 Meeran,

+ Chacue ipsnse somucte fah marquer i palnt & groupe sul
14 done #n preniee. Viquise gagninte et codle ool o le iy
4e points,

et en mathématiques.

Le lexique

Il reprend les termes abordés
dans la séquence et les définit.
Encycle 2 ou 3, il peut
également étre imprimé

et distribué aux éléves.
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Sciences a vivre CM1-CM2

dans les cahiers
de sciences.

Les remarques
pour I'enseignant
Détachées

du déroulement

de la séance, elles
attirent I'attention
sur des détails

qui facilitent

sa mise en ceuvre.
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Poster Al et cartes-images
La forét Matériel Sciences & vivre Cycle 2

Cartes-images !

Déplacements des animaux
Matériel Sciences a vivre Cycle 2

Les cartes

Petites ou grandes, elles constituent
des répertoires d'images ou permettent
de jouer en petits groupes ou en classe

entiére de maniére a s'approprier
différentes notions scientifiques.

CACAHUETES

s s

e e
eBe vt
X X
Petites cartes s s
Aliments >
Matériel Sciences & vivre CM1-CM2
-»ho\t{ i it
t"\" \Y.S - t"\" \Y.S
:ggdﬁ :::‘gdﬁ B

Grandes cartes — # s,
Memory des ombres v:t‘i“ﬁ
et Memory petits /parents - *
Matériel Sciences a vivre Maternelle

Petites cartes
Les p'tits informaticiens
Matériel Sciences & vivie CM1-CM2  EREGRR

Que trouve-t-on
dans les coffrets
MATERIEL SCIENCES A VIVRE ?

Les posters

lls constituent des supports
visuels riches pour déclencher
un questionnement ou garder
une trace des activités.

De différents formats,

il est possible d'y écrire

avec un feutre effagable
dsec.

Posters A3 et grandes cartes
Les centrales électriques
Matériel Sciences & vivre CM1-CM2

R e
s une ¥l W La pite a sel

Faba

3 Les ustemstes
| —
e

Bovoey - ==

Posters A3
Fiche de construction et recette
Matériel Sciences & vivre Maternelle

- E Magazine des sciences
— Les énergies
e —— Matériel Sciences & vivre CM1-CM2

Les magazines

(uniguement cycle 3)

Les sources documentaires sont regroupées
sous forme ludique dans 15 magazines des sciences.




CYCLE2 D

&S Les compléments
numeriques

- Les pages éléves

A imprimer.
- Des vidéos & projeter.

Les 6 cartes murales

+ |'"Europe (couleurs)

(couleurs)
« L'Europe (noir & blanc)
+ Le monde (couleurs)

A VIVRE CP
16 pages

numériques

rer TEVCP

A VIVRE CE1
128 pages

numériques

Rrer TEVCET

A VIVRE CE2
128 pages

numériques

rer TEVCE2
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+ Les images de 'ouvrage.

+ La France (noir & blanc)

* Le monde (noir & blanc)
+ La France administrative

TEMPS ET ESPACE
+compléments

15BN 978-2-909295-47-3
TEMPS ET ESPACE
+compléments

15BN 978-2-909295-02-2
TEMPS ET ESPACE

+compléments

15BN 979-2-916662-05-3

LA COLLECTION

TEMPS ET ESPACE

A VIVRE

Xavier Leroux Professeur des écoles

André Janson Professeur d'Histoire-Géographie & I'INSPE
Bernard Malczyk Professeur d'Histoire-Géographie a I'INSPE

Au CP et au CE1, les éléves sont entrainés dans un tour de France
par les courriers et courriels de Mathilde scolarisée au CP a Toulouse
et au CE1 a Marrakech. Au CEZ2, les éleves s'initient aux reperes
géographiques et historiques a la faveur des déplacements

de 16 touristes venus du monde entier.

Les Temps Modernes > SEMAINE 4

L. éonard de Vinci, un génie de la Renaissance

Les objectifs Les savoirfaire
« Associer Léonard de Vinci

b ot = Ordonner des informations.
« Utliser une frse chronologique - Compléter une carte
pluriséculaire en placant !

diffrents épisodes de la vie
de Léonard de Vinc.

Phase orale collctve

« Ordonner des nombres & 4 chiffres, & partir d'un texte, sur une frise chranologique.
« Lire un texte et en tirer les informations essentielles.

DEROULEMENT

Document 88 » Distribuer le document 88 et présenter la situation initiale en faisant formuler la problématique

Uhomme parfait de leuro italien

Document 89
La vie de Léonard de Vinci

«En quoi Léonard de Vinci est-l un génie?»
» Distribuer le document 8g et lire collectivement la biographie de Léonard de Vinci.

Phase individuelle: localisation dans I'espace et le temps
Document 9o » Distribuer le document go. Les élaves situent sur la carte les différents épisodes de la vie de Léonard

Les lieux de séjour
et les déplacements
de Léonard de Vinci

de Vinci et tracent son parcours. lls complétent la légende.
» Distribuer le document 91. Les éléves localisent maintenant les différents épisodes de la vie de Léonard

de Vinci sur une frise chronologique. Guider le travail des éléves. Leurs productions feront lobjet
Document 91 dune correction collective ol seront explicités les mots du lexique: Temps Modernes et Renaissance.

La ligne de vie de Léonard de
Vinci en plusieurs étapes

Document 92
Un génie dans beaucoup
de domaines

Phase orale collective
» Distribuer le document 92.
individuelle silencieuse, pu
une lecture fluide permetta
AT . o oecivenen
Temps Modernes certains points: Léonard di
Période de IHistoire techniques et méme littéral
qui commence a la fin du Moyen de lactivité intellectuelle ¢
Age et qui dure jusqu'en 1789. que beaucoup des idées co
Renaissance comme le char d’assaut, U'h
Mouvement intellectuel des XV*
et XV siecles. Des personnes

» Individuellement, dans l'ex

Comme Leomard e vineont du texte. Pour la correction

produit des ceuvres artistiques, les différents domaines d'a

techniques et littéraires en grand  » Faire rédiger un résumé de
ou se servir de la trace écr

Génie

Capacité de créer quelque chose

de nouveau et de grand. Personne

ayant de telles facultés.

Ingénieur

Personne qui élabore et dirige

des recherches ou des travaux

techniques.
Architecte
Personne qui congoit et réalise
des édifices.

REPERES STOIRE

Mise en place sur la frise
La Joconde

Léonard de Vinci est un génie de la Renaissance, ce mouvement
Artiste, il a peint, sculpté et congu des projets de villes et de c¢
nouvelles qui seront développées au XX siécle.

LHOMME PARFAIT DE L'EURO ITALIEN

Faife constater que Léonard de Vinci a vécu durant la Renaissance. S'interroger: «Léonard de Vinci
fait-il partie de ce mouvement intellectuel? En quoi est-il alors un génie de la Renaissance?»

‘Alors
que nous faisons route vers
le prochain site, je regarde & nouveau
les euros que j'ai dans mon portemonnaie
Cet homme & 4 bras et & & jambes m'intrigue
beaucoup. L'ltalien qui I'a dessiné,
Léonard de Vinci, devait étre un génie

LA VIE DE LEONARD DE VINCI

de la ville

Easrn

Léonard de Vinci nait & Vinci, en ltalie, en 1452

- = "
| 4 " YA 14 ans, il part en apprentissage & Florence chez un peintre célébre :
| En 1482, il s'installe & Milan au service du Duc de la ville. Il est

| { peintre, sculpteur, ingénieur, architecte % &

En 1439, il part pour Venise i il dessine les plans pour la défense 2

En 1503, de retour & Florence, il dessine les travaux de lo ville

Il peint la Joconde la méme année

| 1 ¥ Appelé en 1506 & Milan, Léonard de Vinci se passionne pour les sciences
- 1l dessine des corps humains, des plantes, des mécaniques

En 1513, il rejoint Rome qui est la capitale artistique de I'ltalie

En 1516, il est invité par le roi de France Francois I qui I'installe

& Amboise dans le val de Loire

Nommé 1 peintre, ingé:

meurt en France en 15

nieur et architecte du roi, Léonard de Vinci
9

LES LIEUX DE SEJOUR ET LES DEPLACEMENTS DE LEONARD DE VINCI

© Amboise

Milan
)

g VT

MER MEDITERRANEE

T

vincie ®Florence

rowo Lis attentivement le texte de la vie
de Léonard de Vinci (document 89).

1 Observe la carte
A quoi correspondent les points rouges?

o 200km

2 Sur la carte, localise I'ltalie
et le royaume de France

Venise écris-les en majuscules rouges

3 Indique au crayon gris les différents

N déplacements de Léonard de Vinci

4 Compléte la légende ci-dessous

GUIDES DE L'ENSEIGNANT

Papier
+ 6 cartes murales
+ compléments numériques

AW

n

Numérique
Livre semi-interactif
+ compléments numériques

45¢

€
33,75 ) @@

Papier + numérique

Livre papier + 6 cartes murales 61 8og
+ compléments numériques [

+ livre semi-interactif

Utilisateurs supplémentaires
Pour tout achat de cet outil,

une version numérique est disponible & prix
réduit pour trois utilisateurs supplémentaires.

16,80¢

Cartes murales
6 cartes murales g¢
rér CGAV
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Géographie a vivre

LA COLLECTION

GEOGRAPHIE A VIVRE

Xavier Leroux Professeur des écoles
André Janson Professeur d'Histoire-Géographie & I'INSPE
Bernard Malczyk Professeur d'Histoire-Géographie a I'lNSPE

' Géographie a vivre

Des séances completes a dérouler tout au long de I'année
pour construire les connaissances et les savoir-faire géographiques
au CM1 et au CM2.
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&S Les compléments

numeriques
- Le matériel nécessaire
aux séances.

Chaque période se décline

en 5 & 6 séances qui déroulent

de maniére structurée et progressive
I'ensemble des problématiques

du programme 2015 pour les CM1 et CM2.

Les emboitements déchelles

CE QUL FAUT SAVOIR,

La commune, le département, la régian en France
Mcnhﬁirmﬂmmmm-lmm s b fears v, Moun tontinuer [Higseent
. 20 dépariemert, 2 o -

Triscn, [Laston # e morde dir cotle Shance 3

- Les traces écrites. s s et v e e priin
* Les corrigés des exercices. b L M e DA A it e
e e

- Des photographies
et des documents

e 7 pour
Ao ser farwies 200,  France
d Fadimininiration Lacate Lge

Sl el
a projeter. bt |
e e

- Des jeux interactifs.

Les 6 cartes murales

* La France (noir & blanc)
+|'"Europe (couleurs)

- Le monde (noir & blanc)

Phase de découverte : visualisation des différentes échelles.
© Rappeler les acquis de la séance p:\ecwenle- ot faire e Ben avec la mmahﬁue du jaur.

Com b cererursiin Dois Jes séance: [

Aujourd T, s se siuent dchell
O Projeter [a vue adsienne du quartier de 'école en wtilisant e site w 3 h

logitied Google Earth. Mentifier quelgues Eléments du quartier mpénisa la preme- séance.
8 Dézoomer progressivement pour voir apparaitre L commune de Fécole, be département,

La résglon, la France, FEurope puis le monde,

Depuis vl 2001, By a 30n 00
Sipanementy (Mirtinigun, 6
Depuis 3065, b et

. . N Gpanementaus Wt Hul ﬂ& u'\,-.l l\ M:—Mw Ak Ilsr &8 Jogiciel: \u,\-m-‘ 4ix phot nm\-.
+ La France administrative m."m‘mﬁ Cemrées s Fécose lnan Mermar § Schiligheie (& et

(couleurs)
+ L'Europe (noir & blanc)
+ Le monde (couleurs)

Les sommaires

L whgion g1 5 L2 b e iy
Dinpui e 1 Jarmvier 301, e

4 deweras olicielbe £ 0
L gion 51 adeinistife par
Le conued nbgional pire pin
s Aty ireenudtuing g

B Accueillir les réactions dﬁﬂéws. Ill'lud\dm la notion déchelle.

Période 1 teud - el Diph
. . . - . au plus grand, il y it i foil i€ ille, notre vl

Découvrir le(s) lieu(x) ou j'habite " i sgion de natre pays, notre pays d
Période 2 contiaent et notre continent du monde. En passant de Fun d lautre, mous changeans d'échelle.
Se loger, travailler, avoir des loisirs Phase de réflexion : I'école, de la commune au mande.
dans les espaces urbains S s ’ : ) -
Période 3 R 3 20 Distribuer be document De fa eommune du monde. g

B Lire | teate collectivernent et Faine répondee o morsly
Se loger, travailler, avoir des loisirs Indivicuellement aux questions. o By
dans un espace touristique O Restituer les réponses au tableau en organisant Z -
Période 4 progressivement i schiéma ci-contre, ol e
Satisfaire les besoins en énergie oL w"m”*a
eteneauen France dipiriamart
Période 5 =

Satisfaire les besoins alimentaires
en France

1sBN 978-2-916662-06-0
reF NGAV2

¢ de réappropriation :

B maténic, département, ma région,
GEOGRAPHIE L cane e e 0 Fnee | Locallser surla carte murale de a Fance vl
A VIVRE CM1 : Mm:ﬁ:“ﬁ;:"r&"{.“" e département et La région ol se situe Técole.
ville de i @ Coller sur be bord de la e une jive de ba ville de Fécole,
14(?0’:.-)?5::”%5 fonmut it (925 ) uﬂluasonemlawﬂm st la carte 3 l'abde d'un trait,
numériques © Présenter de La France découpde en et en régions,

‘2 Dkstribuer La carte adeninistrative de |3 France et la faire comphéer en suivant les consignes.

TRACE ECRITE

Période 1

Se déplacer . L ey .

Période 2 ITe IeX|que regroupe les g:leﬂnmons des mots-clés

Transporter aretenir pour choque sednce.

Période 3

Un monde connecté

periodely . GUIDES DE L'ENSEIGNANT

Mieux habiter en ville

Période 5 . =|z Papier =12 Papier + numérique (& venir)

Mieux aménager la ville =z + 6 cartes murales soe =z Livre papier + 6 cartes murales 8 7 €
+ compléments numériques + + compléments numériques 1] S

GEOGRAPHIE
A VIVRE CM2
148 pages

0

-

+ livre semi-interactif

Numérique (& venir) [©) © Utilisateurs supplémentaires

Livre semi-interactif 37’50€ © Pour tout achat de cet outil, 18'75€

. -
oepements + compléments numériques e egie s depenle oot
1sBN 978-2-916662-09-1
rér NGAV3 Cartes murales
6 cartes murales [33
rer CGAV
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CYCLE3 O

Histoire

a revivre

La démarche

A chague séance, les éléves
sont amenés a répondre

& une question clé ('intitule
de la séance) en exercant
leur esprit critique, leur sens
de larecherche et leur
sensibilité.

&> Les compléments

numeriques

* Les documents des séances
A projeter.

+ Les pages éléves a imprimer.

* Les 29 récits enregistrés
etillustrés.

Les sommaires

TOME1

LA PREHISTOIRE
LANTIQUITE

LE MOYEN AGE
« La constitution du royaume de France
« La vie médiévale

« Des conlflits durables

HISTOIRE A REVIVRE
TOME1

176 pages
+compléments
numériques

1sBN 978-2-909295-45-9
ReF HRV1

TOME 2

LES TEMPS MODERNES

* Les grandes découvertes
« La Renaissance

+ La monarchie absolue

* Les Lumieres

« La Révolution

HISTOIRE A REVIVRE
TOME 2

176 pages +1DVD-Rom
1sBN 978-2-909295-01-5
RreF HRV2

TOME 3

LE XIX® SIECLE

- De Napoléon a la démocratie

- L'expansion industrielle et urbaine

LE XX° SIECLE

* La Premiére guerre mondiale 1914-1918
- La Seconde guerre mondiale 1939-1945
« Les grandes mutations

HISTOIRE A REVIVRE
TOME 3

176 pages +1DVD-Rom
+compléments
numériques

1sBN 978-2-909295-09-1
rer HRV3

50

LA COLLECTION

HISTOIRE A REVIVRE

Isabelle Evrard-Manceau Inspectrice de I'Education nationale
Jean-Pierre Remond Inspecteur de |'Education nationale

Une collection basée sur la chronologie pour permettre la constitution
rigoureuse et attrayante d'une premiére culture historique.

POURQUOI PARLE-T-ON
DE REVOLUTION INDUSTRIELLE AU XIXE SIECLE ?

© Dans ton cahier, organise dans un schéma les mots pour

le

du battage mécanique.

SERGE, CHEF MACHINISTE DE FERME EN FERME

Mes machines sont arrivées en bon état. Il y a toujours un risque avec le transport. Le convoi de beeufs qui les a
amenées d’une autre ferme pendant la nuit a respecté I'horaire. Depuis 10 ans que je suis chef machiniste, je connais
mon métier. Je soigne mes engins comme mon pére soignait ses chevaux ou ses vaches. Il faut tout mettre en place avant
laube: mes deux machinistes ont déja calé les deux engins au sol. Voyons, comment se porte ma locomobile. Bien,
personne ne t'a fait de mal. Je me méfie de paysans qui ne t'aiment pas et te reprochent encore de voler leur travail.
Si les patrons se sont organisés pour acheter des machines coll Cest quelles illent mieux, plus vite... et
surtout sans se plaindre. Alors, ma belle, préte pour la journée? Il est quatre heures du matin, on va allumer le feu dans
ton foyer. On met d’abord les biiches de bois. On ajoute petit & petit le charbon. Dés qu'il briile de toutes ses flammes,
on charge la chaudiére. J’'espére que j’aurai assez d’eau pour la cuve, sinon un gars ira au ruisseau avec les beeufs pour
remplir un gros tonneau.

La batteuse aussi est bien placée, entre les meules de blé coupé qui nous attendent depuis deux semaines.
Il nous reste a installer les courroies qui la relient a la locomobile. Reversons de I'eau: la vapeur commence & se dégager
de la cheminée. C'est bon. Le jour se léve; la machine est préte. Le moteur ronronne. Un bon coup de sifflet pour
rassembler les batteux et... chacun a sa tache!

Tout le monde s’est vite habitué. Sur la grande meule, le valet de ferme envoie délicatement les gerbes a Bébert qui
les libére de leurs liens avec son grand couteau tranchant. La Marie les ouvre et Guy les engage alors dans la batteuse.
Le patron, lui, surveille. A son sourire, je vois son émerveillement devant cette machine qui sépare automatiquement
le grain de la paille. Enfin, les porteurs de grains remplissent son grenier de sacs bien pleins. C'est ¢a, le progrés!

Au copieux repas du soir, les vieux raconteront les battages & ancienne, avec des fléaux de bois comme au Moyen Age.
Cétait encore le temps ol ils attrapaient la mort, a battre les gerbes a la main pendant des jours, sous le soleil torride d’aoit.

© Ecris le nom des machines sous les dessins. Dessine la fumée du foyer:
entoure la machine qui n'a pas son moteur a vapeur.

LES moTS CLES

- grand
changement dans l'industrie au
XIXe siecle.

Locomobile: machine a vapeur
sur roues qui actionne un moteur.

gur notre site

_edi - . i Usine: batiments industriels qui
www.dcces_ & 1 1 - s regroupent des machines sur
1 ; )
dans \a rubort = lesquelles travaillent des ouvriers.
es un Industrialisation: grande production
des3 ouvrages: en série de produits fabriqués avec
de progrom des machines dans des usines.

Chemin de fer: mode de transport
terrestre, sur rails de fer, ol une
locomotive tire un train de wagons.

& télecharger Vous B
slectionner 188 SC e e n i de vaso
de se . tre niveau Sidérurzie: industrie de fabrication
adaptées @ VO A . . du fer et alliages (acier, fonte).
de classe- N ! (& ; Chiarbon: miner, matre combustbe
. W née de la décomposition de plantes
ily a des millions d'années.

LE VOCABULAIRE DU RECIT

Batteuse: machine agricole servant
a battre les céréales pour recueillir
les grains.
Battages: période d’été ol I'on se
livre au travail de récolte des grains
quiil faut séparer de leur tige.
Batteux: hommes et femmes
mobilisés pour les battages.
Courroie: laniére reliée &
un moteur pour transmettre
un a un engin.
Paille: tige qui porte les grains
de certaines plantes comme le blé.
Cite d'autres machines qui fonctionnent avec un moteur a vapeur. Fléau: outil manuel ancien, forme
d'un manche et d'un morceau de
bois, pour battre les céréales.

Le récit est présent sur la page éléve.

Enregistrés et illustrés
spécialement,

87 récits originaux

écrits  la 1 personne,
plongent les éleves dans
le contexte de I'époqgue.

©oe. o o o

Les compléments numériques permettent d'écouter
le récit et de projeter son illustration.

GUIDES DE L'ENSEIGNANT

D: I ) "
Z|| Papier 55
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CYCLES2-3 @ D

REPERES D'HISTOIRE

Bernard Malczyk Professeur d'Histoire-Géographie a I'lNSPE

Loutil Repéres d'histoire combine une frise historique, des cartes
et des tapis de jeu pour construire efficacement les repéres historiques
et apprendre aux éléves a se repérer dans le temps long.

Une frise en 3 panneaux
Pour une utilisation collective

L

[N - b - b 1™ - b F L B l 1 -
5l B BrE ovem coBu - 0 BB m
I

950608 MEEE - - [H - DOOA: GAEE Hu.cs
oi GEE G B08 & EEwd

t -nﬁis.‘ﬁl“ &

n b e Milel Al = T Iu»;..@wﬂ-nl!l o

Verso de la frise
de niveau 2

La démarche (CM1-CM2)
Repéres d'Histoire associe
une frise, des tapis de jeu

et des cartes reperes qui
favorisent la motivation

et I'émulation des éléves.

En manipulant, ils
s'approprient et mémorisent
de maniére ludique

les reperes essentiels

des périodes historiques
successives en totale
adéquation avec

les préconisations

du programme 2015.

5 tapis de jeu
Pour une utilisation en groupes autonomes

Le boitier

La boite triangulaire

de 60 cm de haut et 15cm

de cbté contient:

+ 3 panneaux 115x60 cm
constituant les frises recto
CE2 et verso CM1-CM2, Recto d'un tapis de jeu de niveau 1(CE2)

+ 5 tapis de jeu 110x60 cm,

+ 6 jeux identiques
de 72 cartes reperes.

A | Lesinnombrables
sculptures extérieures
de cet édifice
enseignent l'accés

au paradis.

Elancée, cette église

othique i

@

@

\

7

La cathédrale g

k] %/ /// ‘ dépasse 100 métres
%//// ////’ de hauteur.
F . C | Propres a ce style,

d’énormes rosaces

en facade et de grands
vitraux colorés
éclairent lintérieur.

72 cartes repéres 10x5,6 cm

N NIVEAU 1
dont 9 cartes vierges

pour la mise @
en place par I'enseignant
des reperes locaux. NIVEAU 2

REPERES D’HISTOIRE LE BOITIER

8 A12 ANS 1frise collective recto-verso

1sBN 978-2-909295-14-5 (2 niveaux)

REF RDH + 5 tapis de jeu recto-verso €
(2 niveaux) 65

+ 6 jeux de 72 cartes
+1guide pédagogique

51



CYCLES 2-3 O
LA COLLECTION

g CITOYENNETE A VIVRE

Jean-Pierre Remond Inspecteur de I'Education nationale
Jean-Bernard Schneider Professeur des écoles

CITOYENNETE

d Vivre

Les guides pédagogiques Citoyenneté a vivre proposent des
séquences clés en main et complémentaires pour l'Enseignement
Moral et Civique aux cycles 2 et 3.

Le saviez-vous?

Au cycle 3, la consigne

renvoie & un document d'étude
de L'apprenti citoyen,

le journal de I'éleve.

UNE HUMANITE DIVISEE

Les femmes et les hommes sont-ils a égalité ?

Les modéles fondateurs  Depuis la nuit des temps, ’humanité s’interroge sur son origine et sur son destin. Les femmes assurent la

Alé dune identité féminine  reproduction de lespéce. Consécutive de la sexualité, la maternité est donc un enjeu primordial. Les mythes
Au cycle 2, les éleves sont . e identit p p jeup y

Ala fois maléfique et bénéfique, et |es religions ont fabriqué une double image de la femme:: elle est la tentatrice, la séductrice qui provoque

4 I'image de la femme e N N N d
com‘rontes aAux grondes o bionionte, 1€ désir de Uhomme. Elle est rendue coupable du désir. Parallélement, ele est la mére, douce, protectrice,
garante de la vie, a Porigine du monde. Les variations sur ces représentations quasi universelles sont [égion.
el uestions qui | es inte rpe| |ent‘ Elles suscitent des approches contradictoires des hommes qui se concrétisent par la peur, le mépris, la volon-
t6 de contrdle allant jusqu’a la mise  mort, mais aussi Uidéalisation, la vénération ou ladmiration. Uart est

Au CyCl e 3’ ||S sont mis fO ce le support privilégié de toutes ces visions.
. R Vers une égalité professionnelle  Des femmes anonymes ont été sur le devant de la scéne, par exemple lors des périodes révolutionnaires.
aux grOndeS qUeSthnS qul Depuis deux siécles, lafemme  peg femmes célébres ont joué un rdle de premier plan: des écrivaines (Georges Sand, Colette), des artistes
s'émancipe de 'homme (camille Claudel, Edith Piaf), des scientifiques (Marie Curie, Maria Montessori), des sportives (Nadia

tr il
traversent notre tem s, parsontravail. — comaneci, les sceurs Williams), des patronnes (Gabrielle Chanel, Laurence Parisot), des résistantes
. . (Jeanne d’Arc, Lucie Aubrac), des politiques (Simone Weil, Christine Lagarde), des féministes (Olympe
'
notre société et I'numanité. de Gouges, Simone de Beauvoir) et tant d’autres... Uexistence de ces femmes est un démenti irréfutable
p aux affirmations misogynes ancestrales.

Chaque séance pose une Le chemin pour Végalité hommes femmes st long, lent et sinueux. En atestent les défntions du terme
z q 5 femme données par les dictionnaires Larousse au fil du temps: en 1866, Femelle de homme, étre humain;
P rob Iemoth ue concrete en 1952, Compagne de homme, épouse; en 2016, Etre humain du sexe féminin. Au XIX® siecle et sous le
. Code Napoléon, la femme est totalement dépendante de son pére puis de son mari. Selon le Code civil de
et Yy repon den4 pages. 1804, la femme est mineure a vie et ne peut disposer de ses biens, ni étudier, travailler ou utiliser son salaire

sans Pautorisation de son mari. La femme est considérée avant tout comme une mére de famille soumise.
Cette notion est abolie en 1938. La puissance maritale est supprimée, mais I'époux reste chef de famille et

Les CO m p | é m e n-ts mn%erve le droit de c.hoisir la résidence con]ug'ale et de. refuser é.sa femme Ie‘\tiroit d‘exgrcer une pro.fessior\:

numeriques

+ Les documents d'appui Vers une égalits professionnelle
3 projeter (dessins photos) Vers une égalité personnelle
pour faciliter le déroulement

de la séance.
* Les pages d'activités Prendre conscience

de I'image ambivalente

Les modéles fondateurs d’une identité féminine

N i 1 de la femme, construite Dans L'apprenti citoyen n°21, lis Iextrait de I'Odyssée d’Homére.
aim p rimer. au fil du temps.  pourquoi les femmes sirénes sont-elles dangereuses ?
H N i 1 . Elles disposent d’un grand pouvoir. Elles attirent les hommes qui ne peuvent pas leur résister. Elles sont

. L

Les IeXIque§ a .lmprl mer. rentannlemme MOIEUE  beles et elles chantent merveilleusement bien. Elles conduisent les hommes a la mort en les séduisant.
e Les traces écrites D'aprés le dessin du timbre grec, comment le navigateur Ulysse réussitil a leur échapper?

.. . Il sait quil ne peut pas re
A imprimer. Il peut ainsi écouter lirrésistible chant sans risquer e quitter son navire et de périr sous |
des créatures.

“+Aprés un long périple et des rencontres de femmes tentatrices, Ulysse retrouve Pénélogy
mére de son fils Télémaque.

on épouse fidéle,

Dans L'apprenti citoyen n°2s, lis les deux récits du livre de la Genése.
Que racontent ces récits bibliques ?
Ces textes religieux expliquent a leur fagon la création de la femme.

Vers une égalité persc
Malgré une évolution con.
I'égalité entre les fi
et les hommes n'est pas Compare les récits.
Dans les deux textes, la femme est créée par Dieu, devient la compagne de Phomme avec qui elle Sunit
pour peupler la Terre de ses enfants. Dans la premiére version, la femme et lhomme sont créés
de la méme facon par la main de Dieu dans une totale égalité. Dans la deuxieme version, la création
de Phomme précéde celle de la femme qui est issue d'une partie du corps masculin. La femme est
une création seconde.

D'aprés la Bible, la premiére femme créée par Dieu porte le nom d’Eve. Que décrit ce bas-relief?
Eve croque un fruit cueilli de Uarbre sur lequel un serpent  la téte de femme a pris place. Elle tend

Le mythe biblique d"Eve reprend U™ 3UtTe fruit @ Adam.

Les sommaires le mythe antique de Pandore,  Connais-tu Phistoire du fruit défendu?

96 Citoyenneté a vivre la premiére femme créée par Zeus  D'apres la légende biblique, Eve se laisse tenter par un sevpent qui lui conseille de voler dans le jardin

. a quielle désobéit en ouvrant d’Eden le fruit de la i Elle ain: de Dieu et entraine Adam dans

Les 7 modules de 3 séances du cycle 2 la boite des malheurs. le péché. Eve devient responsable de tous les malheurs qm frappercnt Thumanité: travail, souffrance, mort.
Je suis une personne Qul sont ces deux personnages? Décris la scéne.

Une sorciére soutenue par le diable vole dans les airs a cheval sur un balai.

Je suis un éléve parmi d'autres

+Le sabbat est une assemblée de sorciéres qui s retrouvent de nuit pour se livrer

Je suis fraternel 4 des cérémonies de soumission au diable, entrainant orgies et horreurs.
Je suis tolérant Les sorciéres ont-elles existé pour de vrai?
. Oui et non.
Je suis a larecherche de valeurs s e ) P
+Des femmes ont été accusées de sorcellerie. Elles ont été jugées par
Je suis Frangais des tribunaux ecclésiastiques, torturées et condamnées. Une femme supposée
sorciére pouvait étre brilée vive. Elles n'étaient pas ces créatures imaginaires
Je suis un enfant du monde incarnant le mal décrites par les récits oraux et la littérature, mais simplement

des femmes, le plus souvent veuves, pauvres. Entre le XIF* et le XV siécle,

P ) SoRCIERE au sabbat.
elles sont persécutées dans I'Europe chrétienne. au sabba

XVesiécle

CITOYENNETE La femme bénéfique, Comment Vénus est-elle représentée?
5 nourricire et maternelle  Le corps féminin est déformé:
AVIVRE CYCLE 2 le ventre et la poitrine sont arrondis
144 pages et grossis exagérément. La femme
+ 5 porte les mains sur ses seins.
oSt Son visage st represents due par
numériques une boule surmontée d’une coiffure
des tresses.
1sBN 978-2-916662-07-7 avec des tresses
. Que symbolise cette statuette?
rer CAV2 Le ventre porte les enfants;
les seins nonrrissent les bébés. La VEnus de
2 l'admiration Willendorf. DEEsSE mére LA ViERGE Marie. XV*
ane la vie. 23000av. J.-C. gauloise. I siécle siécle
paroLes d'auteur rouves-tu entre Pimage de la femme dans les croyances gauloises et chrétiennes?

méres. Elles sont pleines de tendresse et donnent leur amour a un enfant.

rer CAV3

w

=]

e Les 7 modules de 5 séances du cycle 3 Longtemps décriée et mise de coté, la morale e et e e 1 e e
> Les cadres d'accueil de I'enfant constitue pourtant le fondement de tout pacte

o Les voies du savoir social. Je me suis lancé dans ce travail parce s e o e 97
= La France et son identité qu'ily aurgence. Méme sila France reste un havre
w Une société en évolution de paix et de démocratie dans le monde,

- Une humanité divisée bien des menaces pésent sur notre conception

: Les violences de 'Homme.

o La conquéte du bonheur Jean-Pierre Remond
=

- CITOYENNETE

z AVIVRE CYCLE 3

; 160 pages

5 +1DVD-Rom GUIDE DE L'ENSEIGNANT

= +1exemplaire de

) L'apprenti citoyen = 2 Pa

= - - = pier €

w ISEN 0785259166625 425) = + compléments numériques 50

(2]

=z

w
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L'APPRENTI CITOYEN

LE JOURNAL DE L'ELEVE

Jean-Pierre Remond Inspecteur de I'Education nationale
Jean-Bernard Schneider Professeur des écoles

CITOTENNETE & vavel

En accompagnement du guide de l'enseignant Citoyenneté a vivre
cycle 3, le journal de 1'éleve constitue son recueil citoyen personnel.

UNE HUMANITE DIVISEE

Ne 21

L’APPRE

CITOYENNETE A VIVRE citose”

Complément de Citoyenneté  vivre » Rédaction J-P.Remond * Administration E.Schneider » ALCES Editions * 1 parution Juin 2016

Photos fotolia © Lefteris Papaulakis / iStock © Joris Van Ostaeyen / iStock © Bet_Noire * Abonnement classe a l'année scolaire

Le journal contient

tous les documents
nécessaires & |'éléve pour
répondre en conscience aux
35 problématiques posées
dans le guide de I'enseignant
du cycle 3.

L’ODYSSEE

Chant XII. Homére. Fin du VIII¢ siécle av. J.-C.

LA BIBLE

Livre de la Genése. VIII® & Il* siécle av. J.-C.

Le sommaire

Puis  Dieu dit:

YTV VT TV TP TV TT VYT Y > ' Les 35 problématiques

b P «Faisons  ’homme ) ) i
p 2 .E f L a notre image, selon Qommen’} un étre humain commence-t-il
. L bl A exister?
% 3 notre ressemblance, )
h = P et quil domine sur Comment un enfant gagne-t-il

=z ! ie?
: s : les poissons de la mer, gei outonomle- : )
b = - sur les oiseaux du ciel, Les enfants doivent-ils aller & I'école ?

H
t = J sur le bétail, sur toute Suis-je oblige de suivre un enseignement

a : la terre, et sur tous les religieux al'école?

" . " P |
: g: B 4 reptiles qui rampent L'école est-elle gratuite?
: o : : sur la terre. » Comment devenir un éleve?

w2 r ii . T R :
o ” . I L Dlel{ aréa | !IO',T_“"C 4 Comment la presse nous informe-t-elle?
4 < son image, 4 I'image . ) o 2
b EA KH AHMO KP“'” de Dicw il le créa Le dessin de presse aide-t-il & penser?
8
ALsssssssssssssssns Faut-il se méfier de la télévision?

homme et femme il
les créa. Comment préserver ma liberté

Tu rencontreras d’abord les Sirenes qui charment
tous les hommes qui les approchent; mais il est
perdu celui qui, par imprudence, écoute leur chant,
et jamais sa femme et ses enfants ne le reverront
dans sa demeure, et ne se réjouiront. Les Sirenes le
charment par leur chant harmonieux, assises dans
une prairie, autour d’'un grand amas d’ossements
d’hommes et de peaux en putréfaction.

< Symboles
féminin masculin

Dieu les bénit, et Dieu

leur dit: «Soyez féconds, multipliez, remplissez la
terre, et lassujettissez; et dominez sur les poissons
de la mer, sur les oiseaux du ciel, et sur tout animal
qui se meut sur la terre. »

* Chapitre 1.27

Le Seigneur Dieu fit tomber dans une torpeur
I’homme qui sendormit; il prit 'une de ses cotes
et referma les chairs a sa place. Le Seigneur Dieu
transforma la cote qu'il avait prise 4 I’homme en
une femme qu'il lui amena. Chomme s'écria:
«Voici l'os de mes os et la chair de ma chair;
celle-ci, on I'appellera femme car cest de ’homme
qulelle a écé prise». Aussi 'homme laisse-t-il son
pere et sa mere pour sattacher a sa femme, et ils
deviennent une seule chair.

* Chapitre 2, 21 i 24

LOIS SUR L'INSERTION SOCIALE ET PROFESSIONNELLE DES FEMMES

Un lexique est proposé

pour chacune des 35 séances.

LEXIQUE

Les femmes et les hommes sont-ils a égalité?

Le lexique utilisé dans
chaque séance est défini

La Bible Recueil des livres saints du judaisme et du christianisme.
La Genase Premier livre de la Bible consacré aux origines de
Thumanité.

Eve Dans les traditions chrétienne et juive, la premiére femme
mére de I'humanité.

Adam Dans les traditions chrétienne et juive, le premier homme
de ’humanité.

La siréne Créature imaginaire mi-femme, mi-béte qui séduit les
hommes.

La sorciére Créature imaginaire méchante et dangereuse, amie
du diable.

La misogynie Haine des femmes.

L'émancipation féminine Libération de la femme de ses
contraintes sociales et morales

La pionniére Personne préparant la route a d’autres.

de maniére claire

afin que I'éléve dispose
des outils nécessaires

A la constitution

de sa culture humaniste.

L'APPRENTI CITOYEN - LE JOURNAL DE L'ELEVE

| ;\\\\\ \

Gratuit

Papier 5€ Spécimen numérique
64 pages LELOTDES ! —_|u sur notre site internet
et sur notre application

avec les écrans?

Qui sont les Frangais ?

De quels pouvoirs le peuple frangais
dispose-t-il?

Comment la France est-elle gouvernée?
Quelles sont les valeurs de la République?
Comment la France est-elle administrée ?
L'argent aide-t-il & vivre ensemble ?

Que deviennent les hommes
dans la société de consommation?

Quels défis citoyens les citadins
doivent-ils relever?

Quelles sont nos responsabilités
pour I'avenir de notre planéete ?

Peut-on vivre contre les autres?

Les femmes et les hommes sont-ils

a égalité?

Les inégalités sociales attaquent-elles
la citoyenneté?

Existe-t-il une citoyenneté européenne ?

Pourquoi des populations quittent-elles
leur pays?

Quelles réponses différentes les citoyens
donnent-ils aux mystéres de |'Univers?

Qu'est-ce que le racisme
et 'antisémitisme ?
La guerre est-elle inévitable ?

Le fanatisme est-il un risque
pour la République ?

Comment la société protege-t-elle
ses citoyens?

Les handicapés sont-ils des citoyens
comme les autres?

Comment vivre une enfance heureuse ?
La nature est-elle une source de joies?
Le sport rend-il meilleur?

La pensée est-elle nécessaire
au bonheur?

C'est quoi I'amour?

L'APPRENTI CITOYEN
LE JOURNAL DE L'ELEVE
64 pages

15BN 978-2-916662-15-2
rér SACI
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CcYCLE1 QO 0O

VERS LA MUSIQUE

. -
= VERS LA Mijsique

&> Les compléments

numeriques

* Les paroles et les partitions
des chansons proposées
dans les séquences.

* Du matériel & imprimer.

* Des jeux interactifs en lien
avec les séances.

* Des vidéos explicatives
pour l'enseignant.

* Des vidéos documentaires
pour les éléves.

Les 6 CD audio

* 18 chansons originales,
écrites et enregistrées
spécialement pour l'ouvrage.

* Des versions instrumentales
et avec pulsation
des chansons.

* Des rythmes & reproduire.

* Des sons a identifier
(loto sonore), & imiter
(cris d'animaux et
onomatopées), d imaginer
(paysage sonore).

* Des extraits d'instruments
seuls.

* Des extraits d'ceuvres
musicales choisies
spécialement pour faciliter
la mise en ceuvre
des séquences.

VERS LA MUSIQUE
MATERNELLE

276 pages
+complément CD
de 6 CD audio
+compléments
numériques

1sBN 978-2-916662-25-1
rEr VMUS

COMPLEMENT CD
VERS LA MUSIQUE
MATERNELLE

6 CD audio

1s8N 978-2-916662-27-5
rer CDIMUS

54

VERS LA MUSIQUE

Léa Schneider Professeure des écoles
Régis Chevandier Professeur des écoles

Le guide pédagogique Vers la musique constitue un outil clé en main
pour permettre aux éléves de découvrir la musique de la TPS a la GS.

AeaRTIROE

TPS T3

Discriminer des sons

L'ouvrage est découpé

en huit parties proposant
chacune entre deux

et dix séquences classées
par ordre de difficulté.
Malgré ce découpage,

il est congu pour développer
les différentes compétences

MATERIEL

-3 boutsiles de it en TP Situation dé

des perles et du sable,
une quatriéme en PS avec
des pétes, une cinquiéme en MS
avec de o farine, une sixiéme
enGS avec duriz bouteilles.
- des barqusttes contenant

chocune laméme chose oifirenciation Varier

Lenseignant dispose les bouteilles de it sur la table. Il annonce que ces bouteilles sont
différentes et demande pourquoi. Les éléves émettent des hypothéses sans toucher les

+ LES BARGUETTES ET LES CARTES NE DOIVENT PAS ETRE VISIBLES DES ELEVES POUR NE PAS INDURE LES REPONSES.

- des barquettes vides

Manipulation des bouteilles

Lenseignant laisse les éléves manipuler les boutelles en
veillant & ce quielles restent fermées. lis comprennent
trés vite la différence entre les bouteilles et émettent des
hypothéses sur leur contenu. L'enseignant peut noter sur
une feuille quelques-unes de leurs propositions.

Association des bouteilles et de leur contenu

Lenseignant pose les barquettes sur la table et propose aux éléves de placer chaque

selon eux Les éléves vérifient leurs

hypotheses en ouvrant les bouteilles et en versant leur contenu dans une barquette vide,
in'y a pos de surprise pour l'eau et e sable. Le classement est parfois moins évident entre
les pates et les perles ou entre la forine et le sable.

Lenseignant remplit & nouveau les bouteilles, les referme et les intervertit. A tour de rdle,

aune bouteille. Lo validation se fait

une barquette

en ouvrant les bouteilles. Les erreurs sont alors marginales.

=

4

o

Au début de chaque
partie se trouvent

des notions

pour I'enseignant

et parfois

des Trucs & Astuces.
Un dossier CHANT
d'une douzaine

de pages est aussi

. propose.

Ala fin de chaque
partie sont également
listés des chants,

des écoutes

et des réseaux
d'albums de littérature
de jeunesse en lien
avec les séquences.

-~
e,

#Les échauffements corporels

musicales en parallele.

Ainsi, le chant, les activités
d'écoute et les jeux

sur les différents parametres
du son se retrouvent

dans toutes les parties

de l'ouvrage.

Plusieurs études ont montré

que l'enseignement de la musique
augmentait les capacités cognitives
et la mémoire des enfants

et qu'il favorisait I'apprentissage
delalecture et des mathématiques.

PERCUSSIONS
CORPORELLES

CORPORELLES b
TPSPEMEGS It gt Limiput Lt
o

comorese: claquemant 36
g, g dam ey mesen

00t e dewa waia
Serama i T man. Bt

GUIDE DE L'ENSEIGNANT

- Papier
=|Z +complément CD 605
== +compléments
numériques
Numérique

0

Livre interactif
+compléments
numériques

48¢

< Livre papier
=2 +complément CD
+ + compléments
numeériques

0

+ Livre interactif

Utilisateurs
supplémentaires

Pour tout achat de cet outil,
une version numérique

%

Papier + numérique

est disponible & prix réduit pour
trois utilisateurs supplémentaires.

COMPLEMENT CD

® scpaudio 20¢

Les 6 CD audio sont fournis
avec l'ouvrage mais peuvent
également étre achetés
séparément, pour équiper
toutes les classes

d'une école par exemple.

84¢

24¢




LA BOITE A MUSIQUE coiner

Léa Schneider Professeure des écoles * Tania Grimaldi Conseillére pédagogique en musique
Magaly Jungbluth Conseillére pédagogique en musique + Régis Chevandier Professeur des écoles

La boite a musique propose des posters et des cartes permettant

de réaliser de nombreuses activités musicales. Son contenu est congu
pour permettre différentes utilisations, ce qui le rend adapté

a l'école maternelle et a l'école élémentaire.

Les dés
lls permettent de jouer
avec les parametres -
du son (timbre, hauteur, &
nuance, durée) T €
et avec les gestes
produisant un son.

Les portraits d'instruments

lls constituent un outil documentaire

de qualité pour découvrir les différents instruments
de musique.

Les cartes

Elles peuvent étre utilisées pour différentes activités:
sous forme d'imagier pour enrichir le vocabulaire
des éléves, sous forme de jeu, sous forme de

cartes d montrer pour moduler son jeu ou sa voix,
pour signaler sa compréhension lors d'un moment

d'écoute...
Cartes Humeurs

Portrait d'instrument
Le violoncelle

Cartes Gestes

Les planches de jeu

Elles proposent des jeux déclinés
selon deux niveaux en fonction
de la face choisie.

.
- 1
Planche Loto sonore
PERCUSHIONS
vae Les posters

lls structurent
les apprentissages
des éléves.

Poster A2
Les cordes

Lorchestre symphonique

COFFRET

Posters + portraits d'instruments
+cartes + jeux + dés 80¢
+ compléments numériques

| e
\ k -

CYCLES 1-2-3 © 0O

- Des posters Al, A2, A3

- Des portraits

- Des planches de 6 cartes
- Des planches de 9 cartes
- Des planches de jeu

| des séances
de musique ludiques
A tous les niveaux.

COFFRET

LA BOITE A MUSIQUE
MATERNELLE
ELEMENTAIRE

+ compléments
numériques

1sBN 978-2-916662-26-8
reF LBMUS

‘ Un coffret avec
| du matériel polyvalent

Le contenu

recto/verso
d'instruments
au format A5

- Des dés

pour mener
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Nouveauté

DISPONIBLE
juin 2022

VIVRE LA MUSIQUE

Coralie Charton Conseillére pédagogique
Magaly Jungbluth Conseillére pédagogique en musique

Le guide pédagogique Vivre la musique propose des séquences clés
en main pour l'enseignement de la musique du CP a la 6¢.

A MUSIQUE

cycies 2 €T3

VIVRE L

L'ouvrage est composé
de 13 séquences thematiques

C'EST MOI, LE MONSTRE! Sy

en 7 séances qui développent
Transformer sa voix en une voix qui fait peur

‘ExpLoRaTion

. oécouveTe
CREATION SONORE 00 Son

DES INSTRUMENTS cHANT kil

les principales compétences
musicales: connaissance
des ceuvres, rythme,
découverte des instruments,

10 minutes Situation déclenchante i
ot s o Oral collectit explorgtlon'du' o i
=) Lomonstre poll » Lenseignant lit Ialoum Le Monstre poilu. Lorsqu'il fait parler le monstre, il transforme chant et création musicale.

savoix pour quelle fasse peur.

Comme dans Vers la musique,

E

VIVRE PR Ik ) ' chaque compétence musicale
MUSIQUE 15 minutes Transformation de la voix est symbolisée par une couleur.
= = ::'Ysllol:l Groupes de 4 & 6 éléves

- du papier aluminium
- du fim plastique
- un céne de chantier

Comment faire pour transformer sa voix pour qu'elle fasse peur ? On peut mettre ses
mains en céne devant la bouche, parler dans un vase, utiiser un auto-tune..
» Lenseignant répartit les éléves en groupes et distribue du matériel & chacun: cones de

chantier, papier aluminium, sachet plastique, pot en verre, gobelets en plastique.
Vous allez utiliser ce matériel pour transformer votre voix en une voix qui fait peur.

-ungobelet en plastique
- unverre

» Les éléves expérimentent diverses actions: parler  travers le cone de chantier, placer
du papier sulfurisé devont sa bouche, parler dans un vase en verre.

L reste de la classe. L st

»>les sont diffusés et

la classe.

+ EN PETIT GROUPE AVEC UN ADULTE, LES ELEVES PEUVENT UTILISER LE LOGICIEL AUDACITY QUI PERMET DE
TRANSFORMER LA VOIX DE MANIERE INFORMATIQUE (VOIR TRUCS & ASTUCES PAGE 26).

&> Les compléments
numeriques

* Les paroles et les partitions
des 13 chants originaux et
des 3 comptines classiques
proposés dans les
séquences.

* 13 «historiettes» ou
scénarios d'échauffement
différents pour chaque
séance de chant.

* Du matériel & imprimer.

* Des jeux interactifs.

* Des vidéos documentaires

B 15 minutes

. Présentation des enregistrements
Binémes / Oral collectif

- du papier aluminium
- dufim plastique
-un cene de chantier

»En bindmes, les éléves s'entrainent & jouer le dialogue entre Lucile et le monstre
en conjuguant l'utiisation d'objets et les paramétres débit, intonation, houteur...
Ils leur réalisation ala classe.

slectrique large)
- un gobelet en plastique

*+ Un ACCESSORE PEUT ETE DOMNE A CELEVE Q1 JouE

LE MONSTRE (CORNES, NEZ CROCHU, CAPE..
POUR FACILTER LINTERPRETATION DU PERSONNAGE.
Pourla classe

AU RYTHME DE LA NATURE
- un dictaphone.

» La production est enregistrée par
renseignant et réécoutée par Iensemble de
la classe.

ofcowete ¢ 1 orsonTon

PASTORALE

Découvrir une ceuvre qui décrit la nature

& e

¥ Pendant plusieurs
semaines par petites
touches

pour les éléves.
* Des liens vers des vidéos e
d'ceuvres classiques et
contemporaines a écouter o e cham ces oo oves vt o s oo
et aregarder. s\fv\‘a(m\uve s g s o oo den v o o e
d les feuilles de bres, sur les tuiles du toit, d

. Préparation a l'écoute

Groupes de 4 & 6 éléves en extérieur

‘GU'L FAIT EN REVANCHE, IS SONT RAREMENT INVITES A UECOUTER.

»Pendant  les élé I
quilfait I trant

les bruits du temps

qui fait claquer les portes, siflements des courants d'airs.

 qui sapp jolemn

Les 6 CD audio
* 13 chants originaux et leurs
versions instrumentales.
N . B 5 minutes
* Des rythmes a reproduire. P
* Des vocalises pour

- Absence de bruits quand la neige recouvre le sol.
» Les sons recueilis sont présentés au reste de la classe.

Création d'une histoire sonore
Oral collectif

pour fenseignont & » Lenseignant lit [Histoire sonore. Tout en racontant, il invite les éléves a illustrer

o i wrsa
0.z main pour une pluie fine, I  frapper les poing:

s'échauffer lors des srlatabio : fovent ppo
e, e o prods ot o b o

séances de chant.
* Des mélodies jouées
a différents instruments.
* Des extraits d'ceuvres
musicales du répertoire.

I3

La découverte des ceuvres

du répertoire et l'interdisciplinarité
sont des éléments essentiels

de Vivre la musique.

A travers I'écoute, la reproduction,
I'expérience musicale,

les éleves s'approprient
naturellement les différents styles
de musique et les grands classiques.

VIVRE LA MUSIQUE
CYCLES 2ET 3

15BN 978-2-383210-40-5

rér CD2MUS

%

Pour tout achat de cet outil, 24€
une version numérique
est disponible & prix réduit pour

trois utilisateurs supplémentaires.

"]

w

g 37060?1'(7]}:‘;-12rsnen‘( CD B z

- de 6 CD audio GUIDE DE LENSEIGNANT COMPLEMENT CD

- +compléments

» e

= g:.%%?fssazzwo—zt;@ <], Papier I - Papier + numérique @ 6 CD audio 20¢
- =|z +complément € - Livre papier

: REEVIMESS =z * compl_éments 60 Z 51 +complément CD 84€ Les 6 CD audio sont fournis

numeriques + + compléments avec l'ouvrage mais peuvent

L) - numériques . A .

- COMPLEMENT CD Numérique | & + Livre interactif également étre achetés

z VIVRE LA MUSIQUE g . |° Livre int?eroctif séparément, pour équiper

w A 48¢ toutes les cl

s CYCLES2ET 3 + compléments Utilisateurs c?u es les classes

- 6 CD audio numériques supplémentaires d'une école par exemple.

z

(L)

w

]

z

w



MONSTRE, MONTRE-TOI !

couLer

Joien-ten - s to o camverneuse Josols cue g5 ol a-

percu 1o togne visquewse  Je sas que tues 4 Jaisen~ 5 ton odewr poussiérase

) e o sas que w es 16

Vivre la musique
est concu pour fonctionner

de pair avec le coffret
de La boite a musique.

REFRAN

U 05 baou &0 repugnant T e

To -6 dons ta gro-te

e Tout le matériel nécessaire
& la réalisation des séances se trouve
. - dans les compléments numériques.

Tu sembleras moinsrépugnant
Une fois apprivoise

Assis sur mon it gauchement

Une ois apprivoisé

Quités, 1 grots,timdement

Une ol apprivoisé

‘Ohmonstre, monstre, accepte-mail

LES MENTS

Les séances de chant sont basées

sur 13 créations originales interprétées v =
par des artistes de renom tels qu'Olivia ~
Ruiz, Natasha St-Pier, Louis Chedid, l
Sanseverino ou encore Aldebert. Les jeux interactifs : T
lls permettent aux éléves ¥ o)
de découvrir et de s'exercer | SRR
en autonomie. X B
F oL .

Le matériel a imprimer
Pour la classe ou pour chaque éleve,
il permet d'animer les séances.

Les historiettes
Elles proposent un scénario d'échauffement original
pour chaque séance de chant.

ristorerte 't EN PROMENADE!

Clest dimanche. J'ai pu faire une grasse matinée, je n'ai pas école!
Je baille et métire dans tous les sens. AWHHH |
Maman me demande de sortir pour aller apporter un pot de beurre & ma grand-mére.

Petit pot dee beurre, quand te dépetipodebeurriseras-tu?
Je me dépetipodebeurriserai quand tous les petits pots de beurre se dépetipodebeurriseront.

et je sors. Il pleut, je suis trempée!
Je sautille sur place. Je saute dans une flaque & pied joint. Je secoue mes mains mouiliées,
Jattrape les gouttes de pluie avec ma langue. C'est amusant!
Je tire malangue puis je la rentre plusieurs fois.
Je passe devant la maison de la famille chévre. Je leur dis BONJOUR de loin
mais ils ne mentendent pas.
Fredonner Promenons-nous dans les bois.
Dire BONJOUR avec différentes intonations, plusieurs hauteurs.
crier HE! Ho!
Jarrive devant une maison de brique. Je vois un loup en train de souffler de toutes ses forces.
imiter le loup: FFFFFFF
Hou Houv Hov de la chanson pour se moquer du loup, reproduit sur plusieurs hauteurs.

Je trouve un chewing-gum dans ma poche.
Je le mets dans ma bouche, je commence & le mécher et je fais une bulle...

Je méche le chewing-gum. Je gonfle le chewing-gum.
...qui explose!
PaF!
La téte que fait le loup! Il est mort de peur, qu'est-ce que ¢a me fait rire !

HAHA! HiHi! HO HO!
Exagérer les rires, en faire de trés saccadés, de trés expressifs pour bien mobiliser le
diaphragme.

Je suis en retard! Je me dépéche d'aller chez Grand-mére.

Sautiller sur place, imiter la course.

Je sonne.
Les vidéos documentaires DinG DonG
Elles expliquent de maniére concréte le fonctionnement Jentends Grand-mére au loin.
. . . . Tire la chevillette et la bobinette cherra.
de certains instruments ou notions musicales. Out Je suis arrivée!

AnaaH ! QuF! Grand soupir de soulagement.

—VOCALISES

Tout en bas (SOL-MI-DO)
Je suis [a (SOL - Mib-DO)
- Vocaise sur une quinte [SOL-DO)
Vocalise sur Je suis arrivée (SOL-FA-MI-RE-DO)
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LA COLLECTION

ARTS

GUIDES PEDAGOGIQUES ET REPERTOIRES D'GUVRES

Patrick Straub Conseiller pédagogique en arts plastiques

Les guides pédagogiques écrits par l'auteur Patrick Straub proposent
des situations concretes pour développer la créativité des éleves

tout en développant leurs compétences artistiques.

Des répertoires d'ceuvres les accompagnent pour proposer

aux enseignants des supports visuels et des questionnements
pertinents sur les ceuvres.

Hors-d’ceuvre
d’arts

CREATIFS

Arts plat du jour Histoires d’arts

Ds CP 4 la

RE CREATIFS ARTS PLAT DU JOUR HORS-D'GUVRE D'ARTS HISTOIRES D'ARTS
de la MS au CE2 5a12ans 3a8ans EN PRATIQUES

244 pages 208 pages 208 pages duCPalaée

1sBN 978-2-916662-22-0 1sBN 978-2-916662-04-6 1sBN 978-2-909295-72-5 184 pages

rer RECRE REF APJ rer HDA 1sBN 978-2-909295-56-5
VERSION PAPIER riF HAP

UNIQUEMENT

=z I ) =|Z|| Papier + numérique
== Papier 50€ + = Livre papier

67,50¢
B + livre non-interactif !
1 . A N_umériqug . 356 Utilisateurs supplémentaires
Livre non-interactif ©) ©  Pourtout achat de cet outil 17, soe
@ une version numérique est disponible & prix ]

réduit pour trois utilisateurs supplémentaires.

PAS 51 BETES,
LES ARTS PLASTIQUES !

Hors-d'euvre d'arts

répertoire

BhnAns

Histoires d'arts

ks

VERSION NUMERIQUE
UNIQUEMENT

VERSION NUMERIQUE ol
UNIQUEMENT |

PAS SI BETES, ART TERRE HORS-D'GEUVRE D'ARTS HISTOIRES D'ARTS

LES ARTS PLASTIQUES! 4al2ans REPERTOIRE REPERTOIRE D'GEUVRES
4a12ans 208 pages +1DVD-Rom 3a8ans 6al12ans

réF LN-PSB 158N 978-2-909295-16-9 64 posters 320x255mm rér LN-HARO

VERSION NUMERIQUE reF ART *+1DVD-Rom VERSION NUMERIQUE
UNIQUEMENT ison 978 2-909295-46-6 UNIQUEMENT

Numérique
Numérique Papier . uniquement (& venir)
uniquement ) 28¢ . DF:/D—Rom [y Papier 55¢ Compléments 30¢
Livre non-interactif

numériques
téléchargeables
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Agir

dans le monde
Mt

e s

Pratiquer
PEPS ...

EPS

88

NAGER

Simmerger de plus en
plus longlemps

Accepter 'immersion dans

diverses situations

L'équipe des conseillers pédagogiques en EPS du Bas-Rhin

Ces 3 ouvrages ont pour ambition de partir des attitudes spontanées
des enfants pour les diversifier et arriver a des comportements
moteurs spécifiques en abordant les 4 champs d'apprentissage de 1'EPS.

OBJECTIFS CONSIGNES

MMERSION 2 LES SOUS-MARINS
MATERIEL

Frites, planches, pull-bucy, ballans, gros fapis.

ORGANISATION

Les illustrations

* En petite ot moyenne orofondeur, #lbves en disoersion. Les éléments flottants sont éparpiliés pe rmette n‘t
dam ba pone délimitie, : -
FAJErN de visualiser
+ Déplace-10i dans toute la zone, choisis un objet Mottant et passe sous l'objer. S
+ Ditplace-tol dans toute 1a zone durant 2 minutes et passe sous be mazimum d'objets. de maniere
Chaque Immersion te rapporte 1 paint. L
precise

VARIANTE

= lew par dquipe - sitibution de points différents.
selon |a nature de Pobjet sous lequel Mélive passe
fex: frite ~ 1 point, planche — 2 paints, petit tapis -
3 points) chaque enfant compte $es points sur une
durée déterminée par ['erseignant.

I'organisation
de l'activité.

'
'
'
'
'
'
'
H
'
H
H
'
H
H
'
'
H
' PROP
v
Découvrir la résistance : MATER 89
de 'élément liquide § * Ceint
: ORGAY
' wEnpe - . 1 . 1P
e Situations d'apprentissage 2 P
} Consig
: *le
Les sommaires E o o]
X L
Produire Conduire : | OBSERVES cls
une performance et maitriser ' RESP LES SOUS-MARINS H
optimale, un affrontement Expirer sous eau i Sl )
mesurable a une collectif ou valontairement i ‘,ui‘ o Garder les yeux ouverts
échéance donnée interindividuel B 0 GTERES . 1 Bk 1 en sortant de I'eau
Cycle_s 1,2et3 Cycle1 : maniéres (par [a bouche, | = Enpe | Ne pas se pincer le nez
- courir * pousser - tirer le nez, ia gorge) ! conil '
- sauter - jouer avec T | | Enchainer des immersions
-lancer des partenaires : " 1 Augmenter le temps
Cycle 3uniquement Cycle 2 H ’“: 1 d'immersion
- activités « jeux collectifs Y ine '
athlétiques « jeux d'opposition " \
Adapter .(;ycle 3 . : E
ses déplacements TSI eIl ‘ '
N collectifs ' '
ades . b ' '
environnements rugby. X '
A * badminton ¥ '
varies . j de lutte ' :
Cycle1 ISL 1
* grimper S'exprimer devant ! Avoir une attitude
- rouler les autres par y: telfchie o) ditendis
. pjlo"ter une p.restution ! Se déplacer & l'aide
- s'orienter artistique et/ou » d'appuis pris au sol
*nager acrobatique ! . .
Cycle 2 Cycle 1 e ﬂelplaoler a\:ec :ppul;s
« s'orienter * manipuler A pirsal sk tmcHon deshis
*nager «danser 1 Sallonger
Cycle 3 Cycles2et3 !
« orientation * gymnastique '
- patinage - gymnastique 1
- vélo rythmique 1
«danse '
H
'
-
AGIR DANS LE MONDE rRakrechlies
MATERNELLE : Avoir le nez en contact
144 pages 1 avec l'eau
'
iseN 978-2-909295-05-3 + Souffler en continu de
rer AGI o plus en plus longtemps
'
1 Varler lintensité
'
'
'
H
'
VIVRE L'EPS 1
CYCLE 2 !
192 pages '
1sBN 978-2-909295-77-0
RreF EPS
GUIDES DE LENSEIGNANT
PRATIQUER L'EPS
CYCLE 3 ZE poni 0¢ Z|Z|| Papier + numérique .
176 pages =2 apier 3 +E Livie papier . 40,50
isen 978-2-909295-00-8 0 ivre non-interacti
tr PEPS &ri l - . :
REF - Numérique ) 21€ Utilisateurs supplémentaires
LIVI'e non-lnteroctlf @ @ Pour tout achat de cet outil, 10 5°€
© une version numérique est disponible & prix I
réduit pour trois utilisateurs supplémentaires.



cycLez © 0
APPLICATION MOBILE AC C E S E P S

Nicolas Berard Maitre formateur (EPS, Numérique)
Pierre Paris Conseiller pédagogique

LE CONTENU

& 1 Performance mesurée

Courir - Sauter - Lancer - Combiner

o6 2 Adapter ses déplacements

Natation - Grimpe - Orientation

/§§’»§\ Coopérer, s'opposer

Basket - Football - Handball - Rugby - Volley - Badminton -
Jeux d'opposition - Jeux de coopération - Jeux traditionnels

.
K Expression artistique

Activités gymniques - Danse créative - Jonglage

< CYCLE 3 i
3 NATATION

ROULE BOULE ARRIERE
Chuter en arriére

*Connexion internet requise pour le téléchargement des activités puis mode hors-connexion possible.
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Favoris

Piscine Basket

LA QUILLE
Accepler d'entrer dans {'eau en chutant vers:
F'avant et vers [amidre

Nom it
v -

SCHEIDHAUER Elliot

PIETROWSKI Juliette

ZUMSTEIN Poli
° LE BASILIC

TOURE Gagan

WALTER William

NGEUR

sy par bes mains

ATATION

Espace Interface pratique
personnalisable pour saisir I'évaluation
pour accéder aux outils Favoris des éleves ...et bien plus
Création de séances Chronometre,
d partir des activités agenda...
. Le saviez-vous?
L'EPS représente le 3° domaine disciplinaire en termes
de volume horaire enseigné a I'école primaire.
L'activité physique pratiquée de fagon réguliere permet & I'éléve
de gagner en autonomie, en confiance et en capital santé.
Le sport scolaire est la seule discipline qui développe
& la fois les compétences physiques, cognitives et sociales.
Gout de l'effort et du plaisir, gestion des émotions, respect des autres
et des regles, partage, recherche de stratégies... sont autant d'éléments
qui font grandir les éléves dans leur globalité.
ABONNEMENT 1 AN* TELECHARGEABLE SUR PLUS D'INFOS

1utilisateur 14,99¢ 5 utilisateurs 4999¢ [~ Android
2 utilisateurs 24,99¢ 6 utilisateurs 54,99¢ Apple @
o0 .
N 3 utilisateurs 29,99€ 8 utilisateurs 69'99€ E

4 utilisateurs 39,99¢ 10 utilisateurs  79,99€ ggSROI'\quﬁ'LZ’EOZZ
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*Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour trois utilisateurs supplémentaires.
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A/ ) . ACCES Editions
-~ < ZAh/zll' Du lundi au vendredi 24/24h 13 rue du Chateau d'Angleterre  commande@acces-editions.com

\"Lq solution la plus simple, de8hatrh 03887909 85 CS 40173
la plus élconor:ilgge 038879 97 67 67304 Schiltigheim Cedex
etla plus ra .
n aux frais q'?xnr:m
3 articles

La participatio
egt réduite a

sur notre site INtSe aehat. de fagon & rendre la lecture de vos coordonnées bien lisible.

Afin de faciliter le traitement de votre commande, merci d'écrire en MAJUSCULES

Coordonnées du payeur si différentes de I'adresse de livraison

PORTABLE .. TELEPHONE
OBLIGATOIRE dans le cas d'une livraison chez un particulier. Pour la prise de rendez-vous permettant la réception du colis, il est nécessaire de nous communiquer votre numéro de portable.
COURRIEL ... ettt

OBLIGATOIRE pour le suivi de votre colis.

TITRES QUANTITE | PU.TTC | TOTALTTC

Les livres numériques ne peuvent étre commandés FRANCE
que par le biais de notre site internet. aux :r‘;’l's";";‘r’:l'gl"

Une facture vous sera envoyée. Cochez votre préférence. TOTAL A PAYER
Q par courriel Qa l'adresse de livraison QO & I'adresse de facturation

LIVRAISON VACANCES D’ETE VOTRE REGLEMENT

Pour étre livré pendant les vacances, o Q Chéque joint & I'ordre d’ACCES EDITIONS
merci d'indiquer une adresse de livraison privée.

*Belgique et Luxembourg: 12¢

DROM/COM/ETRANGER:
Frais réels, nous contacter

Pour la livraison dans un établissement scolaire, Q Mandat administratif

toute commande passée a partir du 1 juillet sera livrée

la semaine de la rentrée. Identifiant Chorus: ... .

OBLIGATOIRE pour un reglement par mandat administratif.

N° de TVA intracommuNQULaire: ...,
Concerne uniquement les sociétés, mairies, colléges, lycées, IA...

Q Carte bancaire (CB, Visa, Mastercard)

N o

Toutes les données personnelles qui nous sont confiées restent confidentielles ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ L1 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘

et ne sont communiquées a aucune autre entreprise, association ou administration. . .

Ces données ne serviront dans la société qu'a I'envoi des catalogues ou d'informations Date d ’expl ration \_‘_‘ \_‘_‘ Cryptog ramme \_‘_‘_‘
commerciales. Notre fichier client est déclaré & la Commission Nationale de I'lnformatique

et des Libertés. Vous disposez du droit d'acces, de modification ou de suppression Date et signutu re

des données vous concernant. Acces RC Strasbourg 401770 920
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WWWw.acces-editions.com

: - .
Découvre Votre espace pédagogique sur mesure!

le descriptif détaillé
de chaque outil,
de nombreux extraits
et des vidéos
de présentation.

Suivez-nous
sur les réseaux

Facebook Accts

et Instagram. JE\ANESSE

Parcourez |'offre
numeérique a travers
notre application.

Entrez
dans l'univers
de nos auteurs,
de nos illustrateurs
et de notre équipe.

Explorez la nouvelle collection
pao de livres de jeunesse
a

(ARCEE
AEUERCHEATARS

Consultez le calendrier des déplacements
de nos deux délégués pédagogiques.

lIs sont présents chaque année

dans toute la France: journées éditeurs
CANOPE et INSPE, JACA maternelles,
congres nationaux, conférences

de nos auteurs. C'est l'occasion

de les rencontrer. A votre demande,

ils peuvent venir dans votre école
présenter les nouveautés.

CpupE UNE

Partez a la découverte

E - .
ARATE de nos nouveautés en temps réel.

nEsSE B
s h PARATTRE =
u

cunisse O

Pour tout achat d'outils papier et selon la loi
du 6 janvier 1988 sur la vente par correspondance,
vous disposez d'un délai de 10 jours aprés
réception de la commande pour nous retourner,
en bon état et dans I'emballage d'origine, le
ou les ouvrages qui ne vous conviendraient pas.
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Conditions générales de vente

Prix TTC donnés & titre indicatif. Les marchandises
sont facturées aux prix en vigueur le jour de la
commande. Marchandises payables d'avance ou au
comptant d réception de la facture. Marchandises
voyageant aux risques et périls du destinataire
qui devra faire toutes les réserves nécessaires &

I'arrivée d'un colis détérioré ou ouvert. Tout litige
sur facture ou défaut d'origine des marchandises
doit étre signalé dans les huit jours suivant la
réception du colis. Les marchandises restent la
propriété du vendeur jusqu'au paiement intégral
de la facture. En cas de contestation, les Tribunaux
de Strasbourg sont seuls compétents.
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Commande hors France métropolitaine

Ala Réunion, en Nouvelle Calédonie et & I'étranger
en Suisse, au Canada, au Maroc et au Liban,
retrouvez nos diffuseurs sur notre site internet.

Délai de traitement

De la réception de votre commande & sa prise
en charge par notre transporteur, le délai est
de 2 jours ouvrés. Sans précision de votre part,
pendant les périodes de congés scolaires
(Toussaint, No&l, Février, Printemps et Eté) et en
raison de la fermeture des établissements, les
commandes a destination des écoles sont mises
en attente. Cependant, si vous souhaitez étre livré
A& une autre adresse durant ces périodes, merci
de le préciser sur votre bon de commande.

Leur prix vous sera remboursé, les frais

de port et de retour restant a votre charge.
Pour tout achat de livres numériques

et conformément & la directive 2011/83/UE
du Parlement européen et du conseil

de I'Europe du 25 octobre 2011,

aucun remboursement n'est possible.

Appelez-nous

du lundi au vendredi
de 8h a17h30 au

03 8879 0985.

Inscrivez-vous
A notre newsletter

pour ne rien mangquer
de notre actualité.

Livraison

Lors de votre commande, inscrivez votre numéro de
mobile dans le champ prévu & cet effet. Pour une
livraison & votre domicile, une fois votre commande
expédiée, le transporteur vous enverra un SMS vous
proposant des dates et des créneaux horaires de
livraison. Pensez a répondre & ce SMS. Le jour de
la livraison prévue, vous recevrez un second SMS
vous rappelant le créneau horaire de livraison.

ATTENTION Si toutefois vous étes absent lors du
passage du transporteur et que vous ne récupérez
pas votre colis dans le délai imparti, les frais de
réexpédition seront a votre charge.



SOLIDARITE |
ET PROXIMITE

Afin de privilégier I'économie
francaise, de soutenir

les libraires de proximité et

de favoriser les circuits courts,
ACCES Editions et ACCES
Jeunesse ont fait le choix

de ne plus diffuser leurs livres
sur AMAZON.

Pour commander nos outils
pedagogiques et nos livres
de jeunesse, vous avez
désormais le choix de vous
adresser directement a nous,
& votre libraire habituel ou

a votre distributeur attitre.

Tout au long de I'année,

nos délegués péedagogiques
Djamel et Didier sont & votre
disposition pour vous aider
dans vos choix.

JEAN-BERNARD

SCHNEIDER

L'équipe ACCES Editions

Nos deux délegués pedagogiques

Djamel, fort de son expérience
au sein de notre maison d'édition,
vous fera découvrir nos collections.

Djamel Streicher
06 8272 08 34

dstreicher@acces-editions.com

Didier, toujours & I'écoute,

est prét a vous aider et a vous
conseiller pour choisir tous

les ouvrages qui correspondent
A vos besoins.

Didier Colle
0608 017158

dcolle@acces-editions.com
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